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VOTRE MISSION, SAUVER VOTRE PERE ET RETROUVER LE SAINT GRAAL AVANT les 
ALLEMANDS. PRENEZ VOTRE FOUET, VOS ARMES, ET PREPAREZ VOS POINGS ! 
ATTENTION, VOTRE TEMPS ET VOTRE ENERGIE SONT COMPTES ! COUREZ, SAUTEZ, 
GRIMPEZ, DES CATACOMBES VENITIENNES AUX GROTTES DU MOYEN ORIENT, A 
TRAVERS 6 NIVEAUX SEMES D’EMBUCHES, QUI RETRACENT FIDELEMENT LA 
FABULEUSE HISTOIRE DU FILM... 
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MEGADRIVE Ly] 

3D0 104 - oF 
SUPER NES 154 oe eee 


NEC 158 Un double poster Mortal Kombat et les 8 nouveautés d'Acclaim. 
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MASTER SYSTEM — 174 UR SI 14 


| R Le meilleur jeu de plates-formes sur Super Nintendo. 





Mr Nutz était attendu de tous. I ne 














== LES TESTS L LES PLUS COMPLETS décevra personne! Sur SNIN, il est de 
alphabétique avec renvoi aux pages la trempe des champions, il c6toie les 
plus grands... 
ASTERIX AND THE SECRET MISSION (SMS) 180 
CHAMPIONSHIP POOL (SHIN) 156 
CHUCK ROCK (SHIN) 14 
COOL SPOT (SNIN) 142 
COSMIC SPACEHEAD (MD) 152 
CRASH'N BURN (3D0) 104 
DENIS LA MALICE (SNIN) 128 
DUNGEON MASTER (SNIN) 134 
FATAL FURY SPECIAL (NEO GEO) 120 e “ 
GOOF TROOP (SHIN) N6 ECT 99 
GRADIUS 2 (PCE CD-ROM) 158 ra 
frie ali ROBOCOD (SMS) i Super Famicom, Megadrive ou arcade, Banana San écume les 
JAMES POND 3- OPERATION STARFISH (MD) 108 laboratoires secrets nippons. Des previews explosives! 
JURASSIC PARK (6B) 168 
JURASSIC PARK (NES) 166 ° iL . 5 4 
JURASSIC Mi (SNIN) 138 
resi 4 ——— 
PC KID CD ROCKABILLY (PCE CD-ROM) 160 Banana San a vu la 32 bits de Sega! Son look, son prix, ses 
PINBALL DREAMS (GB) 176 performances, les jeux attendus... Pour absolument tout savoir 
RANGER X (MD) 140 sur ce sujet brilant! 
RUN SABER (SNIN) 150 
SHADOWRUN (SNES) 154 n 
SUM CTY (SHIN) i PREVIE\ 60 
SONIC CHAOS (SMS) 4 : ss S| 
SONIC SPINBALL (MD) 136 
SPEEDY GONZALES (GB) 2 Toutes les cartouches qui arriveront a Noél. 
STAR WARS (SMS) 178 
SUNSET RIDERS (SNIN) 130 
SUPER OFF ROAD - THE BAJA (SNIN) 146 ‘ , 
THE EGEND OF ZLDA- INK’ AWAKENING (68) 164 82 
THUNDERHAWK (MCD) 148 ae) ee eee 
WING COMMANDER - SECRET MISSION (SHIN) 144 oa oe z E 
WIZ'N’LIZ (MD) 126 La premiére console 64 bits réellement disponible! 
es mi - ins SHOOT / AGAIN, ‘crock GAMES, LEADER GAMES, 
rie von we Cliffhanger le film, des accessoires pour les portables, des 
toujours les nais : KADOKWA SHOTEN ET adaptateurs pour SNIN, les tout derniers joypads... 
“FAMICOM TSUSHIN. 
: 99 F.—C:de 2004 ra 00 
10 & 399 F 400 4 499 F. s 
500 4999 F.—G:de 1 0004 1 499 F. — Le Magical Wonder Band vient en aide aux passionnés. Des 
500 4 1999 F.—1:de 2000 a3 OOOF. ruses, des astuces, des codes! 
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3 104) EDITO 
ser cel halal — Salut a tous! 


Nous avons testé le premier titre disponible sur 3D0. Crash'n i a F 
Burn est une course/baston comme on na pas I'habitude dien eS eae 
rencontrer. De quoi enfoncer la Neo Geo? Foncez en page 104! rédac: Nicolas, alias Nico. I 


Crash'n Burn sur vient de rejoindre l'équipe, c'est 
3D0. Texture de la un vrai passionné (normal, il 
piste et des décors bosse a Consoles+!) et va 
haut de gamme, 


désormais écrire tous les mois 
dans votre mag' préféré. Wel- 





effet de relief a vous 
couper le souffle, 


plus une flopée come! A part ¢a, ala rédaction, nous n'avons qu'un seul pro- 
d'adversaires plus bléme: c’est de n’avoir acheté qu'une seule 3DO! Avec Spy qui 
hargneux les uns se prend pour Druger et bichonne un bolide nommé Vortex, 
que les autres. avec Tasman Twix, le pilote choisi par Nilico, qui a juré de 


mettre la patée a Marc, et Spirit qui profite de son expérience 
sur Checkered Flag II (la future course de F1 en préparation sur 
le Jaguar) pour doubler a droite tous les autres concurrents, 
c'est le clash total dans la salle de test! Comprenez qu’a cdté 
de ga, la gréve qui paralyse l'aéroport de Roissy, les coursiers 
qui jouent les Cliffhanger a mobylette (merci et bravo a eux), 
Hae ; 1 0 8 Banana San qui est obligé de dissimuler ses dossiers secrets 


LES RY | | dans des nems ou des sushi-sashimi pour passer les douanes 
re internationales et la chére Barbara qui est venue d'Angleterre a 
On sent bien que Noél ap} prochel James Pond 3 (MD), Sim City | !#fame pour nous apporter les demiers elements du numero 


(SNIN), Fatal Fury Special (Neo Geo), Jurassic Park (SNI que vous tenez entre les mains, tout ga, c'est de la gnognottel!! 


' Bon, en tout cas, ce Consoles+ numéro 25 ne fait pas moins de 
Goof Troop (SNIN), Sonic Spinball (MD), etc. La classe totale! 12 rages! Oblig6) non seulement les earfouchies aniventien 


masse pour le 24 décembre (la teuffe!) et en plus, les consoles 

ee ; se battent au portillon. Vous I'avez compris, la 3DO est déja dis- 
i = - > E ¥ 1 64 ponible (mais encore un peu cher, c'est vrai!). Mais il y a aussi le 

Paeieei ol Jaguar, dont nous testerons pour vous les premiéres 

Cété Game Boy, ne manquez pas le fabuleux Zelda. Mais atten- cartouches le mois: prochain, le projet Saturn qui se précise 

tion aussi a la Sega Master System, qui reléve le défi: James | eniinyete:Gadepoteunmax!” 9 

Pond 2, Sonic Chaos, Astérix et Star Wars, du "tout bon"! Et maintenant, attention. Avant méme d’éplucher tous les tests, 

les previews, les dossiers, et tout, et tout, tentez votre chance! 

Comment? C’est simple: il y a d’abord deux méga-concours. Et, 

Ee 1 8 y] surtout, un événement, une premiére dans I’univers: la 


IGE : = fabuleuse Nuit des Jeux Vidéo! Une nuit entiére consacrée a ces 





consoles et ces cartouches qui nous font tous craquer, une 
Pour les fanas des salles obscures... méga-émission sur France 3 pour retrouver a |'écran, le 26 
novembre prochain, Consoles+, Micro Kids et peut-étre 
we 1 8 6 vous... Oui, si vous renvoyez le coupon que vous trouve- 
an mM! . rez dans ce numéro avant méme d’avoir lu la ligne sui- 
PAST DACP RUE NCSI Sees a » I 
II féte... la féte des morts. Ga promet! ee tee Mes 


MAX 





Qui, que, quoi, oll, comment? Wieklen répond. 


LA HOT-LINE 
Ll A Tous les mercredis de 13 heures 30 a 17 heures 30 
Se Se a et les vendredis de 17 heures @ 19 heures, ET SEULEMENT A CES 
Pour repérer tous les jeux testés dans Consoles+. HORAIRES-LA! vous pouvez appeler au (16 1) 46 62 28 02. 


NOUVEAU! 


UN SERVICE VOCAL SPECIAL TIPS 
VOIR PAGES 73 ET 97 








Les petites annonces de Consoles+. 
5 CONSOLES + 














Préparez-vous a étre secoué violemment 
de haut en bas. La navette STARWING, c’est 
laventure ultime, grace a la technologie Super FX 
qui crée des animations 3D hyper rapides. 
La navette quittera le sol planétaire de la 
base du Supergames 93 au Parc des Expositions 
de la Porte de Versailles. Décollages du 24 au 28 
novembre. Déconseillé aux petites natures ! 
Renseignez-vous sur le 3615 NINTENDO. 











REDACTEUR EN CHEF 
Depuis que j'ai lu le dossier “L’Erotisme sur 
vos écrans!” qui parait dans le Tilt de ce 
mois de novembre, je ne peux m'empécher 
| de penser a ce que sera Virtual Valérie sur 
3DO! Blague a part, cette petite console 
| est... une petite merveille! D'autant qu’avec 
Varrivée imminente du Jaguar, les éditeurs 
vont a coup sir tout faire pour que les titres 
soient vraiment a la hauteur... 


REDACTEUR 

EN CHEF ADJOINT 

La 3D0, je ne sais pas encore... Tout dépendra 
de son prix lorsque plusieurs modéles seront 
disponibles, et de fa qualité des jeux a venir. 
Crash'n Burn, le premier titre testé, j'aime, 
Jaime beaucoup! C'est beau, c'est rapide, c'est 
passionnant, méme a long terme... je craquel 





JOURNALISTE 
Une chose est claire: il y a intérét 
que les prix baissent! On s'est tou- 
jours plaint du prix exorbitant de la 
Neo Geo et la, c'est carrément deux 
a trois fois plus cher! La 3D0 est une 
nouvelle console de luxe. Si les jeux 
sont a la hauteur des capacités de la 
machine, pépé Sonic et le 
Pauv’vieux Mario vont prendre un 
sacré coup de vieux! 





Mais attention! lorsque j'ai essayé le Jaguar, 
j'ai eu le méme frisson. Alors, attendons encore 
un peu pour le jugement final! 


ZETES DE LA POLICE? 
On nous avait déja fait le coup avec la Neo Geo, et voila 
qu’on nous remet ¢a avec la 3DO! D'accord, c'est une 
belle béte, mais elle est carrément hors de prix, et si 
vous voulez la trouver, il va falloir prendre votre mob 
pour dénicher un des cing ou six magasins en France qui 
Ja vendent. Et méme si vous arrivez 4 en dégoter une et, 
faute de fric, a l'échanger contre votre petite scour, vous 
découvrirez que la prise de courant est une américaine, 
et qu'il n'y a pas de prise Périte! pour brancher I'engin 
sur une télé normale! Bref, pour le moment, je ne mettrai 
pas mon pognon la-dedans. Je préfére les hamburgers 
‘au sang frais! 





JOURNALISTE 

Mon opinion sur la 3D0 est un peu partagée, 
Crash'n Burn est une course originale, avec 
une grande variété d’options superbement 
présentées. Mais, pour une machine de ce 
prix, je m'attendais a une véritable révolution, 
ce qui n'est pas du tout le cas. Il subsiste 
quelques ralentissements, dus aux accés CD, 
et l'absence de mode 2 joueurs dans la 
course est a mon sens impardonnable, Espé- 
rons que les prochains titres exploiteront 
mieux les capacités de la machine, pour que 
le doute ne soit plus permis. 








CORRESPONDANT AU JAPON 

Le seul intérét que je reconnaisse a la 3DO est celui 
avoir introduit une série d'idées nouvelles et d’étre 
venue bousculer |/attentisme prudent de Nintendo et 
Sega! Sinon, les jeux que j'ai vu tourer, les capacités 
de la machine et, surtout, le prix de I’engin ne m'ont 
pas vraiment emballé. Non monsieur, je n'échange 
pas mon baril de Satume, de PSX, de Tetsujin ou de 
Reality contre deux barils de 3D0! 


JOURNALISTE ~~ 


} JOURNALISTE 
La 3D0? Mouais, pas mal! Un support, pardon, 
une norme de cette trempe a au premier abord 
tout pour plaire: 32 bits, support GD, 16 millions de 
couleurs affichables, bref, une machine étonnante! 
C’est bien beau, une bonne machine, mais les jeux 
développés seront-ils.a la hauteur? Au vu des 
démos présentées, ils semblent promettre, mais je 
préfere, avant de me prononcer, appliquer Ja 
fameuse maxime; “Wait and see". Car le Jaguar 
arrive, eta moitie prix! 
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JOURNALISTE 
Regardez-nous quand Ja 3D0 est 
arrivee! Oui, c'est une excellente 
machine... mais je reste mitige. 
Jiattends des éditeurs qu'ils déve- 
loppent des jeux qui auront un réel 
intérét. Crash'n Bum est technique- 
ment parfait... sans plus! Le fun sera 
fa au début, puis il diminuera! De 
plus, on attend encore le Jaguar 
d’Atari, la Saturn de Sega et Ja 64 
bits de Nintendo. Qui vivre, verra! 
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b=) PS = = 
Pugery a’est pas une ceuvre Mam (GEN OY * fo, 
d'art, mais pour ce qui est de 
Been . 
Vintelligence, i] est en avance 
sur son temps. 

Or cette fois il a besoin 
d'aide. Cloué sur une planéte 
extraterrestre parce qu'on lui a 
fauché son vaisseau spatial, 
Puggsy doit traverser les dix- i= 
sept niveaux différents qui \ 
recélent des énigmes corsées, P \ 
des jeux excitants et des 
hordes d’extraterrestres hostiles. 
A l'aide d'un — systéme 
d'Interaction totale des objets 
(01 - Total Object Interaction) 
unique en son genre, vous 
pouvez le guider pour qu'il 
retrouve son vaisseau et rentre 
au bercail. ‘ ——1\( 

Avec des graphiques 
époustouflants, une musique 
surprenante et toute une 
section Junior pour jeunes 
joueurs, Puggy est une tache 
orange qui a désespérément | 
“ besoin de votre aide. 

P.S. Comme Michel-Ange ~ 
nest pas assez intelligent, il 
n'apparait pas dans ce jeu. . 4 
92 % Sega Magazine 2 J 
90 % Megadrive Advanced 
Gaming 
90 % Mega Tech 
91 % Sega Mean Machines > Y 
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C'EST PLUS FORT QUE TOI 
3615 SEGA 


















a souris la plus rapide du Mexique parcourt six 
pays exotiques a un train d’enfer pour sauver 
ses amis kidnappés par le méchant roi 
Grosrat... 

Heureusement, Speedy a des amis bien placés et plus 
d’un tour dans son sombréro : du fromage pour les 
vitamines, des ressorts pour rebondir, un turbo 
puissant et... beaucoup d’humour ! 





* 6 mondes fabuleux : Mexico, le désert de Sable, 


Vile aux fromages... 

* un “niveau de chef” pour accéder au 
monde supérieur 

* des obstacles casse-tétes : des blocs 
fondants, des paysages qui 
s’effondrent... 

* et plein d’astuces pour étre rapide, 
trés rapide !!! 


& 
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JOUE et GAGNE le 
Top des Tops 
des consoles 


(Néo-Géo, Jaguar, 
Méga CD Il, 3D0...) 
et tous les jeux 
LUDI GAMES 














e soft a été réalisé par deux Frangais (cocorico!): 

le programmeur principal est Pierre Adane, et le 
graphiste Philippe Dessoly. Nos deux génies nous 
ont bien fait attendre avant de nous livrer ce jeu 
génial et plein de magie. 
Le jour oti I’on m’a apporté la cartouche de Mister 
Nutz, je n’osais plus y croire. Cela faisait prés d’un an 
que j’attendais ce soft avec impatience. Ocean a bien 
tenté de nous calmer, a la rédac’, en nous présentant 
d'autres cartouches, comme Addam's Family Pugsley 
Scavenger Hunt, d'une bonne réalisation technique, 
ou encore d'autres jeux de plates-formes... Mais rien 
qui puisse nous faire oublier le petit écureuil dont on 
nous parlait tant. Trop, peut-étre, car il est toujours ris- 
qué d’annoncer un succés a |’avance. Si on le vante 
(“C'est le meilleur jeu de l'année, un méga-hit”, etc.), 
les testeurs de jeux que nous sommes peuvent tom- 
ber de haut, méme s'il est tres bon techniquement... 
La, pas de lézard: la rédac’ est émerveillée et il y a fort 
a parier qu'elle le restera. 
Pour en revenir 4 nos moutons, ou plut6t a nos écu- 
reuils, je m’en vais vous exposer le scénario dans ses 
grandes lignes. 
Le yeti, cette bestiole mythique appelée aussi abomi- 
nable homme des neiges, vit dans la région du Tibet, 
au coeur de I'Himalaya. On ne sait pas encore ce qui 
lui est passé par la téte, mais il a entrepris de congeler 
la terre entiére. Il espére ainsi constituer un empire 
dont il serait l'unique souverain. Eh oui! encore une 
victime de la folie des grandeurs. On parle de lui 
depuis des siécles et des siécles, on en parle méme a 
la télé, a la radio, dans les journaux... Alors, forcément, 
il a pris la grosse téte, il est devenu mégalomane. Mais 
ce n'est pas le moment de lui chercher des excuses: 
il faut éviter cote que cotite qu'il ne provoque une 
nouvelle ére glaciaire, car nul n'y survivrait. Mister 
Nutz, petit écureuil de choc et de charme, devra 
parcourir une multitude de niveaux avant d’affronter 
les cing acolytes du yeti. Lorsqu’il aura réussi a les 
neutraliser, le plus dur restera a faire: vaincre Mister 
Blizzard, le yeti en personne! 





CONSOLES + 14 








Plantes carnivores, hérissons, arai- 
gnées et autres charmantes petites 
bestioles peuplent le doux et mer- 
veilleux monde de Mister Nutz. 





Aprés Woody Land le jour, voici 
Woody Land la nuit. Sympa! 

A lntérieur d'un méme monde, les 
décors des sous-niveaux varient, 
ainsi que les themes musicaux. 





a 
Elles surgissent de n'importe oil, 

elles sont belles, elles ont les dents longues, 
qui sont-elles? Ce sont les plantes 
carnivores du monde de Mister Nutz, pardi! 


x18 @x1e9 13100 





Premier boss de fin de niveau: 

Mister Spider. Pour I’éliminer, sautez- 
lui dessus, tout simplement. 
Méfiez-vous des petites araignées qui 
se laissent glisser du haut de I'écran. 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 












Aheure ot blanchit la campagne, sous vos yeux émerveillés, un autre paysage se présente. 
N'hésitez pas, grimpez aux arbres, utilisez les cordes et trouvez enfin la clé qui vous permet- 
tra de visiter la maison. 


geez x4 «xii @xiBo_ 


Sautez de plate-forme en plate-forme, 
récupérez les noisettes qui sont 
rassemblées au coeur du tronc de cet 
arbre (elles font office de munitions) 
et admirez le dégradé du ciel... 


Une fois que vous aurez trouvé la clé, 
vous pourrez entrer dans la maison. 
Mais, pour la visiter, il faudra vaincre 
cette terrible sorciére qui fait l'objet de 
zooms et de rotations époustouflants. 


VOLCANO UNDERPASS 


Comme son nom I'indique, vous étes dans le monde 
des volcans. Il y fait chaud, tres chaud. Normal, avec 
toute cette lave. Grimpez, sautez de racine en racine, 


Enfin dans la chaumieére: visitez, fouillez, et vous aurez des surprises. Attention aux poulets si 
vous voulez faire un tour dans les tuyauteries pour trouver la sortie. 


de roche volcanique en roche volcanique, et vous 
trouverez peut-étre la sortie. 


nucz x4 pure s\ et 


197300 Oups! 
<< attention! 
Entre ces 
pompiers qui 
pétent le feu 
et brdlent 
d'enthousiasme 
et ces espéces de 
cloportes rica- 
Notre petit écureuil peut nants, ¢a chauffe. 
intervenir sur les éléments du décor. 


Dans Ia cuisine, vous allez vivre 


juelque chose de vraiment spécial. 
hast ‘s Crest sur 


Oxia? = 100850 


Poussez la chaise, qui vous permettra 
de monter sur la table. Ensuite, faites 
de méme avec I’aquarium... 


*IGIQHISe -OG2650 


L’éponge vous permet de 

ne pas perdre d’énergie car l'eau 
verte est néfaste pour la santé 

de notre rongeur arboricole préféré. 


Mais je ne vous en dis pas plus, je vous 
le laisse découvrir. Sachez que “cela” 
vous donnera accés aux tuyauteries. 


Un boss qui tréne dans un niveau 
aquatique, ca ne pouvait 

6tre qu'une pieuvre, évidemment! 
Dur, dur, de la faire couler! 





ces racines 
qu'il va 
falloir grimper 
pour trouver la 
sortie. La taupe 
expérimente une 
nouvelle discipline 
olympique: le 
Jancer de pioche. 


Dans la 

lave, il fait 

chaud, et 
l'abrutie de taupe 
lance sa pioche 
vers vous. Une 
petite noisette 
dans les chicots 
et hop! vous 
serez tranquille. 


15 CONSOLES + 


Une fois que vous aurez découvert la sortie de la zone volcanique, (elle se trouve vers le haut!), vous atteindrez le septiéme ciel. Nuages et arc-en-ciel 


sont au rendez-vous. A la fin de ce niveau, vous rencontrerez un terrible ogre. 


. #1 @xiea 114950 


eZ HT 





Le petit nuage derriére vous n'est pas inoffensif. 
Admirez encore une fois les somtueux décors, tels que cet 
arc-en-ciel plus vrai que nature. 


Voici l'un des boss les plus sympa du jeu. Aprés avoir traversé la féte foraine qui, vous devez 
le savoir, est infestée d’abeilles, vous serez confronté a un terrible clown. Il sautille, exécute 
de superbes mouvements dus aux effets du mode 7 de la Super Nintendo, tels que des rota- 
tions et des zooms. Détruisez de temps a autre les tétes et, surtout, évitez le boss! 














Les effets de rotation de 
sprites, vous connaissez? 
Eh bien, en voici un, 

et pas des moindres. Dans ce 
niveau, notre clown 

de Mean Streets en fait l'objet 
d'un superbe pour effectuer 
son saut. C'est ce 

que l'on pourrait appeler un 
“saut périlleux clownesque". 





@~x1e0 14325¢e 
teeter 





Et aprés les effets de rotation, 
voici, pour notre grand plaisir 
a tous, les zooms! Applaudis- 
sez bien fort. Admettez qu'ils 
sont bien, voire trés bien, 
réalisés. C'est ace moment 
que les trois tétes 
apparaissent. Détruisez-les et, 
une fois redevenu petit, notre 
clown aura perdu une barre 
d'énergie. Il faut 

beaucoup de patience et de 
réflexes pour le vaincre. 


CONSOLES + 16 





Ograoum Papa est le terrible boss de fin 
de niveau. Les yeux lui sortent des orbites et sa langue peut 
vous happer d'un coup, d'un seul! 








oui! 


0, miracle! Les yeux me sortent 
des orbites, j’hallucine, je crois 
réver! Un jeu hyper maniable, des 
graphismes incommensurable- 
ment beaux, une difficulte progres- 
Sive, des situations de jeu 
constamment renouvelees, un 
beau petit scrolling multidirection- 
nel, de nombreux ennemis aussi 
redoutables que mignons.. 
Encore plus fort, les themesimusi- 
Caux changent d'un sous-niveau a 
lautre, et les décors également! 
animation du sprite est assez sympathique. Illy ades 
millions, que dis-je, des milliards de tableaux-bonus! 
Bon, |'exagére peut-étre pour les bonus, mais a peine,, 
un tout petit peu, quoi... Mister Nutz est tout simple- 
ment proche de la perfection. On |'attendait depuis un 
moment? O.K.! mais c'est bon, il est !a maintenant et 
c'est la “teuf"! Et, pour la peine, moi, je me mets au 
régime noisettes! 





SWITCH 


| Voici enfin le demier monde. L'aventure fut rude et, surtout, longue, trés longue. Mais ce n’est 
pas encore fini. Ici, ga glisse énormément. Rejoignez d’abord l’igloo pour atteindre la 
deuxiéme partie du niveau, et vous arriverez dans la fameuse zone ou vit le yeti, le terrifiant 


Mister Blizzard... 


gutz x4 
2 


Pei pons i phonm 


167856 << 


Paf! Voila que les esquimaux 
s'y mettent aussi. lls vous prennent pour 
du poisson, maintenant. Dommage... 


BAP SB PPS Vous aurez beau vous baisser, si vous 


6tes lancé, ¢a glisse tellement que vous 
ne pourrez pas vous arréter. 


< 


Avant-dernier niveau. La fin est 

proche, on sent déja le vent glacial 
souffler. Remarquez que les habitants de 
ce pays se sont amusés a tailler des 
mains dans la glace en guise de support 
pour certaines plates-formes. 


Et vous voici enfin face au yeti. 

Vous avez anéanti ses cing acolytes, 
mais le plus dur reste a faire. Restez 
toujours prés de lui. Sinon, son souffle 
vous transportera loin, trés loin... 


SUPER NINTENDO|_ 
REVIEW 


Scecik | 
(EE PAL VERSION ++. 


EDITEUR: OCEAN 
DISTRIBUTEUR: ECUDIS 
DISPONIBILITE: NOVEMBRE 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: OUI 


PRESENTATION 87% 


Sur fond de parallaxe, le titre prend tout I’écran. 
Menu Options complet. Textes en francais. 


GRAPHISMES 96% 


Sans doute ce qu’on a fait de mieux en matiére 
de jeux de plates-formes sur Super Nintendo. 


ANIMATION 90% 


Celle du personnage est détaillée et les scrollings 
fluides. 


MUSIQUE 92% 


Sympahique, agréable, variée, je 'adore. 
Le théme principal revient comme un leitmotiv. 


BRUITAGES 89% 


Us n’ont rit Vensemble, 
assez soft, reste de qual 


DUREE DE VIE 90% 


On y rejoue avec plaisir. Une difficulté extréme- 
ment bien dosée et, surtout, croissante. 


JOUABILITE 94% 


Notre cher petit écureuil répond au doigt et a 
Veeil, C’est impec’! 


INTERET —_ 955, 


Une excelente réalisation, un intérét sans cesse 
renouvelé, un jeu difficile 4 souhait et qui profite 
de quelques originalités. Un MUST! 
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> \uEs | C'est de la folie chez Micromania ! 
42, Offrez-vous ces Hits et des milliers d'autres 
jeux @ des prix déments ! 


[Mortal Kombat Megodive 89F 389F | Global Gladiator Gamegear 269F 199F 
Turtle Ninja ee 295F Gia of Rage 2 Gamegear 269F 199F 
299F 


Megadrive 


Fe OWI FIFA FOOTBALL 
Vous oimez Prost, Ales et fous les autres. Une simulation de football 
‘Seul ob 6 2 en écran spit, il fout avoir le révolutionnoire | Electronic Arts, 0 

‘xcroce pour prendre le réalisé lun chef dceuvre. Vous 
pourrez jouer jusqu’a 4 joveurs. 





VOMOAT 


IMPORTANT : Si vous n'avez pas encore la Mégacarte, elle 
vous sera offerte GRATUITEMENT lors de votre achat et vous 
bénéficierez immédiatement de ces promotions ainsi que des 5% 
de remise sur fous vos achatts Saf: x Covcls Rene dire Care encyke pr curr 


SILPHEED 
Un shoot’em up qui exploite @ fond les capacités 
(D. Vous posserez dans des sous sob, 
survolerez des bases gigantesques seul foce & 
‘une dizaine de losers, de voisseaux ef de missiles 


exceptionnele, un Sonic hyper rope! 
Un classique pour votre MEGA (D 


STREET FIGHTER 2 

12 combattants 6 votre service dons 
cette cartouche de 24 
vous pourezchoisr uses Bos! Un 


incntounabe 
bg arr a 


hauteur lo Ode ce Hit fo recherche du U FRONOEREAN, lo 
a role it ieicitione (aphoine Ine révolton sur console dans 

. . dy film. Le jeu de aac te fetes alofalel ted Croce | ropes een eee 
iteau. Dif mani dren suvont le personage ‘course poursite en Batmobil et que symphonique, votre hélicoptée, vous allez devoir vous 
kegs Dees ks fo ame de histoire que vous aver décidédncarer ! Fotskboot ' bat dans tous les coins d globe ! 





i c= 
‘CO LE DAUPHIN FINAL FIGHT 
ey t x Une tempéte mystérieuse o éparpillé votre Entrez dans la peua de Hoggar, de Cody 
DAVIS CUP TENNIS ULTIMATE SOCCER WINTER OLYMPICS ‘audio el ininterrompue. Yous vous famille. Pour les relruver vous devez ov de Guy, baer vous d mains nves ov 
Une des meileures simulations de tenis Une trés bonne simulation de football A aco des proces lex Oympiges ‘royez ou cinema et vous ale pouvoir _porcouir de vstes royoumes aquatiques state Ue he i era 
dy moment, Pour 1 ov 2joveurs. Tous rélsée por Tengen pour megadrve. _biver, US Gold vous a concocté une _Potfiper pendant des heures 0 un jeu truffésd 25 niveoux immenses et Metro City ou gang Med Gear ! 
es coups du tennis sur 4 surfaces . Match omical a 1 ou 2 joveurs simulation comme is savent les faire. possionnant ! fo 


















tez Street Fighter 2' chez 
PMc et pendhiier de 50% de 


i ideo) sduction sur une manette* spéciale | 
=e . por 600 F d' | ree ey Fighter 2 six boutons. 














ie aes se 








Les Promotions Mégadrive — 
‘Thunderforce 4 ile Toads 


Megalomania 
(Captain Planet 40> al 2 


Crueball Strider 2 TF Ala Gamegear 


‘Atomic Runner Sunset Riders 


Batman Returns Superman STF j +Col Umnhs | 











Les Promotions Gamegear _ La Gamegear ; 


Ninja Gaiden 2GF —99F Super Off Road der dn eux dk oor Rally Tonal 
Slider 2FF  99F Super Space Invaders 69°F 
Shinobi AF —99F Space Harrier Lert 

Solitaire Pocker UT  99F Super Space Invaders 264F 








i Une 
ruines, des cavernes Pape eed votre famille. vous 
Feeney dever porcourr de vasts rayaumes 
dans le monde de lie ‘qu 








Micromania La Défense Tél. 47 73 53 23 

Micromania Nice Tél. 936201 14 

4508 Micromania L Tél. 78 60 78 82 
Tél. 34 65 3291 Micromania Lille V2 Tel. 20 05 57 58 


IMPORTANT |; Tous ces logitiels sont normolement disponibles dés leur sortie, en vente por correspondance. Les magasins ne présentent qu'une sélection de ces logiciels. Pour en connaitre lo disponibilité, topez 3615 
MACROMANL au téléphonez & votre magasin Micromania, 





Jurassic Park Super Nintendo 2%” 2F 
jurassic Park Game Boy + 265F 189F 


1-12-17 
40-1 sr ad 


Novembre 


NIGEL MANSEL 
Une superbe simulation de FI. 16 
ircits internationaux au choix. La deuxiéme volet 
ppossibilité de régler votre voiture fomeuse Saga. Une bonde son 
‘comme les pros: ailerons, pneus, bite vous permettra une seconde 
de vitesse... tentrer pleinement dans loction. 


* Offre volable dans la limite des stocks disponibles. Valable également ‘correspondance pour toute 
commande recve par téléphone ov Minitel entre le 10 et 13 novembre. fea ok al 


5 ALADDIN EQUINOX IMPORTANT : Si vous n'avez pas encore la Mégacarte, elle neon 
one bad eee vialsé de Panter Hiesitenamm | yous sera offerte GRATUITEMENT lors de votre achat et vous jerome 
jel Hi des iis} -ateieeatstetiaal | bénéficierez immédiatement de ces promotions ainsi que des 5% 


lanimé et une fluidité des animations différents donjons. Un jeu 


eu meena | de remise sur tous vos achat Sauls Consoles Remise difiie- Cate emai pr courir 
Ine manquer sous aucun prétext. utilisant le mode 7. . 


aie 


NUTZ 
‘AERO THE ACROBAT COOL SPOT Ms tile 
combats it i LP polecbegiatp net mln 7 ren pi 
U ible simulation de fo eee hoes Le featevlige “ype pod ‘grophismes et une animation démente ! p 
: lb ates Aesquels vous a ; C ntropéze, ar 
Fear ae TO eer ee ficorme les héros de votre desinonimé préféré | écaltez des dels, des étoles.. ‘Des musiques d'un cutre monde ! 


f | E 
THE? TH SAGA FI POLE POSITION TECHO BASKETBALL 
ie ocd tna ee dy aman co ol 2 ips dl as 
fie Cass vis | Tico joveurs.Partipez 6 des combats : P foreux Soul Blazer. Vous ollez da Mode 1 ov 2joveurs, 3 modes de jev, 16 jew d 5 contre 5, a nouvelle simulation 
wanes opm eon Irn dts rs jeer i ache do eessorser oc eas ors renee de bet bel Sipe Nine. 
! aieax oni dao. ewe 
‘emporez scans raion + bes permeage: ame 








Micromania Champs-Elysées Tél. 42560413 | | Micromania la Défense Tél. 47 73 53 23 
Micromania Rosny 2 Tél. 48 5473 0: Micromania Nice Tél. 93.6201 14 


Micromania Forum des Halles Tél. 45 08 15 78 Micromania Ly Tél. 78 60 78 82 
Tél. 34653291 | Micromania Lie V2 Tél. 20 05 57 58 






LES NOUVEAUTES D'ABORD 
LE TOP pA ssoretaibhine 









































MORTAL KOMBAT LEGEND OF ZELDA ASTERIX 

Ue conversion odnirable du fameux jeu La version gameboy d'un {towers iris 

‘fread. Le jeu de basin le pls violent ~ dosigue. Vous incarnez Link et 4005 une aventore pein de coups passé 6 

delhi jo in| | devez vous échopper de Ile pings Un eu de plateforme 

os 7 pudabed as Ter, rounds Koholin pour rejaindre votre 9W/ Ya concturencer sans nul doute simul dans 6 mondes délrants 
avec des adversaires terribles ! patrie Hyrule, ‘super marioland. a ultime 4 


‘Les Promotions| |Les Promotions| 
a er Game Boy 
intendo | (slevoria 

Starving 49°F 299 F| [Bubble Ghost 267F 99 F 
Super ch! ‘n Gh.497F 299 F \BurgerTime  267F 99 F 
Ley police c Marble Madness 269°F 99 F 
opulous « 

Super Kick OF A9F 349, Ge pat 
First Samourai 499°F 299 F ad 

Hitthe ke 499°F 299 F| | WWE Superstars 267 F 99 F 
Best of B. Kar, 499°F 399 F; |Princess Blobett 269°F 99 F 
Out of this W. 499 399 F| —— 




















Bob MAFF 299 F 
Wolfchild 499°F 299 F 
Lorme Fatale 3449 399 F 


Mech Warrior 499°F 399 F 





‘Game Boy et Super Nintendo sont des marques deposées de Nintendo France. 





AOE pn Tah FT La Game Boy’ 
 ctioanel \ 


* Game Boy 
livre nue, 


ireh 


pea 
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Pinball Fantasies 
D- Generation ks nanan 
James Pond 2 ‘DR FRANKHEN 2 KIRBY'S LAND ROAD RASH 
Microcosm Notre cher Docteur est de retour (asec Ras Un fantestique jeu d'arcade aux Une course de motos un peu 


dans 7 niveoux complétement — proméne du été de Gizeh 6 la multiples niveaux. spéciale od tous les coups sont 
Diggers differents, pour la découverte de hrc tm Ser cc ot ‘permis: donnez des coups de 


140, dons 12 buildings du mide. 
Morph a ae oe odveone ps 





IVRA 
GARANTIE PAR 
COLISSIMO 
Commandes, = PS5'o téléphone PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 
Depuig Baris is gomporee ie Liu fer ee 
(ouvert ie 8ha 19h) Date d'expiration ../.... Signature : 
Réglement: Je joins CL) Chéque Boncaire [] (CP LJ Mandat-lettre 


Je préfire payer au facteur& réception (en joutont 35 F) pour frais de remboursement N° de membre (faculonf) «Ll 1 1 1 J 1 J 
Enfourez votre ordinateur de jeux: (] GameBoy [J Megadrive [] Gamegear [1 Séga [1 Super Nintendo 




















Participation aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60F)| 
Précisez Disk L) Cartouche C1 Total a payer = 








eri va 
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Reportage « Reportage e Reportage « Rep 


LE JAPON EN DIRECT 





bitus est un jeu initialement concu par I’éditeur anglais Psygnosis pour Amiga, il y a de cela quelques années. BPS en a acquis les droits et 

prépare une version Super Famicom. Ce jeu est plus particuliérement destiné au marché européen, censé étre plus friand du genre que les 
marchés japonais ou américain. 
Jeu d’aventures/action, Obitus ne nécessitait pas I'utilisation d'un clavier, et a pu, de ce fait, étre adapté facilement sur une console telle que la 
SFC. Le scénario heroic-fantasy vous met en scéne dans une situation étrange. Aprés avoir essayé une machine a remonter le temps, vous per- 
dez connaissance. Quand vous recouvrez vos esprits, c’est pour découvrir 
que vous vous trouvez en pleine époque médiévale, dans un chateau fort, et 
que votre engin a disparu. Peu a peu, vous comprendrez que le curieux 
endroit oti vous avez échoué est partagé en quatre royaumes, régis par 
quatre fréres qui se détestent cordialement. D’épaisses foréts séparent les 
différents royaumes. Les rencontres y sont souvent dangereuses, mais par- 
fois aussi trés enrichissantes. Pour regagner votre époque, vous devez 
retrouver les quatre morceaux de votre engin, détenus par chacun des 
quatre fréres, ainsi que la machine elle-méme, cachée dans un endroit 
secret. 
La fenétre dans laquelle se déroule |’aventure n’est pas extrémement 
grande, mais elle est souvent animée, notamment pour les combats, qui se 
déroulent sous une forme proche d’un jeu d’arcade. Comme dans un jeu 
d'action, le bas de l’écran est équipé d'une série d’indicateurs qui vous don- 
nent des informations sur votre santé, les directions que vous pouvez 
prendre, l'objet que vous tenez en main. 




















ed, WAS) — | 


rg a po dies % 
Saeteae 5S 


QUELQUES MINUTES D’EXPLORATION! 


Hors du chateau, un sombre Au fur et 4 mesure que Au détour d’un sentier, une Brusquement, un curieux 
bois vous attend. Ce n’est qu'en vous pénétrez dans le bois, la découverte inespérée: un arc et personnage surgit devant vous. 
explorant longuement le lumiére décroit. Un sentiment de son carquois plein de fléches! Une des fonctions du programme 
jeu que vous réussirez a malaise commence a vous Vous auriez préféré un * vous permet d’en savoir un 
\_ vous en tirer et a gagner. Vous étes seul et, MP5 H&K, mais c’est peu plus a son sujet. Est-il 
\ Jagner votre époque. surtout, sans armes. toujours mieux que rien! agressif ou non? 





|] Strona 


























fo) Ke7-\Us~) =o] Ue) \ Ketele) | =4 


Le jeu méle étroitement aventure et arcade. Les personnages que 
vous rencontrez ne sont pas tous des adversaires. Il est parfois 
plus intelligent de parlementer ou d’offrir un cadeau, plut6t que de 
combattre. 











GAME LAND 


332, AVENUE DES ALLIES 
EKyZ he ZANE 1 
TEL. 94 64 49 14 


SUPER NINTENDO 


IBM PC & 
MEGADRIVE _. COMPATIBLES 


BON DE COMMANDE 
née A: GAME LAND -332 AY, OES ALUES - 83240 CAVALAIRE 


DESIGNATION, 


TOTAL A PAYER + FRAIS DE PORT 
(3 FRS POUR LES JEUX, 100 FRS POUR LES CONSOLES) 


NOM. _- 
‘ADRESSE. 





LE rte EN DIRECT 


Reportage e Reportage e Reportage e Reps 


DeSery rl 


es concepteurs de Desert Fighter se sont trés largement inspirés de Desert Strike, d’Electronic Arts (C+ 7, 85%), jeu initia- 

lement concu pour la MD puis converti sur SFC. Comme ce dernier, Desert Fighter retrace les événements récents de la 
guerre du Golfe. Comme lui également, il utilise une vision en 3D isométrique du terrain, claire et précise, et vous charge 
d'une série de missions a accomplir, de la plus simple a la plus périlleuse. 
Mais, parallélement a ces similitudes, Desert Fighter a intégré une série d'innovations, la principale étant l’importance de 
aspect simulation apporté au jeu. Ainsi, autant Desert Strike était principalement orienté sur I’action, autant le jeu de Seta 
vous demandera de partager vos efforts entre la préparation stratégique des campagnes militaires et leur exécution. En effet, 
vous n’incarnez pas seulement un pilote d’élite, mais également le responsable des forces alliées. Reprenant les grandes 
lignes de l'invasion du Koweit par Saddam Hussein, fe scénario raconte I’histoire d'un dictateur fou a la téte du Zarak, qui se 
lance dans l’annexion militaire d’un petit pays voisin, gorgé de pétrole, le Soweit. Ce dernier se bat contre l’envahisseur, mais 
finit par succomber devant I’importance des forces adverses. L'ONU lance un ultimatum au Zarak pour qu'il se retire, mais 
rien n'y fait. L’instance internationale se perd en discussions stériles. Les forces alli¢es décident alors de ne pas laisser pas- 
ser ce coup de force, et montent un corps expéditionnaire chargé de délivrer le Soweit. En tant que meilleur pilote des forces 
alliées, vous allez souvent étre appelé a intervenir au-dessus du ciel zarakien. 


LE CHOIX DES ARMES 








Vous avez le choix entre deux appareils différents. Leurs perfor- we 

mances les destinent a des missions bien différentes. Le F-15 a un RIA FORCE FR ic Beni ‘fle 
rayon d'action beaucoup plus important et est particuligrement ~ ————y aE: 

adapté aux missions interception. L'A-10, quant a lui, est spécialisé 4 fs STRIKE A 


dans |’attaque au sol, au canon Vulcain ou a la bombe. Pour chacun 
de ces appareils, vous choisissez l'armement embarqué en fonction 
de votre mission. 


entre la vitesse d'un jet de combat ou Ja puissance de feu d'un appareil 





Ils vous avaient promis une mission pépére: “Une petit base ennemie détachement qui 
a bombarder... La routine, quoi!" Tu parles, Charles! L'aérodrome passait par la! 
est juste défendu par la moitié des forces aériennes du Zarak... ‘ 


CONSOLES + 24 













| : 

| FISAG1-8 

| FIsAGt-a 
Fisaat 


F-15 Strike Eagle ou A-10 Tank Killer: choisissez i a10861-8 





spécialisé dans les attaques au sol. _ | *'086 


te) 
37 CO21) 





Cela n'a pas été 
facile, mais vous 
étes finalement 
parvenu a abattre 
le Mirage F1 de ce 
coyote! Avec un 
peu de chance, il 
ira s'écraser au sol 
sur un blindé de 
son propre camp 
‘ou sur un 











RESTEZ A L’ECOUTE... 


Méme dans le feu des combats les plus rudes, le pilote doit toujours se tenir au courant des informations 
communiquées par la base. 





43.55.99.33 De9h30a20h30 

Les Jonr aq, Plas Bas Pete (Ne 
OCCAS NEUF 
FAMICOM FAMICOM 


US.JAP.FRANCAIS US.JAP.FRANCAIS 


LES ECHANGES LES MOINS CHERES !! C'EST ICI. 
SUPER FAMICOM 45FRS. 


POUR TOUT AUTRES RENSEIGNEMENTS SUR D'AUTRES 
TITRES ET CONSOLES CONTACTEZ-NOUS. 


15frg REDUCTION DE 15f A VALOIR 
SUR VOTRE PROCHAINE 
15frs 


ALYZEES 18D DE BELLEVILLE 75011 PARIS 
NOM. 


=z 
[reais perort | —_[+29ts] __ 


Dicheque [cece CJMANDAT 


POUR TOUT AUTRES RENSEIGNEMENT CONTACTER. 
MR VIEY PHILIPPE AU 43.55.99.33 FAX 43.95.8786 
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UNDERCOVER 











rem fait partie des ténors japonais des jeux vidéo. On lui doit un nombre important des meilleurs succés d’arcade, tels R-Type et 

Ninja Spirit par exemple. Cet éditeur a toujours eu un faible pour les jeux d'action, et plus particuliérement pour les beat-them-all. 
Undercover Cops, |'un des demiers coin-up bien violents et légerement cyberpunk comme Irem les aime a avoir cartonné dans les 
salles d’arcade, a été adapté sur la console 16 bits de Nintendo. Vous incarnez un personnage choisi parmi les trois proposés. 
Rosa, le seul élément féminin de I’équipe, est plus a l’aise dans la distribution de baffes que dans l'art de passer l'aspirateur ou celui 
de faire la vaisselle! Zan est un gros baléze un peu lent, mais aux coups surpuissants. Enfin, Matt, derriére son armure de footballeur 
américain revue et corrigée par Mad Max, n’est pas du genre a se laisser taquiner impunément! Il est possible de jouer a deux. Cha- 
cun des héros dispose d’une attaque spéciale, qui laisse généralement l'adversaire quelque peu interloqué, voire anéanti. 
Le jeu prend place dans un futur glauque oli les forces du chaos ont relevé la téte, semant désordre et désolation. Une bombe ato- 
mique n’a rien trouvé de mieux que d’exploser, ravageant la cité de Chronoglard. Infrastructures et organisation sont réduites a 
néant. Devant l'ampleur de la catastrophe, les services de la mairie ont 
baissé les bras. Partout, la loi du plus fort reprend ses droits. Les forces . 
de police, désorganisées, sont rapidement décimées. Seul le gouverne- PLAYER SELECT 
ment se soucie encore de rétablir l’ordre. Pour enrayer la vague de ZA a SQ 
crimes et de pillages, il fait appel a une organisation secréte, la Bou- ZAN MATT ROSA 
tique. Celle-ci dépéche ses trois meilleurs éléments: Rosa, Matt et Zan. 
Opérant sans existence ni soutien officiels, et sans uniforme non plus, 
ce sont les Undercover Cops! 





Ils ont I'air plut6t souriant et cool, nos petits techni- 
ciens de surface de Chronoglard. Mais ne vous y mm 

fiez pas: il s'agit de la créme des troupes que la 
Boutique a en stock! 









Comme dans quasiment tout beat-them-all 
nippon, on a droit a la sequence du monte- 
charge qui vous emméne au sommet d’un 
gratte-ciel. En attendant d’atteindre le toit de 
limmeuble, ou se déroulera le combat contre 
le boss, des hommes de main surgissent sur la 
plate-forme de votre ascenseur, avec la ferme 
intention de vous faire regagner le sol en 
moins de temps que vous en avez mis pour 
arriver jusque-la! 





Le premier niveau se déroule dans les faubourgs industrieux de Chronoglard. Le chef de la 
bande qui régne sur le coin est un certain Parcs. Sa particularité? C’est un cyborg géant, fort 
comme un taureau. Son corps de chair et de métal double toutes ses fonctions organiques 
par des éléments mécaniques qui lui servent d’armure. Il faudra non seulement contrer ses 
attaques meurtriéres, mais lui porter de nombreux coups avant de le voir toucher terre. 
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EVRY GAMES 


7,venelle B. Franklin 91000 EVRY 
( Avenue Blaise Pascal, face hotel Arcade.) 
De 11h 4 19h30 . Du lundi au samedi . 





JEUX NEUFS ET D'OCCASION 
REPRISES - ECHANGES 


S.NINTENDO - S.NES - SFC 


ART of FIGHTING- MISTER NUTS - ALADDIN - RANMA 2 

R&Roll RACING - SIM ANT- LEGEND of ring TOP GEAR 2 

ROCKY RODENT - RUN SABER - SOLSTICE 2 - EQUINOX 
WORLD HEROES - FATAL FURY 2- JURASSIC PARC 


Les NOUVEAUTES a PRIX CANON ! Telephonez ! 
YOSHI COOKIES 349f DRAGONBALL Z II TEL. 
Super JAMES POND = 349f_ + MORTAL KOMBAT 499 
S.Fighter2 TURBOUSA 549f ARCUSSODYSSEY  499f 
Super BATTLETOADS 399f FINAL FIGHT 2 249 f 


OCCASIONS , ECHANGES ? APPELLEZ NOUS ! 
SEGA Megadrive : Les NEWS ! 


WINBLEDON W.CUP 395f ALADDIN TEL. 
THE SON OF CHUCK 395f STREET FIGHTER 2 545f 
ASTERIX 395f LANDSTALKER  425f 
SHINNING FORCE 395f SONIC CD 445f 
MORTAL KOMBAT 449f SYLPHEED CD 445f 
ROCKET KNIGHT ADV. 395f ADAPT.CDX PRO 445 f 


NEO GEO : OCCASIONS 


ART OF FIGHTING 895f ROBO ARMY 649f 
MAGICIAN LORD 399f 3 COUNT BOUT 949f 
FATAL FURY 495f WORLD HEROES 2 949f 
FATAL FURY 2 949f VIEW POINT 1090 f 
LAST RESORT 849f S.SIDE KICKS 1090 f 
BURNING FIGHT 399f S.BASEBALL 2020 449f 
SOCCER BRAWL 695f BLUE JOURNEY 399 f 


NOUVEAUTES - ECHANGES - LOCATIONS 


L'AMIGA CD32 est Ia ! 





SPIDSTSAD GI 


Sun urspaxcesoisres, Tel OO.7 7.68.95 
CHOISIR UN ECHANGE, 
RESERVER, COMMANDER: DIRECT PAR C.BLEUE 





BON DE COMMANDE __ (Cheque-Mandat postal) 


Qté Désignation : 


Jeux neo-geo: 50 f 


Adresse: Nesey 
Envois colissimo recommandés 
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prés le succés remporté par Actraiser, Enix ne pouvait décidément pas s’arréter en si bon chemin. Pour notre plus grand 

bonheur, la suite de ce grand hit est prévue pour le mois de novembre. Le scénario differe quelque peu cette fois-ci. Ilya 
plusieurs milliers d’années, la bataille a fait rage entre les dieux. Satan, le prince des ténébres, a finalement été terrassé. Lors 
du combat final, son corps a été brisé en six morceaux. Ceux-ci sont tombés sur Terre. La paix revenue, une ville a été 
construite sur un morceau enseveli de la dépouille de Satan, et une.statue gigantesque a été érigée au coeur de cette cité afin 
d'emprisonner son ame. Mais plusieurs siécles ont passé, et la folie des hommes a repris le dessus. L’ame de Satan peu dés 
lors renaitre et chercher a récupérer toutes les parties de son corps afin de retrouver sa puissance! Vous étes |'instrument 
divin, le combattant d’élite choisi par les dieux pour combattre le Mal renaissant. 
Contrairement au premier épisode, Enix a renoncé a tout aspect de simulation ou de stratégie. Plus question de jouer les 
démiurges a la Populous. Actraiser 2 est un jeu d'action a 100%. Il fait plus appel a vos réflexes qu’a vos petites cellules 
grises. Parallélement a l'abandon du cété simulation, Enix a renforcé la qualité des graphismes, notamment des décors de 
fond, jusqu’a un point rarement atteint! i 
Le guerrier que vous incarnez n'est plus obligé de se méler a la piétaille! Dans leur extréme bonté, les dieux l’ont doté de 
petites ailes. Le héros vole mieux qu’un oiseau, plane dans les airs... Il peut aussi, grace a ses ailes, effectuer plusieurs sauts 
de suite et s’élever ainsi a la maniére de Sir Arthur dans la version SFC de Ghouls and Ghosts 2. || est équipé d'un glaive avec 
lequel il donne des coups circulaires ou effectue des attaques en piqué redoutables. Son bouclier lui permet de parer les 
coups de I’adversaire, le plus souvent issu d'un bestiaire fantastique. Enfin, il dispose de sept sorts de magie. Au fur et a 
mesure qu'il progresse, il apprendra a les connaitre et découvrira lesquels sont les plus efficaces. 






LE JAPON EN DIREC 


ACROBATIES AERIENNES 


Qu’il s’agisse de vaincre un boss redoutable ou de se déplacer a la vitesse de la 
lumiére, vous devez apprendre a manier vos deux petites ailes d’ange... 





Grande nouveauté 

d’Actraiser 2: vous volez 

comme un poisson ( 

Gane Foee Mais coining vets Les marais sont hantés par d’étranges petits 


pas dire que vous vous 
trouvez plus a l’abri du 
danger. Au contraire! 


gnomes. Heureusement, ils n'opposeront pas de 
résistance importante. 


al aaa 


Les archers i fers 
dole (A + -i 8 
Vous pouvez contréler votre personnage en vol et forét sont = ee 
atterrir a tout moment ow bon vous semble. nombreux, | 9 : 
Mais n’oubliez pas qu'il est dangereux de voler mais faciles 
dans un ciel orageux, surtout quand on se trimbale a combattre a 
avec une épée et un bouclier en acier! ou a éviter. | : 
j ++ }% 
a a Re Votre petit 
Votre attaque en piqué = : palais magique 
combinée avec un sort sur coussin 
magique qui vous transforme air est 
en oiseau de feu devrait étre toujours |a, 
fatale a ce boss des glaces. mais plus de 3 
simulation... 
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" 39 46 05 04. 


Centre commercial USINES CENTER 
78 140 VELIZY-VILLACOUBLAY 


Vous trouverez chez nous 
tout type de jeux sur 





| NEO GEO 
BOSS ET SOUS-BOSS SUPER NINTENDO 


Voici quelques-unes des charmantes créatures que vous allez affronter. Admirez ces graphismes, imagi- 
nez ces animations, écoutez ces bruitages... M E G A D R ! U E 


etc... 


| a des prix extra ! 





Nos super promos 
vous attendent 
également !!! 





et du 10 Novembre 
au 10 Décembre 


sur 
toute la 


at par CORR 
Contacter-n0U5 © 











oemon, plus connu sous le nom de Goemon Fight, est 

de retour pour de nouvelles aventures. La précédente 
version avait pour principale source d’inspiration un Japon 
médiéval et mystique (fantémes typiquement nippons dans 
les temples, habitations et costumes d’époque, voir C+ 1). 
Ces éléments de base sont a nouveau utilisés dans ce 
second épisode. On retrouve par exemple Ebisu, le ninja 
de choc, qui manie son éventail de main de maitre. Le style 
de jeu est également similaire a celui du premier épisode: 
un cocktail de beat-them-up et de jeu d’action/plates- 
formes. De méme, c'est avec plaisir qu’on retrouve les 
petits “jeux dans le jeu” qui parsément la quéte de Goe- 
mon, comme, par exemple, ce mini shoot-them-up dans 
lequel vous pilotez un jet. Pour chaque niveau, vous bénéfi- 
ciez comme auparavant d'un temps limité pour le terminer. 


m LE JAPON EN DIRECT 












Les délires du staff de la programmation: sautant d'un 
boulier géant a l'autre, Goemon joue les stars! 


a 


Diversité et délire 
dans Goemon 2 avec 
ce combat de sumo 
entre votre héros, 
assis dans son 
exosquelette, et un 
robot pousseur! 








CONSOLES + 30 





Reportage « Reportage « Reportage « Rep 


GOLMMON 
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KONAMI/SFC 
deb 


y 4 


Au cours de vos combats, vous mettrez la main sur divers 
items qui augmenteront votre puissance de frappe, et donc 
votre capacité a distribuer généreusement des paires de 
baffes! Au chapitre des nouveautés, on peut diriger un nou- 
veau personnage, Sasuke, espéce de petit lutin armé de 
deux poignards. Mais le plus grand changement vient 
encore de |'orientation comique de cette nouvelle car- 
touche: c’est un délire de tous les instants. On se bat 
contre des armées de Pas-beaux déguisés en lapins, on 
pilote un robot géant au look de villageois chevauchant 
des patins a roulettes, on se proméne en poisson-bateau- 
auto a rames, on lutte au volant d'une espéce d’exosque- 
lette contre des robots lutteurs de sumo... Bref, la réalité 
historique est complétement ignorée, mais alors, qu'est-ce 
qu’on se marre! 





a4 


Ebisu (ce qui veut dire 
“crevette” en japo- 
nais), le redoutable 
ninja, est toujours de 
la partie dans 

ce nouveau volet 
d'aventures délirantes, 


pee ee 

Be ae . 
~ ae ede eee. 
ee FAO Tave ts 








Vos adversaires sont encore plus loufoques que dans |’épisode 
précédent, comme cette espéce de lapin en armure de samourai. 
= a ann ‘ 
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Gagne avant les autres 
tous ces superbes lots, 
jusqu’au 31 décembre 1993 ! 


Goemon Gambarre 2 vous plongera sans cesse dans des situations 
aussi variées qu’originales. Exemple: dans cette confrontation avec 
l'un des boss de fin de niveau (c'est celui qui a |’air intelligent, et qui 
porte de "zolis" gants de boxe rouges), vous profitez d'une phase du 
jeu en 3D mode 7. Vous dirigez un curseur a l’écran qui indique le point 
d’impact de vos coups. Mais il vous arrive aussi de contréler vous- 
méme un droide... 


Mega 
drive 


Alors dépéche-toi ! 


e console Mega CD Il - Sega Mega Drive 
Sega Master system 2 - Sega Menacer avec 6 jeux 


Affronte le SNORK, 


fait le combat et gagne sur le 


36 68 21 88 


ALIEN est de retour. 
Il veut ta peau ! 
Alors défie le sur le 


36 68 80 33 


Si tu es a la hauteur, tu peux gagner 
des consoles 16 bits, des jeux, des 
centaines de CD et des Tee- Shirts ! 


‘Au premier plan, vous voici avec Ebisu (mode 2 joueurs 
oblige) aux commandes du robot. Vous voyez a travers ses 
yeux. De chaque cété de I’écran se trouvent vos bras, 
munis a leurs extrémités de gants de boxe, 


Tu veux faire de nouvelles rencontres ? 
i; AALORS LANCE TOI 

VES 

N@ APPELLE LE 


“3670 21 12 
INTERDIT AUX NANAS ; 
36 70 21 01 Er 36 70 21 07 ° 


DES JEUX VIDEO GRATUITS 7??? 





I s'agit ici d'un immense robot au sourire niais et a I’haleine 
fraiche! Vous tes niché dans sa téte et vous vous retrouvez aux 
commandes de la bébéte. Quel plaisir de démolir les batiments a 
coups de talon et d’écraser la piétaille a pieds joints! 


Cest possible! Sur le < 5) Canal 21, 


tout s'échange : jeux vidéo, Consoles etc... 
LORS ) SAUTE SUR TON MINITEL 








Pour les services 36, See errr 2a conexion pus de 219F par mite CODE MEDIA 
Pour les services 36 68 Ia taxation ne sera que de 2.49F par minute. 161. 
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ARDY 
Nout FOOT 





rdy est un jeune renardeau qui posséde une casquette magique. Celle-ci, dotée de deux 

petites ailes, lui permet de faire des bonds prodigieux. C’est pour cette raison qu'Ardy a 
hérité du surnom de “Light Foot”, qu’on peut traduire par “Pied agile”. Accompagné d'un 
curieux compagnon dénommé Peque, plus proche de la boule sur pattes que d'autre chose, il 
parcourt différentes régions afin de collecter des étoiles. Lors d’un de ses voyages, il découvre 
une péninsule, endroit mystérieux abandonné depuis des centaines d’années, Au coeur d'une 
caverne sombre, en bordure de I’océan, il déniche une sorte de pierre couverte de hiéro- 
glyphes. Les caractéres gravés sont incompréhensibles, mais Ardy, aussi tenace que curieux, 
finit par en percer le sens. Le texte stipule l’existence d’un trésor caché dans un endroit qui 
n'apparait sur aucune des cartes du pays, le royaume de Prisme. Grace aux indications du 
texte de la stéle, Ardy et Peque se lancent a la recherche du trésor... 





La visite de la mine: 
sur la voie ferrée 
supérieure, des 
empécheurs-de- 
visiter-les-mines- 
en-rond circulent, 
et, pour s'occuper, 
‘ne trouvent rien de 
mieux que vous 
balancer quelques 
bombes a retarde- 
ment qui explosent 
sur votre passage. 


Déguisé en taupe, 
votre casque 

vous protégeant 
des chutes 
malencontreuses, 
vous vous avancez, 
décidé, dans les 
couloirs du chateau 
de Prisme. 

Mais, derriére une 
tenture, a contre- 
jour, le danger 
vous guette. 











Ardy et Peque 

| passent leur temps Peque n'est pas 

| avoyager de seulement un bon 
contrée en contrée, compagnon, il 
y collectant toutes s'avére également 
les 6toiles qu'ils un excellent moyen 
peuvent trouver. de transport! 


<q 





cl 
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DE L'ANNEE ! 
AMIGA CD32 


+ 2 jeux + 1 manette 


jeux disponibles avant le 31/12/93 
+ JURASSIC PARK, MANCHESTER UNITED, 
MANSELL, SYNDICATE, SOCCER KID, DUN 
MORTAL KOMB. 


OCCASIONS SUPER NES 
NES ‘ADDAMS FAMILLY 
a BATMAN RETURN 
CASTELVANIA 1 & Il. 90F GODS. = 
COBRA TRIANGLE .... 90 .F KING OF THE MONSTER 
DOUBLE DRAGON | &11 90 F KINGS ARTHUR WORLD 
MARIO BROS | & 11 & IN) 90F — pOPULOUS 

ETAL GEAR, 90 F ROAD RUNNER .. 
MEGAMAN 1 & I. 90.F AMAZING TENNIS 
ROBOCOP 90F 

RYGAR 

‘STRIDER xe 

‘SWORD & SERPENTS 

TOPGUN ‘SONIC BLASTIMAN ... 
TORTUES NINJA .. ‘STAR WARS, — 
TELDAI& Il o ‘SUPER STRIKE EAGLE .... 
GAME BOY ees 

‘ADDAMS FAMILLY ‘ACT RISER. 

BLUES BROTHERS. DESERT STRIKE 
‘CASTELVANIA. = FL EXAUST HEAT 2 .. 
DOUBLE DRAGON FATAL FURY 

KID ICARUS RANMA I& IL... 

NIWA BOY .. ee ‘STAR FOX 

POPULOUS .... ‘MORTAL KOMBAT 
ROBOCOP __. DRAGON BALL ZI 


NOUVEAUTES SUPER FAMICOM* q 
suoruiowaaTscxstoaseuz WRI Ant 


FL TURBO JURASSIC PARK ‘MARIO COLLECTION 
= IDET # COOL SPOT ‘FATAL FURY 2 
= SYLPHEED. © BMPIRESTRIKES BACK» RANMA1/2. 3 
|= ERIC CANTONA FI POLEPOSITION  » ALADIN. 


(SEGA) 


OCCASIONS 
VAUS 1 
MEGADRIVE VAS 3 
ALIEN 3 . 
BUCK ROGERS... 
DRAGONS FURY... 
‘MICRO MACHINES 
PHANTASY STAR 2 E13. 
POLO nn E 
ROAD RUSH 2 
‘SHADOW OF THE BEAST... 
SPEED BALL? ... 
STREET OF RAGE I 
SUNSET RIDERS 
TURTLES 4 nnn 
WORLD OF ILLUSION 
INDIANA JONES JUNGLE STRIKE .. 
JOHN MADDEN 2 ET 3. FLASH BACK 
5 COOL SPOT 
NHLPA'93 ... 2 BUBSY 
‘SERVEL MASTER. ECO 
SHINING INTHE DARKNESS. FATAL FURY... : 
SONG eee eee GLOBAL GLADIATORS 
TAPESPIN ren THUNDER FORCE 4 . 
\z TINY TOONS 


NOUVEAUTES Tay praMs 
‘ADIN URASSICPARK 
+ FORMULA ONE 
GENERAL CHADS 


‘AMIE rachéte ou 


BOUTIQUE AMIE LE PRO 
11, Bd Voltaire 75011 PARIS - Tel. 43 57 48 20 


Commande sur poper libre acceplée accompagné de votre réglement 


| Por les pix demonder Mr TO ou (1) 4357 48 20, 
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ockman (ou Megaman, en France et aux USA) est I'un 

des personnages les plus célebres de Capcom. La saga 
en est déja a son cinquiéme épisode sur Famicom (nom de 
la NES au Japon) et attaque allégrement le numéro 4 sur 
Game Boy. Mais rien, jusqu’a ce jour, dans la logithéque de 
la Super Famicom! Capcom vient de réparer cet oubli: 
Rockman X sortira au mois de décembre au Japon sur SFC. 
Pourquoi “X"? Sans doute pour signifier la rupture de ton 
opérée au regard des versions précédentes, due notam- 
ment a l'utilisation de la puissance graphique et sonore de 
la SFC. Le scénario, en revanche, reste trés proche de ceux 
des épisodes précédents. Une fois de plus, vous devez lut- 
ter contre les créatures mécaniques d'un savant et sauver le 


Les créations du docteur Light 
passent a I'attaque. 


monde! Le docteur Light a inventé des robots aussi perfor- 
mants que des humains. Leur nom: Repli-roids. Mais, un 
beau jour, ces engins se détraquent et échappent totale- 
ment au contréle de leur maitre. Des policiers spéciaux de 
la Robopolice, les chasseurs, sont chargés de les neutrali- 
‘ser. X et Zero sont deux chasseurs irréguliers, occasionnels: 
des pigistes du laser en quelque sorte... lls sont a l'image 
de Robocop: moitié humains, moitié robots. Ils apprennent 
que Sigma, le Repli-roid le plus dangereux et le plus puis- 
sant de la planéte, a également grillé une diode et a donné 
l'ordre a toutes les créatures cybernétiques de procéder a 
l'extermination du genre humain. Nos deux héros vont se 
lancer dans la bataille pour stopper ces projets criminels. 





ROCKMAN 6 SUR NES 


Le prochain et dernier épisode des Rockman NES, Rockman 6, sortira au 
mois de novembre au Japon. Pas de surprises dans cette version: une fois 
encore, vous devez affronter les créatures cybernétiques de |'infame doc- 
teur Eggs (devenu Doc Willy dans la version européenne). Vous pouvez 
vous transformer en trois personnages différents, avec, notamment, Power 
Rockman et Jet Rockman, ce dernier pouvant voler grace a deux petits 
réacteurs placés sur ses épaules. En une ultime confrontation, notre héros 


devra éliminer Bastard Rockman, la derniére création de Doc Eggs. 


a Fidéle a la tradition 
de la série, cet 
épisode est riche en 

situations corsées. Du fin 

fond des océans aux 
tréfonds de la mine, des 
pentes verglacées aux 
autoroutes d'une ville futu- 


S| tiste, vous vous battrez sur 
ore tous les fronts! 
~ 
rTP 





Parmi les items dont vous vous empa- 
rerez, vous trouverez cette protection 
qui vous entoure de sphéres d’énergie 
durant un laps de temps déterminé. 











Une claque de ce 
robot ne pardonne 
pas. Evitez les 
coups de 
l'adversaire pour 
conserver ce 
précieux allié le plus 
longtemps possible. 


a 


Le nouveau 
Rockman NES vient 
de débarquer... 
Toujours aussi 
génial, et avec des 
couleurs plus 
“famicomiennes” 
que jamais. 


a 


Un manoir mal 
famé, des myriades 
de robots tueurs et 
J'ombre du docteur 
Eggs qui hante les 
couloirs! 
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Novembre verra aussi la sortie d'un nouvel épisode de la série sur Game 
Boy. La cartouche s’inspire des aventures du petit robot contenues dans 
les épisodes 4 et 5 de la version Famicom/NES. 





_ 
5 On en 
000 comme tess: > : 
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ZO 32>. 
Ta 
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NOUVEAU ! 
GRACE A TON TELEPHONE 
TU PEUX GAGNER TOUS 
CES SUPER CADEAUX ! 





ET LA NEO- GEO 
LA SUPER NINTENDO 
L‘AMIGA CD32 
ET PLEIN DE 
CARTOUCHES 
DE JEUX ! 


Pour jouer c’est facile, 
appelle vite au : 


36.68.98.01 


Wee Cl he en 265 | 


‘SCESI - Pour les appels on 36.68, la taxation est de 2,19 Fimin. 
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amuse est un nouvel éditeur qui appartient en fait au groupe Banpresto/Bandai. Son premier jeu n'est autre que la 

conversion sur Super Famicom d'une licence prestigieuse: Macross! Ce dessin animé fait figure de véritable légende 
pour les amateurs de mangas, un peu comme la série des “Gundam”. Il met en scéne une série de robots géants dans le 
style de “Goldorak”, qui passent le plus clair de leur temps a se livrer des combats titanesques au milieu des étoiles ou au 
coeur de cités ravagées. Pour le moment, malgré le succés du dessin animé au Japon, il n’en existait qu’une version sur 
PC Engine. La SFC vient de succomber a son tour, et sa version reprend les différents protagonistes du dessin animé au 
sein d’un shoot-them-up. Vous vous retrouvez donc aux commandes d’un robot, et allez traverser la moitié de la galaxie, 
opérer des raids sur des planétes ennemies, pour finalement blaster le Q.G. des Pas-beaux! Un peu a la maniére de R- 
Type, vous disposez d’une réserve d’énergie qui se remplit lentement, mais limite la puissance de votre armement, et vous 
force donc a faire un choix cruel: tirer sans arrét avec une puissance limitée ou mettre la pédale douce sur la gachette. 
Dans ce demier cas, quand vous tirez, vous faites place nette devant vous sans coup férir! 


L’attaque que vous devez mener vous conduit sur une planéte 
inhospitaliére, dans un décor de brouillard et d’orages permanents. 
Alors méme que vous entamez votre procédure d’entrée dans 
l'atmosphére, des intercepteurs se lancent a votre rencontre... 


Cette cité miniére, batie sur un 

astéroide désolé, cache I'un des repaires 
de vos adversaires. Ceux-ci attendent 
que vous passiez a proximité pour 
essayer de vous rayer de la carte de 
l'univers une bonne fois pour toutes. 
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Dans le fond de I’écran, au coeur 

d'un champ de météorites, un trou noir 
(pluté6t mauve) vous attire inexorablement 
a lui. En plus, des saletés de cyborgs 
continuent de vous harceler. 


Vv 


Le lance-flammes que vous avez dégoté en chemin va vous étre 
utile pour vous débarrasser du boss de fin de niveau. Celui-ci se 
croit malin en tournoyant dans la piéce, et en vous balangant a la 
figure des tas de projectiles bizarres. 


Votre progression dans les couloirs du 
Q.G, ennemi est moins facile que le début 
du niveau le laissait espérer. Ainsi, de 
temps a autre, des missiles foncent sur 
vous. Le plus sage est d’attendre sur le 
cété que ces fusées mortelles s’éloignent. 








AN dt 
L'ERE | 
- JURASSIQUE 
VINT.. 
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uzuka est la plus célébre course d'endurance de motos du Japon. C'est aussi le nom 

donné par Namco a sa derniére simulation de course de motos. Cet éditeur n’en est 
pas a son coup d’essai: on lui doit des titres d'arcade aussi connus que Pole Position, 
Final Lap, Driver's Eye... 
Basé sur I’utilisation du mode 7 de la SFC, qui permet des rotations rapides de la piste, 
comme Mario Kart et F-Zero ont su l’exploiter, le jeu offre a son utilisateur le choix entre 
cing types de circuit différents. De méme, selon la piste sur laquelle il court, il peut choisir 
son gros cube parmi six motos. Chacun de ses engins posséde ses propres caractéris- 
tiques (vitesse de pointe, mobilité, nombre de cm2, transmission manuelle ou automa- 
tique...), qui affecteront la conduite, et donc les chances de succés du joueur. 
A cété du mode 1 joueur, qui permet de se familiariser avec la conduite de ces monstres 
mécaniques a deux roues, un mode Compétition vous est proposé, qui vous offre de 
vous lancer dans de folles courses-poursuites a deux! L'écran est alors partagé en deux 
parties, toutes les deux recourant au mode 7. 





Choose Machine PA __ 
 acoRLERaTion TYPE 
won segge Tyee 
MOOMITY __ TYR 
ears = 
accauesaTion Tye! 
monsoero Tae L 
ie any 
coon: 
VOU BECOME STRONGER DAY 
BY DAY. DO NOT FORGET 
THIS FEELING. NOU, RELAX 


FOR ALL RACERS. 
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NAMCO/SFC 





= a Tames Au fur et 4 mesure que vous 





rapprochez de Suzuka, et des 
Parmi les cing circuits proposés, le dernier, 
le plus difficile, est bien sr Suzuka. A moins 
d’étre un pilote émérite, commencez donc 
par vous faire la main sur les circuits A et B. 





La tombée de /a nuit n’arréte pas la course. En revanche, le 
manque de visibilité, peu corrigé par I’étroit pinceau de lumiére 
des phares, est la cause de nombreuses chutes. 
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remporterez des victoires, vous vous 


chances de monter sur le podium! 


Voici I’engin sur lequel vous allez concourir. 
Les principales caractéristiques sont modi- 
fiables, mais une amélioration apportée sur 
un point précis de votre bolide se fait au 
détriment d'une autre caractéristique, 





EIB EW 


Le plus fun reste la course en mode 2 joueurs. 
Coups de klaxon, passage par la droite ou la gauche... Tout est 
permis a celui qui veut la victoire! 
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/ DISPONIBLE SUR: 
4 SEGAMEGA DRIVE, 
MASTERSYSTEM, GAME GEAR, 
NINTENDO S.NES, AMIGA, 
PCANDPCCD-ROM, 


Si vous pensiez queiles 
dinosaures allalent tout) 
Cerasetsur leur chemin, 


Hattendez Seulement de" 
vous retrouver bun y 
vertigineuse piste nol ss RET 
pieds collés aux skis. 7 4 Ps] oo BH 
Winter Olympics est la tion q “ge 
de sports la plus impressionnante que” 

Vous ayez jamais eu le courage d'affronter, 

Et elle risque fort de tout dégager sur son cl 

Respirez profondément . . . Préparez-vouls a dépasser 

la limite . . . Concentrez-Vous «, . Allez,.go! 

En dix épreuves trés spectaculaires, vous allez affronter les plus 

grands spécialistes mondiaux de sports d’hiver: descente, slalom, 

bobsleigh, patinage de vitesse etc. . . 


Un dernier conseil: ne vous retournez pas pour regarder derriere, 


OLYMPICS | 


Winter Olympics: c’est chaud. 
© LOOC 1991 © 1993 U.S. Gold. All rights reserved. U.S. Gold Ltd., Units 2/3 
Holford Way, Holford, Birmingham, 86 7AX, England. Tel: 19 44 21 625 3366. 

U.S. Gold is a registered trademark of U.S. Gold Ltd. 
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SUPER H.Q. 


écidément, en ce moment, Taito a entrepris de convertir toute 

sa collection de succés d’arcade sur SFC. Heureusement, par [39370] | 23 | TS Fm 
rapport aux conversions précédemment effectuées sur d'autres 
plates-formes (Megadrive et PC Engine notamment), la stratégie est 
un peu différente. Au lieu de se contenter d'une simple conversion, 
la plus proche possible de la version d’arcade, |’éditeur japonais a 
décidé de tenir compte de la relative “vieillesse” de ses titres et a 
essayé de les remettre un peu au godt du jour. En effet, il ne faut 
pas oublier qu'un jeu comme Chase H.Q., dont s'inspire trés forte- 
ment Super H.Q., a connu son heure de gloire il y a plus de trois ans! 
Depuis, les jeux vidéo ont connu pas mal d’évolutions, et la simple 
course-poursuite de la version originale risquait de paraitre complé- 











tement démodée. Basiquement, le jeu est le méme: inspecteur de = =" 
police, vous patrouillez dans votre voiture de sport. De temps en Qu’est-ce que je vous disais! Votre 
temps, le central vous appelle pour vous lancer a la poursuite de N jauge est presque a zéro, et votre véhicule 


malfrats. Dans le jeu, vous les reconnaitrez a l'inscription “Criminal” ressemble de plus en plus 4 un morceau de 
au-dessus de leur véhicule. Lesdits “Criminals” sont bien équipés, gruyere! La fin est proche. 

puisqu’il vous faudra les affronter au volant de voitures puissantes, 
camions, motos et méme hélicoptéres. Pour les arréter, vous devrez 
bien évidemment (vous vous en seriez douté!) les rattraper, puis les 
forcer a stopper leur véhicule en les percutant plusieurs fois. 

Au chapitre des nouveautés, cette cartouche propose un réalisme accru. Le visage de 
votre personnage bouge et change d’expression dans le rétroviseur. Le capot de votre 
véhicule porte les traces de vos accrochages précédents. Par ailleurs, vous devez 
maintenant essuyer directement le feu de vos ennemis. Certains vous cognent dessus a 
l'arme de poing si vous les approchez de trop prés, tandis que d'autres y vont carré- 
ment au lance-roquettes, au cocktail Molotov ou a la mitrailleuse lourde. Le jeu 
n'occupe plus maintenant que la moitié de I'écran. Un panneau, fournissant de pré- 
cieuses indications mais un peu imposant, occupe l'autre. Il vous indique, en plus du 
temps qu'il vous reste pour accomplir votre mission et la vitesse de votre engin, la dis- 
tance qui vous sépare de vos proies, et affiche deux jauges qui mesurent vos dom- 
mages ainsi que ceux de l’adversaire. 


pemmmmmmmmmsd (C1! J] | caliamee d 
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Sa niesus We ante: Sij’étais vous, je ne resterai pas dans I'axe 
——— NS ue ee) Cet hélicoptére N direct du 4X4 devant vous, Si celui-ci parvient 
Apache vous arrose au a vous semer, il vous reste heureusement ° 
canon Vulcain. C'est votre turbo, dont les icénes, sous le compteur 
peut-6tre le moment de vitesse, vous indiquent que vous pouvez y 
aller voir ailleurs si les recourir trois fois. 
hélicoptéres y sont! 


Pas de doute, devant 
vous se trouve bien la 
voiture d'un criminel. ~ 
C’est maintenant qu'il 
va falloir se méfier: nous > — —>>— 
sommes en Amérique, 
et les flingues ont ten- _ 7 --- Le motard est a vous! Sa jauge 
dance a surgir un peu de dommages affiche complet, et votre capot, 
rapidement des poches! vu son état, en est la cause évidente! 
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C’EST PLUS FORT QUE TOI 3615 SEGA 
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‘oila quelque temps déja, Virgin avait passé un accord avec 

McDonald USA portant sur le jeu MC Global Gladiators. En 
€change du soutien du roi du fast-food (promotion, publicité dif- 
fusée dans tous les McDo du pays, etc.), le jeu contenait des 
références explicites 4a McDonald et arborait son logo. 
Aujourd’hui, Sega récupére a son profit I'idée de Virgin. La firme 
au hérisson azur met cette fois-ci en scéne la mascotte de 
McDo, espéce de grand clown dégingandé roux a la face de 
réjoui de la créche. Parti aider ses amis, il parcourt un univers 
onirique, ou il traversera une forét magique, une ville surnatu- 
relle, un océan plein de surprises... Comme tout bon héros de 
jeu de plates-formes, en chemin, il collecte — McDo oblige! — 
paquets de frites, anneaux d’or ou d’argent, ballons multico- 
lores... Les poignées qui trainent un peu partout dans le jeu lui 
permettent de passer d’une plate-forme a l’autre, de s’accrocher 
a des filins, de traverser sereinement le moindre passage... 
Enfin, jeu dans le jeu, la cartouche contient des tableaux a la 
Columns, jeu apparenté a Tetris. 
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HOKUTO MO Ike 





prés une version sortie en 1989 pour la 

Megadrive, qui inaugurait les débuts de la 
console 16 bits de Sega, Toei a adapté pour 
son concurrent un dessin animé phare nippon: 
“Hokuto No Ken". Ce dessin animé, somme 
toute assez violent, a été diffusé en France 
(dans une version expurgée) sous le nom de 
“Ken, Le Survivant”. Une flopée de grands 
balézes se promeénent dans un monde apoca- 
lyptique en passant leur temps a se taquiner a 
grands coups de pied ou de mains pleines de 
doigts! Ces combattants disposent de pou- 
voirs spéciaux qui leur permettent de se pourrir > * 
Vocciput a distance. Les duels se passent dans sg» alli? ae = 4 a 4 
des paysages ravagés, des cités dévastées ou #* 
des palais ridiculico-futuristico, du style de 
ceux qu'on trouvait dans les films de SF des 
années soixante-dix! 





TOEI/SFC En mode 2 joueurs, vous pouvez affronter votre double. 
Celui-ci posséde les mémes caractéristiques que vous, et le combat 


n’en sera que plus équitable. 
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a 
Attention! Ray vous 
CHARACTER SELECT payer tee eat 
~PLAYERL Méme au plus fort de la 
bataille, n’oubliez jamais 
wyyod que les pouvoirs psychiques 


sont aussi importants, 
sinon plus, que la force 













a = a! physique et la dextérité. 
2 
eae, oA 4 
—FIFOLIMSERESS B 
SLE SIT St < HacmReS 
2 a 
f Vous pouvez incarner un de ces trois personages: 4 
Kenshiro (ou Ken pour les intimes), Shud et Ray. Lorsque vous effectuez ce coup 


de pied sauté, votre jambe bouge tellemet 
vite, décochant des coups a la 

. cadence d'une mitrailleuse lourde, que 
seul votre pied est matérialisé, 


7 BATTLEFIELD MENU 




















Dans un décor apocalyptique, 











Shuza est en train de vous mettre 
la patée! Vous avez encore perdu 
‘\ Voici les neuf arénes qui vous attendent. une occasion de rester tranquille- | 
Chacune est le terrain favori d’un des combattants. ment au chaud chez vous! A 
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MECHWARRIOR 


3017 : les parents du jeune Harry sont tués 
par les guerriers de la Lance Noire. Dix ans 
plus tard, ce dernier décide de les venger 
et part remplir sa mission a bord de son 
robot ultra-sophistiqué, pour un combat 
Battletech sans merci avec dautres 
Mechwarriors aussi puissants 


SUR : SNES 

















BAN 
DAI 


GP-1 

Treize des plus grands circuits 
internationaux de Grands Prix moto sont 

a votre portée ! Sur lequel choisirez-vous 

de vous mesurer a élite des pilotes : Suzuka 
au Japon connu pour sa technique ou 
Hockenheim en Allemagne pour sa rapidité ? 


SUR: SNES 











DRAGONBALL Z 


Retrouvez les personages du dessin animé, 
Sengoku, Vegeta, Frazer et tous les autres 
dans un fantastique jeu de combat. 

La grande diversité des coups et des 
mouvements font de Dragonball Z un jeu 
darts martiaux surprenant parle réalisme 

et la rapidité de l'action. 

SUR : SNES 















POUR TOUT RENSEIGNEMENT SUR LES JEUX, APPELEZ LE "5.0.5" NINTENDO (1) 34 647755 
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s! y a.un peu plus d’un an, Vic Tokai avait réalisé une sorte de shoot-them-up comportant un certain 

Inombre d’originalités. Tout d’abord, les deux héros étaient en fait deux charmantes pin-up, traitées 

dans un style trés manga. Elles ne se prenaient pas au sérieux et le jeu était bourré d'humour. En mode 2 joueurs, chacun 
contrdlait une des héroines. Et lorsqu'une personne seulement jouait, plutét que de n’avoir qu’un seul membre du com- 
mando de charme a|’écran, l'autre amazone était dirigée automatiquement par ordinateur. 

Plusieurs stratégies étaient adoptables 4 ce moment-la. On pouvait demander a sa comparse de se tourner du méme 
cété que soi, pour renforcer sa puissance de feu; on pouvait aussi la charger de nous tourer le dos, lui assignant la 
tache de veiller sur nos arriéres. On pouvait encore lui demander de voleter dans les environs, en tant que protection per- 
manente. Ce volet numéro 2 reprend toutes ces caractéristiques. La nouvelle version est tres semblable a son ainée. En 
fait, la principale évolution réside dans le niveau de difficulté, qui a été revu a la hausse. Le scénario est basiquement le 
méme, c’est-a-dire pratiquement inexistant: vous devrez massacrer tout ce qui bouge a |’écran, ne serait-ce que l’ombre 
d'un frémissement de pixel, sans vous poser de questions existentielles! 
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gigantesques! 


Ce be t 
plus difficile 4 





forme, 
en mouvement, 





le constater, les décors de ce niveau sont superbes! 
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Jaleco, en mal d’inspiration peut-étre, poursuit ici sa série des 
Rushing Beat. Ce beat-them-all reprend toutes les caractéristiques 
des épisodes précédents, se contentant d'intégrer de nouveaux 
décors, de nouveaux combattants et de nouveaux héros. Comme a 
Paccoutumée, le jeu s’apparente a un classique Final Fight: vous avan- 
cez selon un scrolling horizontal en tabassant allegrement les zazous 
qui se trouvent a l’écran. Officiellement, vous représentez I'Ordre avec 
un grand “O” et devez nettoyer les rues de la ville, tombée sous la 
coupe de la racaille. Des tas d’items vous attendent en chemin, dont 
nombre d’instruments coupants et contondants qui faciliteront grande- 
ment votre mission salvatrice! Et, bien sir, un boss tentera a chaque 
fin de niveau de faire échouer vos projets... 

Comme dans les épisodes précédents, vos héros (en mode 2 joueurs) 
se mettent en colére au bout d’un certain nombre de coups encais- 
sés. Ils deviennent alors tout rouges et commencent a boxer leurs 
adversaires avec deux fois plus d’efficacité. Bien sir, cela leur 
pompe pas mal d’énergie. Celle-ci peut étre restaurée grace a diffé- 

» rents items (de la nourriture, par exemple) que vous trouverez apres 
chaque combat remporté. 


















ARMES 
JUSQU’AUX DENTS! 


Comme tout beat-them-all qui se respecte, 
Rushing Beat Juu met a votre disposition des 
armes variées et puissantes. A vous de saisir 
celle qui se prétera le mieux a la situation. 
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LF) erorodiction de Columbia Pictures, 
il pourrait sev 


véler étre le meilleur 
d'aventure jamais imaginé jusqu'alors. 
+ 











Projection de Lee par Robe: 
\ sur le beau tapis de soie chir 
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T) yuko no Ken (alias Art of Fighting) est encore une adaptation 
I d'un des succés d’arcade de SNK. Et attention! ce sera a coup 
sdr l'un des plus sérieux concurrents de SF Il. En plus de gra- 
phismes soignés et de combattants aux positions aussi originales 
que nombreuses, cette cartouche propose un zoom automatique de 
l'action. Lorsque les deux combattants en viennent au corps a corps 
ou lorsqu’ils s’approchent trés prés I’un de |’autre, le programme 
Opére un zoom sur eux comme si une caméra exécutait un gros 
plan. Et cette technique n’engendre aucun ralentissement notable! 
Vous incarnez un expert en arts martiaux, Ryo ou Robert, et devez 
affronter une série de professionnels des arts martiaux. Ceux-ci sont 
variés et possédent des styles différents. Vous vous mesurerez a 
Ryuhaku Todo, un professeur japonais de b6, dans son dojo. Vous 
rencontrerez aussi Jack Tumer, pilier de comptoir, dans les tréfonds d’un établissement sordide. Au beau milieu d’un res- 
taurant chic, dont les baies surplombent Ia ville, vous combattrez King, un mélomane spécialiste de la lutte. Il vous faudra 
également affronter John Crowley, qui a été formé a la dure école des unités spéciales de l'armée américaine, et Lee Pai 
Long, le roi du kung-fu. Enfin, Mickey Rogers, un adepte du combat de rue, tentera de vous faire mordre la poussiére... 
Bonne chance! 











rapide 







Dans ce au-bonus, vous devez prouver votre puissance 
en cassant des pains de glace. 
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pour cartonner dans |'univers SEGA MEGADRIVE 
ie infos canons su 79 jeux et des Ps 
























' te 
; “ua Secoue toi les pads et speed te les procures, 


“ve 
ly sess FH 
al Comme tes pas eeore patti?’ 


ME CARD 


1G, s Super IAG ES 


cet CARDS “SEGA SUPER PLAY” 7 


SFrs la pochette de 8 cards - 30Frs le classeur spécial cards - en vente chez ton marchand de journaux 











Reportage « Reportage « Reportage « Rep 


RIDGE RA 


ors d'un récent salon sur les jeux d’arcade qui se tenait au Japon, les pontes de la division Sega Coin-up semblaient des 

le premier jour particuligrement maussades. Une attitude d’autant plus étrange qu’ils présentaient une démo superbe de 
leur dernier jeu d’arcade: Virtua Daytona. Ce jeu, qui devait étre le fer de lance de Sega, n’était autre qu’un Virtua Racing avec 
des textures plaquées sur les images 3D. Alors, pourquoi cette morosité? II suffisait de jeter un ceil sur le stand voisin pour 
comprendre... Namco y exposait Ridge Racer, une course que nous vous présentons a notre tour. Sans que I'affaire 
s'ébruite, Namco a réussi a mettre au point une puce assurant des fonctions de placage de texture.en temps réel avec une 
qualité rarement atteinte. Non seulement le jeu de Namco bénéficie d'une technologie sans égale, mais, en plus, il est déja 
terminé, alors que Sega ne présentait sur le salon qu’une démo de son jeu! | 
Ridge Racer de Namco est une splendide course de voitures, dotée de graphismes somptueux. Que ce soit pour le rendu de 
| 

f 
























la route ou pour celui des collines qui entourent le circuit, la qualité est étonnante. A tel point que 3DO aurait décidé de rache- 
ter le chip pour I’inclure dans la prochaine version de sa console. 


Alors que ce concurrent vient juste de vous apercevoir dans son 
rétroviseur, vous profitez d'un tournant pour tenter de le doubler! Admirez le mapping du t 
bitume de la route, celui des parois de la colline ou encore le coucher de soleil au loin. 





Ce n'est pas une course de.F1 mais la vitesse des concurrents 
est tout de méme impressionnante: plus de 170 km/h dans la courbe d’un tunnel, avec la A 
voiture d'un concurrent a quelques métres de votre pare-chocs! 


PLUSIEURS 
VERSIONS 
DISPONIBLES EN 
SALLE D’ARCADE! 


En version Cockpit, ou en version 
Deluxe, avec écran hémisphérique et 
vraie carcasse d’Eunos Matsuda (com- 
mercialisée sous le nom de MX5 en 
Europe), Ridge Racer faisait partie des 
trois meilleurs jeux du salon. 
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BRUITS... 


n petit bruit qui court, qui court, et qui conceme... la Play Station! 

C+ vous a déja abondamment parlé de cette console qui est en 
développement depuis 1992 chez Sony, aprés que cette société eut 
rompu ses relations avec Nintendo. 
Comme la plupart des machines de la prochaine génération, il s’agit 
d'un lecteur CD-Rom multimédia. Il est basé sur une puce 32 bits 
RISC. Il comporterait un custom chip portant le nom de 3DGE (pour 3D 
Graphic Engine) qui serait plus rapide que celui de la 3D0! La machine 
aurait été baptisée PSX (Play Station X), et serait déja terminée! Elle 
devrait étre mise en vente en décembre 1994, pour le prix de 50 000 
yens (environ 2 500 francs, soit un peu plus cher que la Saturn de 
Sega. 
Sony devrait créer trés bientét une nouvelle société qui serait chargée 
de promouvoir la PSX auprés des développeurs afin que celle-ci dis- 
pose d’un catalogue de titres important dés sa sortie. Le premier titre 
qui devrait voir le jour serait Spaceship Warlock. Dés a présent, Sony 
aurait contacté une série d'éditeurs de jeux, et notamment de jeux 
d’arcade, pour les pousser a convertir leurs meilleurs titres sur la 
PSX... 
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SEGA ET HITACHI: 


(projet Reality, cf. C+ n° 24), de méme que 
Hudson et NEC mettent la derniére main au 
projet Tetsujin, Sega a conclu une alliance 
technique avec Hitachi, géant de |'électro- 
nique japonaise. Avec la prochaine généra- 
tion de consoles 32 et 64 bits, on joue 
maintenant dans la cour des grands! II 
s'agit de consoles multimédias aux capaci- 
tés incroyables, qui dépassent en puis- 
sance bien des ordinateurs actuels. II s’agit 
également de milliards de dollars d’inves- 
tissement pour un nouveau marché: celui 
des loisirs familiaux en général, et plus 
seulement des jeux vidéo! II s'agit enfin du 
début d'une véritable guerre, celle qui 
opposera les principales sociétés d’élec- 
tronique grand public, prétes a tout pour 
s’emparer du plus grand nombre de parts 
de ce nouveau marché. Pour toutes ces 
raisons, Hitachi et Sega ont donc été ame- 
nés a coopérer. 

Il s'agit ici de véritables alliances, et pas 
seulement de simples accords de principe. 
Par exemple, une équipe d’Hitachi, qui 
congoit le microprocesseur 32 bits RISC, 
siége en permanence dans les locaux de 
Sega, dans la division qui s’occupe de la 
mise au point de la Satum. Son travail? Elle 
“débugue” (c’est-a-dire corrige les erreurs) 
du chip et modifie ses fonctions suivant les 
exigences des programmeurs de Sega. 
Cette alliance n'est pas seulement tech- 
nique, elle concerne aussi les futures 
ventes et la politique de marketing. 
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IL SUFFIRA DE CRIER “FEU!” 
POUR QUE VOTRE LASER S’ENCLENCHE! 


Certes, la compatabilité avec la Megadrive actuelle ne devrait pas étre assurée. Mais c’est le 
prix a payer pour disposer d'une machine ultra performante. En revanche, Sega a prévu nombre 
de fonctions intéressantes. Ainsi, la Saturn devrait 6tre compatible avec le format Wide Vision. 
Autrement dit, compatible avec la HDTV, la TV haute définition japonaise au format Muse, et 
pourrait servir facilement de console de commande pour la future HDTV interactive. 

Autre bonne surprise sortie du chapeau de magicien de Sega, le CD-Rom devrait étre rapide, 
trés rapide. La vitesse de lecture est généralement la pierre d’achoppement de ce genre 
d'appareil. Méme les lecteurs double vitesse (CD 32 ou 3D0) rament comme des fous! Sega pla- 
cerait dans sa Saturn le lecteur le plus rapide du marché (quadruple vitesse) a l’ouest du Rio 
Grande! En plus de sa vitesse, il disposerait d'une mémoire conséquente (quatre méga-octets) 
de fagon a réduire les temps d’attente. Le lecteur de CD-Rom devrait inclure un dispositif qui 
permettrait de sauvegarder un jeu, méme sur un CD-Rom, sur lequel on ne peut normalement 
rien écrire. Enfin, des rumeurs persistantes font état d'un systeme de reconnaissance vocale qui 
serait inclus dans la Saturn. Plutét que de tapoter avec vos petits doigts boudinés sur un 
paddle, il vous suffira de dire “A droite”, “Feu!” etc. 
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y | I ) ') \ >) UN LOOK FUTURISTE 
p a ] } ») Chez Sega, le futur s’annonce donc plein de 


promesses! Mais il ne faut pas perdre de 


vue qu'il sagit bien de futur et que la Saturn 

7 n'est pas encore terminée. Ses processeurs 

/ sont actuellement finalisés a 40%. La 

machine ressemble a une espéce de boite 

1 >) de laquelle dépassent d'autres boites, qui 
a 


correspondent aux custom chips et 
contiennent des circuits imprimés de 
grande taille, avec des patchs et des fils 
soudés dans tous les sens. Par la suite, 
quand tout fonctionnera, les ingénieurs pas- 
7 seront a la phase d’intégration pour faire 
i) entrer tout ce fourbi dans des puces minus- 
cules. Certes, des versions de développe- 
ment sont dés a présent disponibles, mais il 
ne s'agit que d’émulateurs et il faudra 
attendre encore quelques mois avant de 
pouvoir disposer de véritables prototypes. 
Quant au design de cette future béte de 
course, il n’est pas dit qu’il ne sera pas 
modifié au gré de I’évolution du projet. 
Enfin, sachez que Sega travaille sur une 
nouvelle carte d’arcade. Le CPU de cette 
machine et celui de la Saturn devraient étre 
le méme. Les conversions machine 
d’arcade/Saturn en seront facilitées. 
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Virtua Racing L EMPIRE DU JEU 
La plus célébre des courses de voitures d’arcade du moment devrait 
débarquer sur la Saturn: le bonheur au bout des pneus! SUPER FAMICO MEGADRIVE 
Aladdin Tel 
Accessoires Tel 
a Gun Star Heroes 398 F 
al aoe 2 or Mortal Kombat 418 F 
: ld ' or Rocket Knight 389 F 
Art of Fighting Tel. | Shining Force 2 389 F 
Bastard ( fin nov. ) 589F | Street fighter 2' Plus 509 F 
Battle master 589F | weGaA cpe 
. a) é) og Darius Force S49F | Bari arm CD 
| we Sy sy-ez Dragon balll Z Il 499F |FiciuscD 
=a . Family tennis 529F | Flying squadron CD 
s5"245 Fatal Fury 2 Tel. Lethal Enfourcers CD 
oan Final set 539 F | Silpheed CD 
7 Final Stretch 589F | SONIC CD 
J Cup Soccer 539 F NEC 
Macross 539 F 
Mario collection age! [pucet hatte! ice 
| Mario and Wario 489F Oo of °D) 
Mortal Kombat 498 F eer ea 
Pro tennis Sag p: qr Over ceagys! 
Ranma 1/2 489 F 
Ranma 1/2 3 619 F ISS) S1EI2) 
Seiken densetsu2(RPG) 589F | Samourai shodown 1600 F. 
Sengoku Densho 549 F | Super side kick 1350 F 
Solstice 2 589F | World heroes 2 1390 F 
= re Street fighter II Turbo 480 F | Fatal Fury SP (fin Nov.) Tel 
lailele[-Mat-le—g Super HQ sa S49F POUR COMMANDER : 
<— Les jeux 32 bits de demain utiliseront'a profusion le placage de texture, uper chinese worl 
comme c’est déja le cas pour ce jeu d’arcade signé Namco. Super F1 circus II erie (8 72 30 88 patstairele 16 


Suzuka 8 Hours hams Port: 30F Contre-rembours. : 30 F 
E mp = Toruneko ( RPG) 629 F 12 rue Marc Bloch 69007 Lyon 
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y= | Virtua Fighter 
La puissance de 
calcul et les prouesses 
‘Saturn pour I’animation 

HL ces plone 
devraient permettre 
une conversion 

-—— de ce fabuleux jeu 
d’arcade d’aussi 
bonne qualité que 

ro ) loriginal! 

ies [a 

iste] 

LES JEUX COTE TECHNIQUE 
Bl ENTOT * CPU Microprocesseur 32 bits RISC made in Hitachi a 27 MHz 
ip) ES) =20) \]] =} ty SUR © MEMoIRE 3 Mo pour la console, 
SATURN 4 Mo pour le CD-Rom 
© GRAPHISMES - 16 777 2160 couleurs 
- 24 000 000 pixels animés 

Sega vient d’ouvrir en plein centre de Tokyo - ~ custom chips pour la gestion des sprites et des poly- 

un “Creative Center” qui a pour objet de gones avec fonctions de mapping et de shading 

créer les jeux de la Satum. Des équipes de ~ compatibilité avec le systéme Wide Vision 

programmeurs de Sega et d’autres pro- * Son 32 voix PCM et FM 

grammeurs venus de chez des éditeurs * CD-Rom vitesse x 4 (600 ko/s) 

indépendants travaillent en commun. C’est *DispomeiuTE novembre 94 au Japon pour 250/300 dollars 

un studio de développement aux moyens * Prix environ 1 500 a 1 800 francs 

multimédias (vidéo, son...) conséquents. 

Banana San a tendu ’oreille (qu'il a fort ae = 

longue) pour glaner les quelques infos qui te! 

sont passées au travers des portes blin- SCORE 4000 

dées des laboratoires Sega. Les premiers e ep 

jeux disponibles devraient étre: ; } Th ME 2 27 86 

* Virtua Racing 4 

* Sonic the Hedgehog 3' R ta S$ Ba 


* Lodoss War (un jeu de réles nippon) 
© AX 101 

° Virtua Fighter 

* Outlanders 





CD Sonic 
La saga des Sonic doit se poursuivre sur la 
82 bits. Un Sonic 3D? Moi, je vote pour! 
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came bean 


Basé sur le fameux film d’horreur. 
Un jeu qui vous prendra 
littéralement a la gorge. 


Nouveautes et concours sur le 36 68 22 02, (isFimieue 


















s are from Mega CD other formats vary. Bram Stoker's Dracula™ 
All rights-rese 


1992 Sony Electronic Pu 








13 Company, 
1 Boy™ 


“BEA — 
a = all 











ie 


_*1lou2 
_ joueurs 
simulfanement 
sur un écran splité 


- 3 modes de jeu : 
entrainement, essais libres 
ColUmeislelanlo)(olalsloime Manteno (3 


« 16 circuits, 7 @curies et 14 
ilotes inscrits G la Fédération 
internationale Automobile (FIA) 


« Reglage de 5 parametres 
sur la voiture (pneus, freins, 
boite de vitesse, ailerons, 
suspensions) 


* Sauvegarde de la 
configuration de la 
voiture et du 
classement en 
championnat 
du monde. 


Licensed by FOCA To Fuji Television. Super Nintendo : © 1993 Human Entertainment Inc. / Game Boy : © 1993 Varie Corporation / © 1993 Ubi Soft 
Nintend uper Nintendo ®, Game Boy ® entertainment system the Nintendo product seals and other marks designated as “TM’” are trademarks of Nintendo. 
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&s Recevez un cadeau danniversaire 
Se Economisez avec les Promos Club 
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s Jeux Vidéo dans votre région. 
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VOUS AVEZ DEJA DELIVAE BEAUCOUP 
DE PRINCESSES QUI FONT 90-60-90 ? 


DUNE BIENTOT SUR MEGA CD. DECEMBRE 93 


ac +MEGA Sie 
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LA CLAQUE INTERACTIVE 


ELECTRONIC ARTS - stop - ELECTRON 
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STORM Ne= 


eux types de jeu vous sont proposes dans ce’ 

nouveau simulateur de vol d'E.A. sur MD. Diun. 
céte, la partie aventure, ol vous avancez dans Je jeu, de mission en 
mission, et, de l'autre, la partie arcade, dans laquelle vous deéfinissez 
vous-meme les différents parameétres de votre mission. Vous pourrez 
done choisir de voler de nuit, de jour, par temps de plule, mais aussi 
déterminer le nombre de piéces d’artillerie au sol, le nombre de chas- 
seurs bombardiers en vol, etc. Coté mécanique, vous allez vous 
asseoir dans le siege 0.0 (c'est le top en matiere de siege éjectable) 
de l'un des avions les plus sophistiques au monde. Sa puissance de 
feu est considérable et il est théoriquement indetectable par les 
radars, N’oubliez pas, toutefois, que vous serez seul aux commandes 
de’ cette imposante structure et que les ennemis rencontrés ne vous 
feront pas de cadeau (si tant est qu’ils vous voient!), Et sachez que, 
méme si le controle des différents missiles est simple, ce monstre de 
technologie née peut étre manié que par des pilotes experts, aux nerfs 
solides, des gars qui ont au moins 1 500 heures de vol derriére eux. 
Etes-vous de ceux-la? 
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Street Fighter Il Turbo / Super Nes 
+ adaptateur 509 FTTC 
Aladdin / Super Nintendo 
+ adaptateur 509 FTTC 
Aladdin / Genesis 390 FTTC 
Adaptateur seul Genesis 
ou Super Nintendo 

ie nnn 


upon-Réponse & retourner & 
“MONSTER PLAYER 
5, nue Dreyfus Dupond 
Zone Industrielle deux Fontaines - 57000 METZ 
Tél, 87.32.18,62 service commande - Fax :87.32.02.05 
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ay 3Penow on Htation swatting your onal 
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PINBALL DREAMS CO 








A vous de mériter ce grade, de détruire 
tous les avions ennemis, de découvrir dot 

_ est partie l'attaque et d’arriver & temps 
oF pour empécher une 3** Guerre Mondiale 


Vos atouts : une simulation étonnante 


de combats aériens, grace @ un proces- 
seur ultra-rapide de signal numérique. — 





"NINTENDO The NINTENDO product seals and other marks aee 
trademarks of NINTENDO. 





LIFFHANGER 

















@ mois de décembre risque d’étre chaud! En effet, si l'on en croit 

les dires des dirigeants de Sony, Cliffhanger devrait sortir sur 
toutes les bécanes existantes (Sega et Nintendo) avant la fin de 
l'année. Nouvelle alléchante s'il en est, mais Il'action dans le jeu 
sera-t-elle aussi trépidante que dans le film du méme nom (voir les 
News)? A premiére vue, je répondrai par l’affirmative. Les tableaux 
Erne NOUS Aer ee Ft acres ea 
immense, et aux phases de beat-them-all traditionnelles succédent 
des phases d'action au cours desquelles yous devrez user de toute 
votre agilité pour ne pas vous faire engloutir par les avalanches, tres 
fréquentes dans la région. II faudra done agir comme l'aurait fait 


ous voici face a une version en tout point 

identique a celle de la MD. Vous évoluez 
dans un beat-them-all plutét classique, ot il ne 
fait pas bon s'opposer a l’Etalon des glaces. 
Vous pourrez donner coups de poing, coups 
de pied au sol, en vol... et, surtout, récupérer 
les armes (couteau, Uzi, matraque...) que les 
ennemis auront laissé tomber en rendant 
l'ame. A cette partie beat-them-all viendront se 
greffer quelques séquences plus originales, 
comme l'escalade d'une paroi truffée de 
tireurs embusqués (n’oublions pas que le per- 
sonnage qu'incame Stallone n'est autre qu'un 
ancien guide de montagne!), ou encore une 
course-poursuite entre votre personnage et 
une coulée de neige trés “pressante”. La diffi- 


culté semble, quant a elle, avoir ete un peu Vous devrez non seulement 
renforcée par rapport a celle que nous pou- counir assez vite mais aussi éviter 
vions apprécier sur MD. La durée de vie n’en Jes pierres ou sauter par-dessus 
sera que plus longue... des rondins de bois. Pour un 
deuxieme niveau, ce n'est 
vraiment pas évident. 
Stallone vient de récupérer un 


mini-Uzi abandonné par I'un de ses 
adversaires, Dans le genre “je tire 
partout et y’en a plus un debout”, c'est 
une vraie "Uzi-nagaz"! 
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CONSOLE DE JEUX BASEE SUR UNE ARCHITECTURE PARALLELE 64 BITS RISC 
HAUTE VITESSE DE TRANSMISSION : 106,4 Mo PAR SECONDE 

PROCESSEUR GRAPHIQUE TRAITANT 27 MIPS COUPLE A UN BLITTER 


PALETTE DE 16,7 MILLIONS DE COULEURS 
TRAITEMENT DE 850 MILLIONS DE PIXELS / SEC. 


EXECUTION DE 55 MILLIONS D'INSTRUCTIONS / SEC. 
SON 16 BITS QUALITE CD STEREO EP 
TECHNOLOGIE JPEG ET CINEPAK [x= — 
EFFETS SPECIAUX CABLES HARD : 
MAPPING, DEFORMATION, 
LIGHTING, TRANSPARENCE... 


JEUX : CRESCENT GALAXY, 
TINY TOONS ADVENTURES, 
CYBERMORPH, RAIDEN, 
» — EVOLUTION DINO DUDES, , 
» ALIEN VS PREDATOR... / 
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prés ses exploits du premier volet sur GB, 

Dr Franken arrive en force sur SNIN. Cette 
fois, il a décidé de prendre des vacances avec 
$a Compagne, Bitsy. Mais un petit probleme se 
pose, puisque cette demiére n’a pas de passe- 
port! N’écoutant que son bon cour, notre 
monstre de service s'est mis en téte de 
demembrer Bitsy afin de l'envoyer a destination 
par la poste! Une idée pour le moins onginale 
qui s'avérera vite assez mauvaise puisque les 
PTT transylvaniennes ont envoye chacune des 
parties de Bitsy dans un pays différent. Notre 
pauvre Dr Franken va donc devoir reconstituer 
sa tendre compagne en arpentant la vingtaine 
de pays présents dans la cartouche. 
Voici donc pour I'intrigue de ce jeu de plates- 
formes aux 40 sprites d’ennemis différents 
(én66ormes, d’ailleurs, ces sprites!) et aux 
790 écrans de jeu programmés sur 2 Mb 


A.chaque fois que vous vous 
ferez toucher, c'est pres de. 
la moitié des points de vie 
que Vous perdrez, Des 
batteries sont disséminées 
ici et la... C'est pourtant 
bien difficile de survivre dans 
‘ce monde de brutes. 


Franken vient, d'un.coup de pied 
retoumeé, d'exploser un affreux fan- 
téme qui se mettait en travers de 
son chemin. Ce n'est pas le pre- 
mier, et'ce ne sera pas le dernier! 





Notons également l'utilisation du mode 7 de la 
SNIN et de 8 Mb de mémoire... A vos boulons, 


Le rendu de la pierre est vrai- 
ment etonnant. Les décors sont 


Frankenbone! 


en général d'un trés bon niveau, 
mais le jeu sera-t-il aussi intéres- 
sant qu'il est beau? A suivre,. 


DR FRANKEN Il 


eaucoup de nouveautés pour cette suite du 

Dr Franken sur GB. Tout d’abord, le scénario: il 
va vous falloir trouver de l'argent pour payer la fac- 
ture d'électricité avant que votre créateur, le Dr 
Frankenbone, ne revienne. C'est ainsi que vous 
allez partir pour le chateau voisin afin de trouver le 
trésor du docteur, puis vers la maison hantee {la 
maison verte) et, enfin, en Egypte, oti le docteur a 
déposé le reste de sa fortune. En gros, 7 nouvelles 
destinations et prés de 140 piéces dans 12 
immeubles différents. Les animations de Franky, le 
héros que vous allez incamer, ont éte également 
retravaillées pour lui donner une fluidité de mouve- 
ment encore’ plus exemplaire, et les décors dans 
lesquels il évolue sont dignes des films d’horreur 
les plus temfiants. Le tout sur une cartouche 2 Mb 
qui a su conserver I'humour de la précédente ver- 
sion! Bravo! 


ELITE-LUDI G./GB 
== 
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Vous voici dans la bibliothéque 
et, 2 en croire l'aspect du 
mobllier, elle n'a pas dO étre. 
habitée depuis longtemps! 


Ces bulles de savon sont plus nuisibles qu’on 
le croit. Et, surtout, ne vous avisez pas de 
tomber dans les tuyaux qui les crachent, la 
chute pourrait vous étre fatale. 


Ise passe de bien 
6tranges choses dans 
les caves du chateau. 
Jine pouvait en 

6tre autrement 
puisque vous évoluez 
dans le chateau du 
Dr Frankenbone! 
























Le principe de jeu de The Fidgetts se rapproche un peu de celui de The vous _— 
Lost Vikings sur SNIN. Vous allez diriger deux rats qui devront s'entrai- aurez 

der pour évoluer dans les égouts. Leur but: atteindre un navire en par- ramené la 
tance pour une contrée mythique ol une branche éloignée de leur _caisse 4 votre 
famille a fait fortune, New York! Mais, avant d'atteindre les cales du ‘rere, !/ pourra 
bateau, il faut traverser tous les égouts de fa ville. Et si l'un des deux continuer: 
rats est trés habile, l'autre, en revanche, est un lourdaud quia bien du ‘exploration 
mal a se trainer. Le premier rat devra donc trouver les caisses et les des égouts 
ressorts nécessaires pour que son frére, le lourdaud, puisse les utiliser 

et amiver dans les temps impartis a la fin du niveau, Eh oui! le temps Voici le rat avec lequel vous 
est limité pour chaque level, et vous allez vite vous rendre compte qu'il _9@#rez jouer le plus souvent. I! 
est bien court quand on traine un boulet tel que ce frére... Un bon jeu 
de réflexion en perspective, parsemé, en guise de tableaux bonus, de Suu Ble facet case 
petits casse-téte comme des murs de brique ou des bouliers. 
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# Nos produits sont tout simplement déments !!! 

‘* Tout type de JOYPADS, JOYSTICKS, matériel périphérique, etc ... 

@ Vous pouvez maintenant acheter en Angleterre (taxes européennes 
incluses) ou pourquoi pas en direct a notre bureau de Hong Kong. 

& L'achat a Hong Kong est de 35 % moins cher qu'en Angleterre. 

‘@ Tous nos prix sont négociables. 

«* Ecrivez-nous en frangais ou en anglais. 

'* Nos produits passent automatiquement la douane frangaise. 


| VASTLIGHT UK VASTLIGHT HONG KONG 
51, PREMIER STREET SHOP B1A, MEI WAH Bidg 
OLD TRAFFORD WAN TAU STREET 
MANCHESTER, M16 9 WB || TAI PO NT, HONG KONG 
ANGLETERRE TEL / 19 852 675 87 51 
TEL / 19 44 850 84 39 88 FAX / 19 852 675 79 19 


















































TECMAGIK - stop - TECMAGIK - stop - 


u commencement, il y eut le film (1964). 
Puis les dessins animes firent leur appani- 
tion (1968-1973), suivis par les oscars, eux- 
mémes talonnés, de nouveau, par les films 
(1975-1982), puis par les dessins animés 
(1993), jusqu’aux... oscars!... Et maintenant, 
voici le jeu (ouf!). Pour vous rafraichir la 
mémoire, sachez que notre panthére vient 
d'arriver @ Hollywood, en vue d’auditionner 
pour un nouveau film. Ce faisant, elle La dinde n'attend plus Toujours 4 votre recherche, 
débarque sur le plateau de tournage, au A que votre intrusion pour vous Clouseau ne reculera devant 
milieu d'une scéne avec |'inspecteur Clou- montrer de quoi ses rien pour vous arréter dans 
seau. Ce demier, fou de rage, décide de partir entrailles sont capables... 
@ sa poursuite. Voila pour l'histoire. Le jeu, lui, 
va se dérouler au long de douze niveaux, cha- 
cun ayant un rapport avec des films exis- 
tants... Ainsi, vous traverserez le plateau de 
“Maman j'ai rétréci les gosses”, ol notre pan- 
thre sera réduite a la taille d'une araignée, ou 
celui de “Robin des bois”, ou elle revétira 
l'aecoutrement de notre héros au grand coeur. 
De plus, la musique a été réalisée par le 
célabre Henry Mancini (le compositeur des Dans la peau de Robin 
musiques du dessin animé!) afin de nous des bois, vous allez traverser 
immerger encore plus dans les aventures de ici t'un des tableaux 
notre Rose Panthére. les plus délicats du jeu. 





| LS stoner Se cotis verstan ne ditere af et ae 
celui proposé par la version SNIN (ou vice 
versa): il s’agit toujours des tribulations de Rose 
Panthére sur les plateaux de tournage de la 
Mecque du cinéma. Quelques légéres modifica- 
tions ont cependant été apportées a la réalisation 
(le sprite est plus petit, mais les décors plus tra- 
vaillés). Hormis cette base commune, les deux jeux 
se révélent completement différents. Vous vous 
retrouvez au départ dans un studio de cinéma: 
partout, des décors vous permettent d’accéder 
aux différents tableaux du jeu. Douze niveaux vous 
sont proposés en tout, qui développent chacun 
une ambiance trés particulidre, toujours en rapport ‘ 
avec le film dont ils s'inspirent. De “Jungle Pink” ; 
('Le Livre de la jungle”) a “Polter Pink" (“Polter- 
gheist”), la route est longue, et les niveaux regor- 
gent d’ennemis coriaces et terrifiants. N’hésitez / 
pas a vous servir de votre pistolet-poing, qui s’avé- 
rera trés utile contre les indésirables. % 





Lajungle.. 
Ses preci- 
pices, ses 
monstres errants, 
ses fouristes et 
ses coupeurs de 
tates... Comme fa Pa 
viey est douce, i % ' 
belle et calme... 
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SUPER TURRICAN 


Q- monde de brutes que celui dans lequel 

Qe évoluerez... Tout est robotisé, cybeme- 
tisé, plus une seule plante qui se tortille au gré 
des vents... Toutes ont été détruites avec l’arri- 
vée des forces démoniaques de la machine... Car 
cette planéte du nom de Katakis que vous avez 
décidé de défendre vient de se faire envahir par 
les forces de |'ennemi! Un adversaire qu'il ne 
sera pas facile de rencontrer, puisque ce sont 
prés de treize (chance ou malheur!?) niveaux 
immenses qui vous séparent de son antre. Vous 
portez l'armure Turrican, composée de matériaux 
si particuliers qu'elle vous permet dlutiliser un 
nombre considerable d’armes dévastatrices. 
Surtout, cette armure vous donne la possibilité 
de vous rouler en boule quand bon vous semble, 
de maniére a terrasser un bon nombre d’ennemis 
d'un seul coup! Le tout sur des thémes musicaux 
au rythme endiablé... De quoi vous faire passer 


> i alien est bien coriace. 
<4 de plus 

pour utiliser au mieux les 
trols bonus {situés a 
horizontale de sa téte) 

4 bon escient! 


Autant vous prevenir tout 
de suite; Super Turrican 
n'est pas un jeu de tout 
repos! Entre /a multitude 
de monstres a détruire et 
les sorties @ trouver, une 
ou deux secondes 
seulement de repit vous 
seront accordées, C'est 





des moments détonants! 


ce que l'on appelle de 
action soutenue! 


Les trois icones situées 

@n bas 4 droite de votre écran de 
jeu représentent les bombes qu'il 
vous reste a utiliser. Celles-ci ont 
lavantage de réduire & néant tout 
ce qui se trouve a I'écran. Rien de 
bien original, mais tellement utile... 


SUPER AIR DRIVER 


‘ous avez toujours révé de vous retrouver 

aux commandes d’avions de chasse tels 
que te F14; le FS-X, ou encore le Tomado 
IDS? Eh bien, voici enfin un jeu qui va vous: 
permettre d’assouvir quelques-uns de vos 
“instincts queriers”. En effet, les derniéres 
nouvelles de votre quartier général ne sont 
pas bonnes, et certains chasseurs ennemis 
sont deja entrés en phase d’attaque contre 
les installations militaires de votre mere 
patrie, Il ne vous reste plus qu'a embarquer. 
Votre avion est vu de dos. Il évolue dans un 
décor qui scrolle grace au fidéle mode 7 de 
la SNIN. Notons également qu'un DSP est 
utilisé en vue d’accélérer les calculs de la 
console pour les effets en mode 7, et, sur- 
tout, afin de vous faire profiter d'une 
impression de vitesse encore plus décoif- 
fante. Mais j’ai bien peur que ce ne soit la 
tout l'intérét du présent soft. Vous volez, 
lancez des missiles a tout va, sur les chas- 
seurs ennemis, un point c'est tout... Atten- 
dons toutefois la version définitive avant de 
porter un jugement! 


CONSOLES + 74 


Comme vous I'indique le titre 


et le F14 semble étre le plus 
adapté aux jeunes pilotes. 





Vous venez de “locker” un chasseur ennemi, 
ce qui revient a dire que si vous lui envoyez un. 
missile 8 téte chercheuse, celui-ci se dingera 
automatiquement sur sa cible, 
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SOUS LICENCE DE SEGA ENTERPRISES 
ee — ee — 
SEGA MEGA DRIVE. SEGA MASTER SYSTEM. SEGA GAME GEAR 


ALSO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. NES* 


POUR PLUS DE RENSEIGNEMENTS VEUILLEZ CONTACTER: 
Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe, Southam, Warwickshire, CV33 ODL, R.U. 





Le voici! est 
plongé dans I'action 
d'une gigantesque 
aventure d’arcade! 

-—» Explorez le royaume 
magique de 

Zakeria, avec sa 

plage de palmiers, sa 
ille médiévale, son 
cimetiére hanté, le palais 
troll et bien d’autres 

ligux mystérieux et 
passionnants! Faites la 
connaissance d’individus, 
de@réatures et de 
monstres trés étranges 
dans@ette aventure 
sensafonnelle! Vous 
retrouverez tous ces 
éléments sufprenants dans 
ce jeu d'aventure acclamé 
par les @ritiques et que 
vous n'oublierez jamais! 
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SI VOUS N'ETES PAS ICI 
VOUS ETES PERDU !!! 


PLACE 
DELA 
BASTILLE 





CE MOIS-CI SUR LE 
3615 ESPACE 3 


















5 STREET FIGHTER Il TURBO 
Pour cela, vous devez établir 
dans l'ordre, le classement 
des 3 meilleurs jeux (TOP) 
et du plus mauvais jeu 
















Dommage pour les amateurs du “tournent" les démos des toutes & 

TGV Nord, mals ll est désormais derniéres nouveautés et ou 

Inutile d'aller a Lille pour vous bénéficiez des consells Pick reining 
trouver une boutique ESPACE 3. avisés de sympatiques vendeurs. Des containes mo caites 


A l'angle de la rue Théophiie Chaque acheteur est repartl 
Roussel et de la rue Cotte,dans avec un T-Shirt a I'éfigie de la 
le 12°Me arrondissement, s'est mascotte. 


annonces pour échanger vos 
jeux et derterminer leurs prix 


ouvert le 23 octobre une Venez vite, vous aussi, = 
nouvelle boutique ESPACE 3,a profiter des super promos LE CATALOGUE COMPLET 
2mn du métro LEDRU-ROLLIN. d'ouverture, nous vous | AVEC TOUTES LES NOUVEAUTES 





Dés 9 h 30 ce jour la vous étlez attendons, n'oubliez-pas ! Nous ne pouvons mettre tous nos 


jeux dans nos publicités. En con- 
auaiie ‘ SReERe ESPACE 3 sultant le 3615 ESPACE 3 décou- 
magasin. Vous avez pu 2rue Théophile Roussel  |¥"%2/8totalité de notre catalogue. 
découvrir un nouvel espace 75012 PARIS Li 
Jeux, clair et attrayant, ou ° POUR ETRE SERVI PLUS VITE 
Tel : 43 45 93 54 PASSEZ VOS COMMANDES 
L'AMIGA CD22 ET LA 3DO ARRIVENT. SUR LE 3615 ESPACE 3 


POUR PLUS DE RENSEIGNEMENTS APPELER LE 16:20 87 69 55 UEQUIPE ESPACE 3 VPC 
DIDIER - RAYMOND - PATRICIA 








SUPER NES USA 


+ Prise péritel s 1 manette 
990 F 


0 
SUPER NES USA 


+ Prise péritel + 2 manettes + MARIO 4 
1190 F 


SUPER NES USA 
sebrige peritel ot manele 
‘STREET FIGHTER II TURBO 
1469 F 
SUPERSCOPE 
MANETTE CAPCOM/6 BOUTONS 
MANETTE SUPER 4 


AOTRAISER 2 
‘ADDAMS FAMILY 2 

‘AERO THE ACROBAT 

AMAZING TENNIS. 

‘AMERICAN GLADIATORS, 

BATTLETOADS. 

BATTLETOADS VS DOUBLE DRAGON 

BUBSY 

CALIFORNIA GAMES, 

CABTAIN OF AMERICA 

‘CHESTER CHEETAH 

CHUCK ROCK 

CLIFHANGER 

COOL SPOT 

‘COOL WORLD 

DUNGEON MASTER. 

EQUINOX 

EVO. 

FATAL FURY, 

FINAL FANTASY 2 

FLASH BACK 

Pl 

Gops, 

GOOF TROOP. 

GREAT WALDO SEARCH 

HIT THE ICt 

HYPER VOLLEY BALL 

KING ARTHUR'S WORLD 

LAMBORGHINI AM CHALLENGE 495,00 
LOST VIKING 495/00, 


MARIO IS MISSING 
MECH WARRIOR: 

MICKEY MISTICAL QUEST 
NBA BASKET BALL 

NCAA BASKET BALL 

NHPLA 94 

‘OUTLANDER 

‘OUT OF THIS WORLD 
PHALANX. 

PINK PANTHER 

ROAD RUNNER DEATH VALLEY 
ROBOCOP VS TERMINATOR 
ROCK AND ROLL RACING 
ROCKY. RODENT 

RUN SABER 

SECRET OF MANA. 

SHADOW RUN 

SHANGHAI 

SIM ANT: 

SIM EARTH 
SIMPSONS:KRUSTYS FUN HOUSE 
SONIC BLASTMAN 

STAR FOX 

STREET COMBAT 

SUNSET RIDERS. 

SUPER BOMBERMAN + MULTITAP. 
SUPER EMPIRE STRIKE BACK 
SUPER BUSTER BROTHER, 
SUPER GOAL 

SUPER STRIKE EAGLE 
TAZMANIA 

TERMINATOR 

TERMINATOR 2 

TINY-TOON 

THE 7TH SAGA 

TOM & JERRY 

TOPGEAR 2 

TOYS 

UTOPIA, 

WARP SPEED 

WINGS COMMANDER2 
WOLFCHILD, 

WINGS 2 

YOSHTS COOKIE 

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR. 


B25 


ARRERE 


i 
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ENIAL AWW ponprarcun pour super ninrenoo cunore 
Gl Permettant d'utiliser les cartouches US et Japonaises 
Fonctionne également avec SUPER MARIO KART et STAR FOX 
ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 79 F ~ AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT ow pour I'achat de 2 jeux SNES ow 
SFAM,1 rallonge pour manette SNES, SFAM ou SNIN avec enrouleur 
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SUPER PROMO SUPER NES ! 


STREET FIGHTER 2 TURBO TEL 


ACTRAISER 395,00 
DESERT STRIKE 390.00 
ZERO 29,00 
GHOULS AND GHOSTS, 250,00 
GRADIUS II 250,00 
AMES BOND JR 199,00 
KABLOO EY 250,00 
LETHAL WEAPON 3 299,00 
PIT FIGHTER 250,00 
POWER MOVES (POWER ATHLETE) 299,00 
PUSH OVER 299,00 
RAGE DRIVING 299,00 
ROAD RIOT 250,00 
SKULJAGGER 250,00 
SPANKING QUEST 250,00 
STREET FIGHTER 2 299,00 
‘STAR WARS 399,00 
SUPER R TYPE 299,00 
ysiit 298,00 


NEO GEO + PRISE PERITEL 2290 F 


NEO GEO + PRISE PERITEL + 1 CARTOUCHE D'UNE 
VALEUR DE 690 F MAXI, AU CHOIX 2790F 


MANETTE 490 F 
MEMORY CARD 229F 


GIGA PROMO SUPER FAMICOM ! 


ACTION REPLAY PRO 
+ NIGEL MANSEL 590 F 


BATMAN RETURN 199,00 


DRAGON BALL Z2 399,00 
AXELAY 299,00 
BIO METAL 299.00 
BRASS NUMBER 250,00, 
CASTELVANIA IV 499,00 
‘COMBATRIBES 299,00 
FINAL FIGHT 2 250,00 
FIRST SAMOURAI 250.00 
FLYINGHERO 299.00, 
IKARINO YOSAI 250,00, 
IMPERIUM 

‘OUT OF THIS WORLD 

PRINCE OF PERSIA 

RAMNA 1/21 

ROCKETTER 

ROYAL CONQUEST 

RUSHING BEAT 

RUSHING BEAT 2 

SMASH TV 

SOUL BLADER 

STAR FOX 

‘SUPER DOUBLE DRAGON 

‘STAR WARS 

TINY TOON 

THE KING OF THE RALLY 


‘ART OF FIGHTING 
BLUES JOURNEY 
EIGHT MAN 

FATAL FURY SPECIAL 
FATAL FURY I 
FOOTBAL FRENZY 
GHOST PILOT 

LAST RESORT. 
MAGICIAN LORD’ 
MUTATION NATION 


SUPER FAMICOM 
+ Alimentation Prise périte 
SUPER FAMICOM 


+1 cartouche au choix (valeur max ée $90 F) 


ALJEN VS PREDATOR 
ALADDIN’ 

‘ART OF FIGHTING 

BLUES BROTHERS 

CONTRA SPIRIT 

DEAD DANCE 

EXHAUST HEAT 2 

FAMILY TENNIS. 

FATLPURY I! 

JACKY CRUSH 

JOE & MAGI 

LOONEY TOON (ROAD RUNNER) 
MAGIC JOHNSON SUPER DUNK: 
MARIO ET WARIO 

POPULOUS II 

POPN TWIN BEE 

POWER ATHLETE 

RAMNA (1/2 3. 

SENGOKU DENSYO 

SKY MISSION 

SOLTICE2 

SONG MASTER 

‘STRANGE SWORD (KIKIKAIKAI) 
STREET FIGHTER 2 TURBO 
SUPER DUNK STAR 

SUPER FORMATION SOCCER 2 
‘SUPER TURRICAN 

SUPER VOLLEY BALL 2 

SUPER VOLLEY BALL TWIN 
TETRIS 2 

TURTLES IV 

USA ICE HOCKEY 

VALKEN ( CIBERNATOR) 
WORLD HEROE 


SUPER NINTENDO, manio ALL STARS 


SUPER NINTENDO 
Ll 


ADDAMS FAMILY 2 
AUENS 

ASTERIX 

BOB 

BULL VS BLAZERS 
CANTONA FOOTBALL 
DENIS LA MALICE: 
DESERT STRIKE 
DRAGON'S LAIR 
EARTH DEFENSE FORCE 
F{ POLE POSITION 
JIMMY CONNORS. 
JOHN MADDEN 96 
UURASSIC PARK 
UARME FATALE 
MARIO COLLECTION 
MARIO KART 

MA NUTS 

MORTAL KOMBAT, 
NHLPA HOCKEY 
NIGEL MANSELL 
POPULOUS 

RAMNA 172.2 
ROBOCOD 

SIMCITY 


B SPIDERMAN X MAN 


STAR WING: 
STREET FIGHTER 2 TURBO. 
SUPER KICK OFF 

SUPER SWIV. 

‘72: JUDGEMENT. DAY, 

WORLD CLASS RUGBY 
WORLD LEAGUE BASKET BALL 
WWF 2: ROYAL RUMBLE 
ZELDA 3. 


NAM 1975: 
SAMOURAI SHOW DOWN. 
SENGOKU Il 

SUPER BASEBALL 2020 
‘SUPER SIDE KICKS 
TRASH RALLYE 

‘3. COUNT BOUNT 

VIEW POINT: 

WORLD HEROE Il 


GAME BOY 





PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 99 F 
F1 RACE + ADAPTATEUR 4P : 199 F 


‘ADAMS FAMILY 2 229,00 
ALIENS 495,00 
ASTERIX. 249,00 
DENIS LA MALICE 249,00 
DR FRANKEN 2 249,00 
EMPIRE STRIKES BACK 249,00 
FELIX THE CAT’ 229,00 
FINAL FANTASY LEGEND Ii) 299,00, 
JIMMY CONNORS: 229,00 
JURASSIC PARK 249,00 
KICK OFF 449,00 
KIRBY'S OREAM LAND 495,00 
LEMMINGS: 249,00 
MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 249,00 
MEGAMAN 3 249,00 
MEGAMAN 249,00 
MORTAL KOMBAT 249,00 
MYSTIC QUEST 249,00, 
NIGEL MANSEL. 229,00, 
PRINCE OF PERSIA 149,00 
POPULOUS 249,00 
ROAD RUSH 249,00 
STAR WARS. 229,00 
‘SUPERMARIOLAND I 229,00 
SUPER RC PRO AM 149,00 
TERMINATOR It 229,00 
TETRIS 149,00 
TINY TOON 229,00 
TITUS THE FOX 229,00 
TOM 8 JERRY, 229,00 
TOM & JERRY 2 249,00 
TOP RANK TENNIS 495,00 
UNIVERSAL SOLDIER 99,00 

YOSHI'S COOKIE 195,00 
ZELDA 249,00, 


‘© 2MANETTES SANS FILPROG 299 F 
=r JOYSTICK ARCADE PRO 5 349 F 
‘6 BOUTONS, COMPATIBLE MEQADRIVE 

ET SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM 149 F 
+ALIMENTATION SECTEUR POUR GAME- 
BOY 

s= ACTION REPLAY PRO 395 F 
POUR SNES/SFC/SNIN 

Permet d'étre utiliser comme ADAPTA- 
‘TEUR UNIVERSEL 

= ACTION REPLAY PRO 299F 
POUR GAME BOY OU GAME GEAR 

=r MANETTE ASC! 159F 


NOUVEAU 
LA3 DO! 
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2 fue Théop 
75012 PARI 
TEL * 43,45 93° 8B 


MEGADRIVE 2 + 






a VENTE Par CorResPonoance “TEL : 20 87 69 55 *FAX 





4 rue Faidherbe 


jens WELTER oy 


44 rue de Béthune 
TEL :°20:57 84 82 


STREET FIGHTER II' CE 529 F 


/ADDAMS FAMILY (EUR) 
ALADDIN (EUR) 

‘AQUATIC GAMES (JAMES POND Il) (EUR) 
/ASTEAIX (EUR). 

‘ATOMIC RUNNER (EUR), 
BATTLE TOADS (JAP) 
BEST.OF THE BEST (USA) 
BULLS VS BLAZERS (USA+EUR) 
CAPTAIN OF AMERICA (USA) 
HAKAN (USA) 

‘COOL SPOT;(EUR) 

(CRUE BALL (JAP) 

DAVIS CUP-TENNIS (USA) 
DINOSAURS FOR HIRE (USA) 
FATAL FURY (USA) 
FORMULA ONE "EUR) 
GAUNTLET 4 

GENERAL CHAOS ( EUR) 
‘GLOBAL GLADIATOR (USA+EUR) 
GLOG (EUR) 

GREEN |00e (EUR) 
GUNSTARS HEROES: 
HAUNTING (EUR), 

HOOK (USA), 

INDIANA JONES (EUR) 
JUNGLE STRIKE (EUR) 
JURASSIC PARK (EUR) 

LA BELLE ET, LAIETE (USA) 
LAND STALKER (USA) 
LITTLE MERMAID (USA) 
MORTAL KOMBAT (EUR) 


MEGA 


BLOCK OUT (JAP) 
ALIEN 3 (EUR) 

‘ATOMIC ROBOKIO (JAP) 

AYRTON SENNA GP (JAP) 
BATMAN RETURN (EUR) 
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA) 
CALIFORNIA GAMES (EUR) 
CHAMPIONSHIP PRO AM (USA) 
CRYING (JAP) 

DARIUS Il (USA) 

DICK TRACY (EUR) 

DAVID ROBINSON BASKETBALL (JAP) 
DONALD QUACK SHOT (JAP) 

EA ICE HOCKEY (JAP) 

FY CIRCUS (JAP) 

F22 INTERCEPTOR (JAP) 

FLASH BACK (EUR) 

GOLDEN AXE 2 (EUR) 

GYNOUG (EUR) 

JOHN MADDEN 92 (USA) 

JOROAN VS BIRD (USA) 
LEMMINGS (EUR) 


MICKEY & DONALD (JAP) 

NBA ALL STAR CHALLENGE (EUR) 
NHL HOCKEY, 94 (4JOUEURS) (EUR) 
PINK PANTHER (USA) 449,00 
POPULOUS 2 (EUR) 385,00) 
POWER ATHLETE (DEADLY MOVES) (USA) 385.00 
POWER MONGER (USA) 299,00 
PuGsy 495,00, 
RISKY WOOD (USA), 299,00 
ROAD RASH Il (EUR) 585,00 
ROCKET KNIGHT ADVENTURES (JAP) 385,00 
ROLLING THUNDER 3 TEL 
ROYAL RUMBLE 490,00 
‘SHINING FORCE (EUR) 425,00 
‘SHINOBI il (JAP), 385,00, 
‘SLIM WORLD (USA) 299,00 
SONIC SPINBALL (EUR) 385,00 
‘SPIDERMAN X MEN (USA) 425,00 
‘SUPER HIGH IMPACT (USA) 299,00 
‘SUPER KICK OFF (EUR) 385,00, 
‘SUPER SMASH TV (USA) 299,00 
TALE SPIN (USA) 299,00 
TAZMANIA (EUA) 299,00 
TECHMO WORLD CUP (EUR) 345,00 
THUNDER FORCE IV (EUR) 385,00 
TINY.TOON (EUR) 385,00 
TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR) 85,00) 
ULTIMATE SOCCER (EUR) 385,00 
WIMBLEDON TENNIS (#JOUEURS)(EUR) 385,00 
MEN (EUR) 385,00 
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR (USA) 425,00 


299,00 
585,00 
425.00, 


BUBSY 299,00 
STREET FIGHTER Il TURBO 549,00 
LHX ATTACK CHOPPER (USA) 190,00 
LOTUS TURBO CHALLENGE (USA) 129,00 
MASTER OF MONSTERS (JAP) 99,00 
MERCS (EUR) 148,00 
‘OUT RUN 2019 (JAP) 199,00, 
RAMBO 3 (EUR) 198,00 
ROAD RASH (JAP) 199,00, 
SAINT SWORD (JAP) 129,00 
SONIC (JAP) 149,00 
SONIC 2 (JAP) 249,00 
SPEEDBALL 2 159,00 
STRIDER (EUR) 199,00 
SUNSET RIDERS. 159,00 
THUNDER FORCE Mm (JAP) 199,00 
THUNDER PRO WRESTLING (JAP) 129,00 
TOE JAM EARL (EUR) 129,00 
TURBO OUT RUN (EUR) 199,00 
UNDEADLINE (EUR) 149,00 
VERITEX (EUR) 129,00 
WONDERBOY 3 (EUR) 128,00 
ZERO WING (EUR) 123,00 


AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 


DON-TOM 


cartouches : 40Frs / consoles 


Mode de paiement 


Les cheques doivent étre lib 


3 Cheque bancaire 
lés & 'ordre de ESPACE 


SUPER NES 0 
SUPER FAMICOM 3 
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STAR WARS, 
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SHINO! 


SMASH TV. 
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SUPER OFF ROAD 
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E CDX PRO 399 F 


PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS ET US 


MEGA CD 2 

MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 
MEGA CD USA + SOLFEACE + SHERLOCK 
HOLMES + 4 JEUX EN 1 + CDX PRO 


1790 F 
1990 F 


2490 F 


MEGA CD JAPONAISE 


BARI ARM 
ELECTRIC NINJA ALESTE 
FINAL FIGHT 

PRINCE OF PERSIA 
RAMNA 1/2 


ROAD BLASTER 
‘SHWARTZCHILD 
SONIC CS 
WONDER DOG 


TAHS FIREHAWK. 
BATMAN RETURN 
CHUCK ROCK 
‘CLIGHANGER 
DRACULA 
DUNGEON MASTER, 
ECCO LE DAUPHIN 
EUROPEAN RACERS 


KRISS KROSS. 
LETHAL ENFORCER + GUN 
MAD DOG MC CREE 
MICROCOSM 

MONKEY ISLAND 
SILPHEED 

SPIDERMAN 

SEWER SHARK 
‘SHERLOGK HOLMES 2 
SUN OF CHUCK 
TERMINATOR 


MEGA CD EUROPE 


SONIC.CO. 
WOLFCHILD. 
WONDERDOG 

WWF: RAGE IN THE CAGE 


00K 
INDIANA JONES. 
INXS = MUSIC VIDEO. 


JOE MONTANA’ 


DUNE 
FINAL FIGHT 
JAGUAR X20 
NIGHT TRAP. 
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Ce n'est pas la premiére expérience d’Atari en 
matiére de consoles. L’Atari 2600 avait remporté 
en son temps un succés foudroyant. Elle conti- 
nue toujours de se vendre au moment des fétes 
de Noél en dépit de son grand age (plus de dix 
ans), L’Atari 7200, version améliorée de la 2600 
et compatible avec elle, n’eut pas le méme suc- 
cés. En dépit de ses qualités, la Lynx, la console 


portable d’Atari, ne parvint pas a l’emporter sur 
ses consceurs Game Boy et Game Gear. Atari a 
travaillé ensuite 4 une console 32 bits, la Pan- 
ther. Mais ce projet a été abandonné il y a deux 
ans au profit d’un autre encore plus ambitieux: le 
Jaguar, console 64 bits. Certains avaient pensé a 
l'époque qu'il ne s'agissait que d’un coup de 
pub, destiné 4 masquer |’échec d’Atari en 


RE C 


LA PREMME 





matiére de consoles modernes. La sortie du | 
Jaguar, qui sera disponible sur le marché améri- 
cain dés le 4 novembre 1993, met un point final a 
ces rumeurs. Nous n’avons d’ailleurs pas 
attendu cette date pour prendre d’assaut Atari 
France, qui disposait du seul Jaguar de I’Hexa- 
gone. Nous |’avons disséqué sous toutes ses 
coutures pour un banc d'essai exceptionnel. 





L’aspect est vraiment trés dépouillé: un port cartouche et un interrupteur 





Le Jaguar est une console de taille 
modeste (a peu prés comme la 
SNIN ou la Megadrive I), au look 
noir mat et aux lignes arrondies. A 
la maniére de la plupart des 
consoles de salon actuelles, le port 
cartouche est disposé sur le des- 
sus, pour faciliter l'introduction des 
jeux. En revanche, pas de touche 
d’éjection de la cartouche ni de 
bouton Reset. Atari semble confiant 
dans les qualités de sa carte, le 
moment de mise sous tension étant 
toujours le plus délicat pour un cir- 
cuit électronique. Sur la face avant, 
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marche/arrét (le gros bouton rouge qui surplombe le logo Atari). 


on trouve les deux connecteurs joy- 
pad, tandis que l’arriére est réservé 
€ un connecteur plat double pour la 
sortie vidéo, le son et les liaisons a 
grande vitesse. Il n'y a donc pas de 
vrai connecteur d’extension. Inter- 
rogé sur la maniére dont sera 
connecté le CD-Rom (prévu), Atari 
France nous a répondu que cette 
connexion s'effectuera simplement 
par le biais du port cartouche. 


Le joypad fourni avec la machine 
ressemble beaucoup a la nouvelle 
manette du Falcon, le demier ordi- 


nateur de la méme marque. A 
gauche, on trouve la classique croix 
de direction. A droite, les trois bou- 
tons de tir et, au milieu, les deux 
touches Pause et Select. Cette 
manette est de bonne taille, la prise 
en main pour des adultes est donc 
aisée (oui, je sais, Wieklen, tous les 
adultes ne sont pas grands, les 
nains en particulier!), tout en restant 
de dimensions suffisamment rai- 
sonnables pour convenir aux plus 
jeunes. Mais ce qui constitue l’origi- 
nalité de ce joypad, c’est la pré- 


Le fameux Jaguar d’Atari, avec, a ses 
cétés, les joypads. Ne vous laissez pas 
abuser par la grande place réservée 
au clavier numérique, celui-ci ne géne 
en rien I’'accés aux boutons de tir. 


sence de 12 “touches de fonction” 
(un pavé numérique) situées sous 
les boutons principaux. Ces 
touches complémentaires permet- 
tront par exemple de rentrer plus 
facilement un code numérique de 
sauvegarde ou, surtout, d’effectuer 
les coups spéciaux des jeux de 
baston sans casser sa manette ni 
piquer une crise de nerfs. 





Avec des capacités alléchantes, le 
prix du Jaguar reste trés raison- 
nable. A peine 200 dollars pour la 
console et 200 de plus pour le lec- 
teur CD. Atari France précise qu’il 
ne faut pas convertir directement 
(200 dollars = 1 200 F). Le prix fran- 
gais sera pluté6t compris entre 
1 500 et 2 000 F pour la console 
simple (taxes plus importantes). Un 
prix qui n’est pas excessif au vu des 
possibilités de la machine. 


Les comparaisons avec les autres 
consoles modernes et apparentées 
révélent une écrasante supériorité 
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D’ ATAR! 


li 
iS REELLEMENT DISPOMIBLE! 


Le processeur est le cerveau de la console. II doit travailler lui-méme et superviser le travail. Ses petits 
copains, les coprocesseurs, s'occupent de soulager un peu le processeur principal des taches annexes: 
opérations graphiques, sonores, certains calculs, gestion mémoire, etc. La puissance d’un processeur ou 
d’un coprocesseur est globalement proportionnelle a l'importance de son bus. Le bus, c’est le “cable” uti- 
lisé pour acheminer les données entre le processeur et le reste de la machine. Pour simplifier, on peut le 
comparer a une autoroute: plus il y a de voies, plus le débit pourra étre important. En micro-informatique, 
les voitures sont remplacées par des bits (I'unité élémentaire d’informatique, égale a 0 ou 1). Un bus 
64 bits permet au processeur de traiter simultanément 64 bits, ce qui va évidemment plus vite que de trai- 
ter 2 fois 32 bits ou 4 fois 16 bits, et ainsi de suite. Certains processeurs fonctionnent un peu différem- 
ment: ainsi, le 68000 traite les données sur 16 bits pour ses échanges avec les autres processeurs, mais il 


peut calculer dans sa petite téte en 32 bits. 


Admirez un peu I'effet 3D produit 
par le mapping et les ombrages! 
Les araignées sont plus vraies 
que nature et libérent leurs petits 
une fois touchées. 


du Jaguar. Tout d'abord, il est le 
seul a adopter une architecture 
64 bits, face aux 32 bits de la 3D0, 
de l'Amiga CD32 ou du projet 
Satume et aux 16 bits de la Mega- 
drive et de la Super Nintendo. La 
vitesse d’animation/"rendering" est 
12 fois supérieure a celle de la 3D0, 
jusque-la championne dans ce 
domaine, et 850 fois supérieure a 
nos consoles 16 bits! Le codage 
couleur 32 bits dépasse également 
celui de la 3D0, pourtant déja par- 
fait. La combinaison des 3 proces- 
seurs délivre un total de puissance 
de 55 MIPS (millions d’instructions 
par seconde): 27 pour le GPU, 27 
pour de DSP et 1 pour le 68000. 
En comparaison, la 3DO ne peut 
aligner “que” 30 MIPS environ, 
SNES et Megadrive culminant a 
2MIPS. 

La seule console capable de rivali- 
ser vraiment avec le Jaguar “serait” 
la future 64 bits de Nintendo, qui 
disposerait elle aussi du codage 
couleur 32 bits et serait peut-étre 
plus puissante encore en termes de 
MIPS. Mais le projet Nintendo n'est 
annoncé que pour 1995 au mieux, 
alors que la fabrication en série du 
Jaguar sur les chaines IBM est déja 
commencée. 








Certains astéroides usent du mapping de surface pour créer 
lillusion de véritables rochers. D’autres, comme le rouge, misent 
sur la 3D (ses rotations sont superbes). Le vert a I'aspect globuleux 
n’est pas mal non plus. Et ¢a bouge d’enfer! 
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bas RACH BE VOS JEUX AUX MEILLEURS PRIX ! 
oo Art of Fighting. 
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Street Fighter 2' 
Mortal Komba 
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NEO GEO + World Heroes 2..... 
Samourai shodown. 

Fatal Fury SPECIAI 

Super Side Kick.. 

World Heroes 

View Poin 





FINAL FIGHT 2 (SFC) 
BATMAN RETURNS (SFC). 
RUSHING BEAT 2 (SFC). 
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ANC D'ESS 





Méfiants de nature, nous avons 


cherché a voir la carte mére de 
cette console. Ici, pas de gros PC, 
de Mac ni de station de travail 
cachés dans un placard et reliés a 
un boitier console factice (ne riez 
pas, cette “mauvaise plaisanterie” a 


| vraiment été montée pour la toute 


premiére présentation d’une 
console prestigieuse). Cette carte, 
que nous avons pu voir, mais mal- 
heureusement pas photographier, 
révéle une trés haute intégration. Il 
n'y aen fait que trois boitiers princi- 
paux en dehors de la mémoire. Pas 
le moindre “strap” (petit fil soudé 


| sur la carte, destiné a corriger en 


derniére minute une erreur de 
conception), ni de carte addition- 
nelle d'adaptation. II faut dire que la 
fabrication est assurée par IBM, un 
constructeur qui n’est tout de 
méme pas le premier venu! 

Le Jaguar est architecturé autour 
de deux processeurs maison: Tom 
et Jerry. Tom, processeur 64 bits, 
est dédié au calcul principal et a la 
vidéo. Il regroupe en fait quatre 
puces: un processeur objet, un 
GPU (Graphic Processing Unit), un 
“blitter" et un contréleur mémoire. 
Jerry, processeur 32 bits, est, pour 
sa part, réservé au traitement des 
signaux numériques, et au son en 
particulier. Son principal constituant 
est formé d’un DSP (Digital Signal 
Processing). Enfin, un 68000 clas- 
sique (processeur 16 bits) compléte 
le tout, sans oublier les 2 Mo de 
RAM. 


Les capacités graphiques du 
Jaguar sont impressionnantes. La 
résolution peut atteindre 768 x 576 
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pixels (en mode Ffull Overscan, 
c’est-a-dire que l'image occupe 
totalement |’écran) en 16 millions de 
couleurs sans conflit de proximité 
(True Color 24 bits). Le codage cou- 
leur va méme plus loin puisque, en 
fait, chaque point de l’écran est 
codé sur 32 bits: 24 pour la couleur 
et 8 pour |’Alpha Channel. Ces 8 
bits supplémentaires d’Alpha Chan- 
nel sont réservés aux “effets spé- 
ciaux” attribués a chaque pixel. 


Afficher tout plein de couleurs, c’est 
bien. Mais encore faut-il pouvoir les 
gérer rapidement pour que les affi- 
chages ne prennent pas I’allure 
d’escargots asthmatiques et rhu- 
matisants. Le Jaguar ne pose pas 
de probléme non plus a ce niveau. 
Tout d’abord, il dispose d’un pro- 
cesseur Risc 64 bits, lequel va trés 
vite. Combiné aux autres proces- 
seurs, il accéde a la vitesse d’ani- 
mation impressionnante de 850 mil- 
lions de pixels par seconde (soit 
plus de 1 900 images/seconde a la 
résolution maximale). Ces chiffres 
restent théoriques mais reflétent 
trés bien la puissance du Jaguar en 
termes de bus et de processeurs. 


Alien Vs Predator: 
animation mouline 
a fond de train 
quand on se 
déplace dans les 
piéces et les 
couloirs du 
labyrinthe. 


Crescent Galaxy: 
cette chimére est 
bien décidée a 
vous stopper. Les 
monstres sont 
souvent si beaux 
que l'on est tenté 
de mettre en Pause 
pour mieux les 
contempler, car, en 
pleine action, ils 
n’arrétent pas de 
bouger. 


Cette console a été réellement 
congue pour le jeu. On trouve ainsi 
les scrollings hardware (avec paral- 
laxe et “multi-playfields”, ces 
champs d’étoiles animés adorés 
des “demomakers"), les sprites 
hardware (sans limitation de taille, 
ni de nombre), les zooms, rotations 
et déformations dont s’enorgueillis- 
sent la SNES et le Mega CD, et 
méme un custom hardware pour 
faciliter le calcul des objets 3D. 





Cybermorph: les effets 
d’ombrage sont calculés en 
temps réel par la console en 

fonction de la position d'un soleil ima- 
ginaire, grace au Gouraud Shading. 


Eh oui! le Jaguar n’a pas oublié la 
3D, qui constitue l’évolution la plus 
logique des jeux du futur. Grace a 
ses différents processeurs, le 
Jaguar est capable de gérer en 
temps réel un univers 3D avec Gou- 
raud Shading et mapping de tex- 
ture. Sous ces appellations bar- 
bares se cachent des procédés 
déja utilisés par les jeux sur PC. Le 
Gouraud Shading est a la base 
d'univers 3D réalistes ou la surface 
du sol et les reliefs sont autrement 


plus travaillés que des polygones | 
classiques. Il permet aussi de gérer | 
les ombres, ce qui crée I'illusion du 
relief. Ce procédé est d’ailleurs uti- 
lisé par la majorité des derniers 
simulateurs de vol sur PC. Le map- 
ping de texture est un autre pro- 
cédé complémentaire, destiné a 
accroitre lui aussi le réalisme de 
“univers virtuel”, Une texture 
(marbre, brique, ou méme digitali- 
sation complexe) est plaquée sur 
les faces d’un univers 3D simple. 
Ce procédé fournit lui aussi de trés 
bons résultats pour les galeries 
d'un labyrinthe. Bien utilisé, il peut 
méme donner I'illusion d'un chan- 
gement de luminosité. C’est ce 
moyen qui a été mis a profit pour 
les poursuites mortelles a travers 
les couloirs du centre de contréle 
de Jurassic Park. 





Cybermorph: grace ala 
puissance du Jaguar, on peut 
envisager dans un futur proche 

la sortie de jeux offrant la méme 
vitesse d’animation 3D que celui-ci, 
mais dans un univers encore plus 
riche. Il faut toujours un certain temps 
pour que les programmeurs tirent le 
meilleur d'une machine, 


Les bandes-son prennent une place 
toujours plus importante dans les 
jeux et une console moderne se 
doit d’étre performante sur ce point. 


La encore, le Jaguar fait trés fort. | 


Grace a son DSP, il offre 12 voies 
stéréo de synthése en qualité CD 
(16 bits stéréo a la fréquence 
d’échantillonnage de 44 kHz). Cette 
fréquence peut méme étre portée a 
250 kHz. Ce DSP permet en outre 
les effets sonores les plus délirants, 


avec utilisation poussée de I’envi- | 


ronnement spatial. Ce DSP est 
encore plus puissant que celui du 
Falcon, ordinateur réputé pour ses 
capacités sonores. 





La deriére “révolution” du Jaguar en matiére de 
graphismes et d’animation concerne la présence 
du processeur d’objet. Ce processeur peut émuler 
une grande variété d’architectures vidéo diffé- 
rentes: processeur de sprites, systéme “pixel map- 
ped”, systéme “character mapped”, etc. Voici un 
exemple pratique: dans un ordinateur ou une 
console classique, le programmeur doit créer son 
€cran en mémoire avant de pouvoir I’afficher. Cela 
signifie qu'il va placer tous les éléments qui consti- 
tuent l'image (hormis les sprites) dans un méme 
bloc mémoire pour permettre au processeur vidéo 
de “recopier” cette mémoire sur l’écran. Avec le 





Checkered Flag II: Aie, aie, aie! sortie de 
piste... Il faut trouver le freinnnnn! Poum! 


Ici, tout est en vraie 3D, y compris le 
tableau de bord et les mains du pilote. A 
signaler aussi que les roues tournent vrai- 
ment sur elles-mémes pendant la course, 
ce qui n’est guére fréquent actuellement! ” 


processeur d’objet, les choses peuvent changer. II 
suffit que le programmeur déclare au processeur 
d’objet qu'il veut que telle zone mémoire constitue 
le premier plan, telle autre le second, la troisiéme le 
fond, I’emplacement des sprites... Le processeur 
va alors pécher les informations éparpillées dans la 
mémoire pour afficher l’image ligne par ligne en 
temps réel. Le gain de temps en termes de pro- 
grammation est énorme, puisque tous les déplace- 
ments de blocs mémoire deviennent inutiles. En 
pratique, cela se traduira par des jeux trés rapides 


et fluides avec d’énormes sprites partout et des | 


scrollings différentiels a tomber a la renverse. 


PrOCESSEUIS: GPU processeur Risc 64 bits dégageant une puissance de 27 MIPS. II 
dispose de 4 ko de mémoire cache inteme en Zero Wait State (pas d’état d’attente). DSP processeur Risc 
82 bits (27 MIPS) doté de 8 ko de mémoire cache en Zero Wait State. Motorola 68000 (16 bits), devant 
servir principalement a la gestion des joypads et a la logique de jeu. Blitter (accélérateur graphique) 
offrant Gouraud Shading et Z-Buffering (gestion des formes 3D convexes et concaves). 


- cartouche d’une capacité totale de 6 Mo. 


= 2 Mo dans la console, dédiés a la vidéo. 





S: résolution allant jusqu’a 768 x 576 pixels en 16 millions de couleurs 


@a bits), avec codage 32 bits (8 bits d’Alpha Channel). Facilités hardware pour la 3D, le scrolling, les 


sprites, zoom et rotations, et la manipulation d’objets. 





sonores grace au DSP. 


<> non définitif (entre 1 500 et 2 000 F). 


= 12 voies stéréo en qualité CD (16 bits, 44 kHz). Grande gamme d’effets 
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NEO GEO 
Console neuve +WH2 3490 
Console occasion 1990 


Ninja Commando 
World Heroes 

Art of Fighting 
Soccer Brawl 
King of the monsters 2 
Nam - 1975 
Burning Fight 

3 Count Bount 
Robot Army 
Samourai Spirit 
Fatal Fury Special 


SUPER FAMICOM 


Console US / JAP 
Batman returns 
Final Fight II 
Pop'n Tween Bee 
Sonic Blastman 
Ranma 1/2 IL 
Ranma 1/2 III 
Dragon Ball Z II 
Dragon Ball Z III 
Mario All Star 
Cool Spot 
World Heroes 
Sailor Moon 
7th Saya 
Rock'n Roll Racing 
Suzuka 8 Hour 
Art of Fi ating 
Goemon Fight II 
Bastar 
Actraise II 
Sengoku 

‘os (Roboteck) 
Miracle Girl 


OCCASION - ECHANGE 
Nombreux titres de 199 4370 F 


Tous nos jeux peuvent étre essayés 
sur demande, pour votre information 
Pour la fin de l'année 


posters, maquettes en résine 
(SFII, DBZ, Ranma 1/2. 
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Ces capacités exceptionnelles se traduisent par des améliorations de taille au niveau des jeux. Lors de notre visite chez 


Atari France, la ludothéque était encore réduite aux versions béta de quelques jeux. Pourtant, il s’en di 


forte impression de puissance. Nous vous présentons les tout premiers titres qui seront disponibles sur le Jaguar. 





prouve les capacités du Jaguar 
en matiére de mapping de sur- 
face en temps réel. Vous évo- 
luez dans un labyrinthe com- | 
plexe, poursuivi par des 
horribles créatures. La richesse 
des détails sur les parois est 
impressionnante. Sans compter 
que le scrolling décoiffe. La & 


encore, il faut se référer AUX alien Vs Predator: admirez I'effet de 
tout derniers jeux sur gros PC profondeur et 'assombrissement du 
pour trouver quelque chose coyjoir en fonction de I’éloignement. 
d’approchant. 





est un shoot’em up classique a scrolling horizontal. C'est aussi le jeu 

qui était le mieux finalisé. La qualité de réalisation nous a laissés pan- 

tois. Tout d’abord le fameux mapping de surface a été mis a profit pour 

créer des rochers et autres obstacles plus vrais que nature, des cou- 

loirs au relief marqué, a la texture de pierre évidente et aux superbes 
| effets de lumiére. La 3D est aussi mise a profit pour représenter des 
astéroides tournoyants aux pointes mortelles. Les sprites, de grande 
taille, bougent a toute vitesse. L’effet est encore plus marqué avec les 
boss de fin de niveau, vraiment grands et se déplacant a toute allure. 
Mais ce n’est pas tout: chaque 
partie de leur corps ne cesse de 
se déplacer ou de se tordre. 
Cété scrolling, c'est le délire 
total. En vitesse maximale (la 
vitesse de scrolling était réglable 
dans cette version béta), tout 
bouge si vite que l'on ne voit 
plus que le vaisseau. A cété, le 
scrolling de Sonic, pourtant pas 
piqué des vers, semble faire du 
“sur place"! Ajoutez a cela une 





Crescent Galaxy: le bouclier 


bande-son stéréo explosive, un est le bienvenu pour affronter 
éventail impressionnant d'armes ce superbe boss qui frétille de 
complémentaires, la possibilité toute part et attaque a une vitesse 

| de jouer a deux, etc. foudroyante. 


Bien d’autres jeux sont en prépa- 
ration. Raiden est une adaptation 
fidéle de la borne d’arcade. Le 
Jaguar se permettra méme le luxe 
de faire mieux que |'original: pas 
de ralentissement, méme avec 100 
sprites a |’écran et 3 niveaux de 
parallaxe! Evolution-Dino Dudes 
(plus connu sous les noms de 
Dinolympics sur Lynx, ou de 
Humans sur micro) ouvrira au 
Jaguar la porte des jeux 
d'action/réflexion. Club Drive est 
une course de véhicules complé- 
tement délirante. Réalisée une fois 
encore en 3D, elle se singularise 
par les “circuits” proposés. Ici, 
c’est une ville futuriste, la un vieux 
village du Far West, ailleurs un 
monde de jouets dans une 
chambre d’enfants, etc. Tiny 
Toons Adventures sera une autre 
adaptation d'un titre connu. Vous 
devrez guider Buster Bunny, Babs 





est une autre démonstration 
des capacités 3D temps réel 
du Jaguar. Cette course de 
F1 n’en était encore qu'aux 
premiers stades de program- 
mation. Mais déja, quelle 
classe! Effet 3D, liberté de 
déplacement totale (on peut 
sortir de la piste pour aller 
baguenauder dans les 
champs, faire demi-tour et 
prendre la piste a contresens!). 





Bunny et Plucky Duck a travers les 
plates-formes des différents 
niveaux. Grace aux accords pas- 
sés avec la Warmer et aux capaci- 
tés de la console, les personnages 
évolueront dans les décors d’ori- 


gine des cartoons, avec, en outre, | 


la bande originale des dessins ani- 
més. Enfin, Kasumi Ninja sera le 


premier jeu de baston. Il annonce | 


91 mouvements différents, des 


animations détaillées et des pay- | 


sages digitalisés. S'il exploite vrai- 
ment le Jaguar, Street Fighter II’ 
ou Turbo, Mortal Kombat, Samou- 
rai Shodown et autres Fatal Fury Il 
auront du souci a se faire. 


Atari annonce la collaboration d'un | 


certain nombre d’éditeurs: Anco, 
Maxis, Ocean, Tiertex (spécialisé 
en 3D), Microids, Krisalis, US Gold, 
Loriciel, Silmarils, etc. D'autres 
grands noms devraient incessam- 
ment se joindre aux premiers. 








Checkered Flag Il: l'effet de brume 
au loin est volontaire, sans doute 
obtenu grace a I’Alpha Channel. 


Le Jaguar devrait disposer bient6t d'un lecteur de CD-Rom performant: double vitesse avec double buffer pour améliorer la fluidité des animations. Ce 


lecteur pourra lire directement les CD audio, les CD+G, les CD Photo Kodak et, bien entendu, les CD-Rom dédiés. Cété vidéo, le Jaguar accéde a la 


vidéo plein écran en mode True Color (16 millions de couleurs), sans aucune carte complémentaire. Le codage mis en ceuvre est le systeme de com- 
pression CinePak utilisé par Apple, Sega et 3D0: 60 minutes de vidéo par CD, a raison de 30 images/seconde. Mieux encore, cette vidéo plein écran ne 


monopolisera pas entiérement les processeurs, leur laissant suffisamment de temps pour le reste. Du coup, on peut envisager un simulateur de vol ou 


une course de voitures en paysage réel. Une cartouche logicielle optionnelle permettra de lire aussi les futurs Video CD a la norme MPEG2 (72 minutes 


de vidéo numérique sur un CD taille audio). 


jageait déja une 


Atari annonce également des périphériques variés: casque de réalité virtuelle en vrai relief (images différentes pour chaque ceil), modem a haute vitesse | 
(pour se connecter, par exemple, a un serveur de jeux pour le téléchargement), etc. 
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Tempest 2000 

est le jeu qui nous a le moins impressionnés... jusqu’a ce qu'on y joue! 
Cette adaptation d’un jeu d’arcade des années 80 n’a en effet rien pour 
attirer I’ceil. En revanche, la jouabilité a deux est au top et, surtout, les 
effets sonores sont ahurissants. Le son passe a toute allure d’une 
enceinte a |’autre, croit puis diminue trés vite, subit des effets de dis- 
torsion... 


Cybermorph 

démontre les possibilités du 
Jaguar en matiére de 3D calcu- 
lée en temps réel. Il s’agit 
encore d’un shoot'em up, mais 
votre vaisseau évolue cette fois 
dans un univers 3D virtuel. 
L’engin est a géométrie variable, 
il ne se prive pas de modifier sa 
structure tout en volant pour 


s’adapter a l’allure: vitesse 
rapide (il resserre ses ailerons), 
vitesse lente (il les déploie), et 


Cybermorph: allez, foncez a la 
poursuite de I’ennemi. Le radar 
vous aidera a les localiser et 


méme vol arriére. Le Gouraud vous serez soutenu par les 

Shading a été utilisé 4 fond pour encouragements de votre bio 

embellir les surfaces et fournir ordinateur (a la suave voix féminine). 
de superbes effets d’ombre. 

Morphing (transformation d’une forme en une autre, a la base des tru- 
cages extraordinaires de Terminator 2) et digitalisations vocales ont 
servi de support au visage mouvant qui vous commente en direct vos 
exploits. Quant a la vitesse d’animation, elle égale celle des meilleurs 
softs 3D sur gros PC. A titre de comparaison, elle est beaucoup beau- 
coup plus rapide que Starwing avec son DSP, et également plus per- 
formante. Pas de précalcul vous imposant une route étroite. Ici, la 
liberté de se déplacer ol! bon vous semble est totale. Vous pourrez 
ainsi faire demi-tour pour échapper a l’ennemi... 


CRESCENT 
GALAXY 


< 


Ce sombre 

_ “dinosauroide” 

| n’est qu'un des 
nombreux 
monstres que vous 
découvrirez. 


Désormais, le Jaguar est techniquement la console la plus puissante du 
marché. Mais son avenir dépendra, bien sir, de la qualité des softs qui lui 
seront dédiés. A premiére vue, il ne faut pas se faire de souci de ce cété. 
Méme s'il faudra peut-étre attendre une bonne année pour que la ludo- 
théque soit assez compléte pour intéresser une grande majorité de 
joueurs, le Jaguar ne risque pas d’étre détréné de sitét par une console 
rivale! C’est sans doute LA console de jeu de demain. 


BIG BEN s.a. 
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ARRIVAGE DE JEUX 
JAPON & USA 
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San | Et voice C etodle du spectacle 

| y- | car Super Nintenda : 4bire the 

| pten0-Cat, la chauve-sourts 
acrabate |” 


ais Le cingue a Hé saboté par Edgan Elton, un clown devenu 
fou... Peareusement, l'acrobate vedette du cirque, Aine, est la 
four protiger les spectatews, tout en excécutant der numénrod, 


tour foluas four les une gue ler autrer... U plonge dans der 
cenceaur enflammés, marche sur une corde raide sand filet... 





thine the rtere-Cat est un jeu de plates-former 
merwelleusement bien réalisé, avec un hérod super sympa, 
Ww F mondes et plusceuns niveaur, 
W an mode 7 parpattement exploité dans ler acrobatier, 
Ww & technigues d'attague et un déplacement 
tridimensionnel dans un cerceau enflammé | 








terre. L’accrache de 
jeu de mot) n’a jamais é 





5 Lajeune femme le recoit froidement 


Dés les premiéres secondes, le film 
donne le ton. On se retrouve au 
sommet d’un pic, avec un pano- 
rama étourdissant. Si, tout comme 
moi, vous connaissez les affres du 
vertige, vous risquez de vous 
accrocher aux bras de votre fau- 
teuil de nombreuses fois au cours 
de la projection! Sylvester Stallone 
incame Gabe Walker, un alpiniste 
chevronné. Participant aux secours 
en montagne, il vient en aide 4 son 
ami alpiniste blessé et a la copine 
de ce demier, novice en matiére 
d'escalade. Le sauvetage se dérou- 
let tres bien quand, tout a coup, 
c'est le drame. Le mousqueton de 
la jeune femme lache. Gabe tente 
une récupération acrobatique en 
catastrophe mais, aprés de 
longues secondes de suspense, il 
ne peut plus assurer sa prise sur le 
poignet de la jeune femme et celle- 
ci s’écrase plusieurs centaines de 
métres plus bas. Convaincu que la 
montagne est maudite, notre héros 
décide alors de renoncer a son 
métier. Huit mois aprés cet acci- 
dent, Gabe revient sur les lieux 
pour saluer une amie, Jessie Dei- 
gham (incamée par Janine Tuer). 
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(il n’avait plus donné signe de vie 
depuis l’accident!), mais tente tout 
de méme, en vain d’ailleurs, de le 
convaincre de participer 4 nouveau 
a|l’équipe de secours des mon- 
tagnes Rocheuses. Soudain, elle 
regoit un S.0.S.: un avion s’est 
écrasé a proximité et les survivants 
implorent de l'aide. Jessie 
demande alors a Gabe de partir a 
leur recherche. Non sans hésiter, 
celui-ci finit par accepter. Alpiniste 
hors pair, il ne ui faut guére long- 
temps pour rejoindre les “naufragés 
de l’air”. Mais il s’agit en fait d'un 
guet-apens, Un redoutable gang, 
dirigé d’une main de fer par Eric 
Qualer (John Lithgow), a intercepté 
un avion du département du Trésor 
qui transportait la coquette somme 
de 100 millions de dollars. Mais a la 
suite d’un gros probléme, leur 
propre avion s'est crashé et les 
trois valises contenant l’argent se 
sont perdues sur les pics enneigés. 
Qualer compte sur I’équipe de 
secours pour les récupérer, en rete- 
nant Gabe en otage et en envoyant 
lautre a la recherche des valises. 
Gabe parvient toutefois a s’échap- 
per. Commence alors une redou- 
table chasse a l'homme dans ce 
milieu a la fois sublime et hostile 
qu’est la haute montagne. 


Ci 


Depuis le 6 octobre, les impressionnantes affiches 
“Accrochez-vous”, dédiées au nouveau film de Sylvester 
Stallone, “Cliffhanger, Traque au sommet”, fleurissent sur 
les panneaux d’affichage de la capitale. Aprés deux 
tentatives de comédie au succés modeste (“Oscar” et 
“Arréte ou maman va tirer”), Stallone revient au film 


Amoins de détester la montagne, 
d’avoir horreur des films d'action et 
de ne pas supporter la moindre 
goutte de sang, “Cliffhanger” ne 
vous décevra pas. Certes, le scé- 
nario n’a rien de révolutionnaire: les 
méchants sont punis et les bons 
triomphent a la fin. Mais les scenes 
de haute montagne sont vraiment 
de toute beauté et tres impression- 
nantes. De nombreuses fois, on se 
prend a se demander com- 
ment un tel tournage a pu 
6tre possible. Stallone est 
parfaitement crédible dans 
son réle d’alpiniste de haut 
niveau. Ses muscles trou- 
vent ici un rdle a leur 
mesure. Il effectue lui-méme 
la plupart des cascades et 
s'est dépensé physique- 
ment sans compter sur le 
toumage. La violence est 
omniprésente, et I’hémoglo- 
bine a I’honneur. Certes les 
ames sensibles risquent de 
tiquer un peu/beaucoup 
devant les méthodes expé- 
ditives de Qualer. Mais 
cette violence ne constitue 
jamais un but en soi et ne 
sert qu’a rendre plus cré- 
dibles les ignobles agisse- 
ments de Qualer. La réalité 
n'est malheureusement pas 
différente comme le prou- 


oy 


vent trop souvent les images 
d’actualité. De pic en précipice, 
d’aplomb en cheminée, de pour- 
suite en fuite éperdue, “Cliffhanger” 
vous tiendra en haleine deux 
heures durant. Une superbe épo- 
pée a la gloire de la haute mon- 
tagne et de ses sauveteurs. 


Gabe escalade une 
impressionnante paroi, et sans 
rappel, s'il vous plait. 









d’action, un genre dans lequel il excelle. Cliffhanger est sans aucun 
doute I’un des plus beaux réles de Stallone. Le film est prenant et 


Les ponts de bois ne sont plus 
ce qu'ils étaient, surtout quand 
_ils ont 6té sabotés! 


regorge d'images superbes. “Cliffhanger” va trés prochainement 
6tre adapté sur Megadrive et Super Nintendo. Mais avant de pouvoir 
vous éclater sur vos consoles, allez donc faire un tour au cinéma 


pour aller voir le film, il vaut vraiment le détour. 


Spirit 


Sylvester Stallone (Gabe Walker) 
On ne présente plus Sylvester Stallone. Ses débuts 
n'ont pas été faciles mais, en 1976, il a crevé les 
écrans avec le célébre “Rocky” et a continué depuis 
son ascension vers la gloire avec de nombreux films 
d'action: les autres “Rocky” (cinq au total), les 

trois “Rambo”, et bien d'autres... Aprés “Cliffhanger”, 
on le verra dans “Demolition Man”. I s’attaquera 
ensuite a un nouveau “Rocky”, dont il signera lui- 
méme la mise en scéne, et qui abordera les 
problémes écologiques de notre pauvre planéte. 


John Lithgow (Eric Qualer) 


Révélé par Brian de Palma dans “Obsessions”, John 
Lithgow a remporté depuis de nombreux succés pro- 
fessionnels. Il a été cité a l'Oscar pour “Tendres Pas- 
sions” et “Le Monde selon Garp”. On I’a vu aussi 
dans “La Quatriéme Dimension”, “2010”, 
“Big Foot et les Henderson” et bien d'autres 
titres. Egalement homme de théatre et acteur 
de télévision, il a obtenu diverses récom- 
penses dans ces domaines. 


Michael Rooker (Hal) 


Cet acteur s'est fait remarquer par ses perfor- 
mance dans “JFK”. Il a joué aussi dans 
“Henry: Portrait of a Serial Killer”, “Jours de 
tonnerre”, “Sea of Love”, “Mississippi Bur- 
ning” ou encore “Music Box”. Michael travaille 
aussi pour la télévision et retourne réguliére- 
ment sur les planches. 


Janine Turner (Jessie Deigham) 
Interpréte de “Dallas”, “Behind the Screen” et “Gene- 
tal Hospital”, cette actrice a fait parler d’elle récem- 
ment a l'occasion de la série télévisée “Northern 
Exposure”. Cété cinéma, elle a tenu des réles impor- 
tants dans “Knights of the City” et “Tai Pan”. Dans 
son précédent film, “L’Ambulance” de Larry Cohen, 
elle a eu pour partenaires Eric Roberts et James Earl 
Jones. 


Leon (Kynette) 


Leon a fait ses débuts de comédien dans “Journey 
to Survival”, un programme de la chaine CBS. I 
débute ensuite au cinéma dans “All the Right 
Moves”, oi il a pour.partenaire Tom Cruise, puis 
dans “Flamingo Kid”. Ses qualités athlétiques lui ont 
permis de jouer dans “Midnight Caller”, ou il incarne 
un joueur de basket drogué. Ce réle lui a d’ailleurs 
valu un prix. 











36 15 TC PLUS 
L'UNIQUE SERVICE MINITEL DE 
VOTRE SUPER JOURNAL CONSOLES + 


RETROUVEZ-Y CHAQUE JOUR DE NOMBREUX 


LE SEUL, 


TIPS POUR VOS JEUX 














Les retrouvailles de Gabe avec son ancien ami ne se sont 
pas déroulées sous les meilleurs auspices. 


Renny Harlin, le réalisateur de “Cliffhanger”, n’est pas le premier venu. A 
trente-trois ans, il a déja a son actif de gros succés; “Freddy IV” et “58 
Minutes pour vivre”, la suite de “Piége de cristal". Parmi ses projets, on 
trouve "Warriors of the Rainbow”, un film contant l'histoire de Bob Hun- 
ter, l'un des fondateurs du mouvement Greenpeace. 





Tous les membres du gang sont sans pitié. Mais ou est donc 
passée la prétendue “douceur féminine”? 
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Aprés deux tentatives — avortées — de remporter le succés dans le 
domaine de la comédie, Sylvester a renoué avec son genre fétiche, le 
cinéma d'action. Ce film a été pour lui un véritable défi. Physiquement, 
c'est le film le plus dangereux qu'il ait jamais tourné, d’autant qu'il 
effectuait lui-méme la majorité des cascades. La préparation est capi- 
tale pour réussir ce genre d’exploit. D'une part, i] a subi pendant trois 
mois une préparation physique intense avec l'aide de Danny Gil. Celui- 
ci lui a “forgé” une musculature adaptée, privilégiant les avant-bras, le 
dos et les jambes. D’autre part, il s'est familiarisé avec |'altitude 
(d’autant plus important qu'il détestait la haute montagne!) et a appris 
Pescalade. En dépit de cela, pas un jour de tournage ne s'est passé 
sans que Sylvester ne s’esquinte doigt, bras ou jambe, heureusement 
sans gravité. Le résultat est a la mesure des efforts consentis. Sylvester 
Stallone est parfaitement crédible dans son réle d’alpiniste chevronné. 
Et pourtant, certaines scénes sont loin d’étre évidentes: rester accro- 
ché par une main a une saillie surplombant le vide, se détendre d'un 
bond puissant pour atteindre une prise quasi inaccessible, escalader 
une cheminée aux parois vertigineuses... 





La corde ne tient plus qu’a un fil. Auront-ils le temps de 
trouver une prise avant qu’elle ne céde tout a fait? 





Vor aimez les jeux vidéo? (bien sir, quelle question!). Vous voulez 
entendre en direct la douce voix de Sam, journaliste a Consoles+? 


N'attendez plus. Sam intervient désormais au sein de |’émission quoti- 


dienne de Yann Kulig, “Connexion”, l’émission de toutes les passions, 

qui passe sur Europe 1 (104.7 a Paris, 183 GO) tous les jours de 21h a 

22 h. Vous le retrouverez les mardis et jeudis pour une chronique sur s 
les jeux vidéo. Les auditeurs pourront méme intervenir en direct par 

Minitel sur le 3615 Europe 1 CYK. 


Sam aux cétés de Yann Kulig. Au premier plan, votre magazine 
préféré (Consoles+, bien sir). 


[pc 3 commercialise un accessoire trés particulier, le Freewhell, qui 
se connecte aux SNIN. II ne s’agit pas seulement d'un volant, le Free- 
wheel gére aussi l’accélération et le freinage. Le prix reste trés raison- 
nable: 300 F environ. Alors, on fait chauffer la gomme? 








Non ce n’est pas /ultime reste de /a voiture de Spirit. C'est tout 
simplement le Freewheel, le “pad”-volant avec accélérateur, frein a 
main... et prix au plancher! 


Apts Lille, Strasbourg et Douai, un nouveau magasin Espace 3 2 ® 
‘ouvert ses portes dans la capitale le 23 octobre demier. Il propose EK le NNO 

tous les grands classiques, derniéres nouveautés, import Japon, joys- 

ticks, adaptateurs, etc., sans oublier un service Minitel et des lots & 

gagner! L'équipe d'Espace 3 a promis a ses futurs visiteurs quelques 

promos d'ouverture pas piquées des hannetons. Bonne chance a ce 

nouveau challenger! 








Panini spécialisé depuis longtemps dans les pochettes d'images, lance 

une nouvelle collection basée sur les grands succés Megadrive. La collec- 

| tion compléte comprendra 120 cartes au total. Ces cartes sont de petite taille 

| (63 x 89 mm) de fagon a les rendre trés maniables. Trois thémes sont au pro- 

gramme: Game Cards (présentation des jeux, difficultés, tips), Game PLay 

Cards (détails sur le déroulement des jeux) et Character Cards (les super- 
héros Sega). Chaque pochette de 8 cartes sera vendue au prix de 5 F. 


Vous pourrez 
désormais vous 
procurer la 
collection 
complete des 
grands hits sur 
Megadrive en 
cartes de petit 
format: tout, 
vous saurez tout 
sur le scénario 
des jeux, les 
astuces, les 
super-héros... 





h! les longs trajets en voiture... C'est la que les portables prennent 

tout leur sens. Installé confortablement sur la banquette arriére, vous 
vous éclatez comme un fou sur votre Game Gear ou votre Game Boy, 
pendant que vos parents s’excitent dans les embouteillages. Le pied. Et 
puis, tout a coup, plus rien, les piles viennent de rendre l’ame. Mais... 

| Konix est arrivé. Grace au Car Power Adaptor, vous pourrez alimenter au 
choix Game Boy ou Game Gear sur la prise allume-cigare (un modéle dif- 

| férent pour chaque console) sans 
crainte de devoir interrompre inopi- 
nément une partie. Et si vos parents 
veulent récupérer la prise pour allu- 
mer leurs cigarettes, répondez-leur 

| que le tabac, c'est plus gal (Prix: 79 F) 


Le Car Power 
Adaptor, un 
accessoire 
indispensable pour 
jouer longuement 
en voiture sur 

sa portable. 
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a Game Gear est une excellente console portable couleur. Mais tous 
ceux qui la pratiquent connaissent son appétit dévorant en matiére 
de piles. Il existe heureusement plusieurs moyens de remédier a cela. 





Battery Pack est un accu- 
mulateur rechargeable de 
Sega. Assez volumineux et 
pas trés léger, il est en 
revanche trés esthétique. II 
s'accroche facilement a une 
ceinture grace au clip et 
assure une excellente auto- 
nomie. Il peut étre rechargé 
indifféremment sur secteur 
ou sur prise allume-cigare, 
mais les transformateurs ad 
hoc ne sont pas fouris, ce 
qui augmente d’autant le 
prix d'achat (4 moins que 
vous ne disposiez déja d'un 
petit transfo compatible 
comme on en trouve un peu 
partout). Prix: 270 F. 





Psst’ adi 
Le Battery Pack: des heures de 


Jeu sur Game Gear, sans pile et 
sans fil a la patte. 





Le SB-4500 est le pendant du précédent. II s’agit aussi d’un accumu- 
lateur rechargeable pour Game Gear, produit par Konix. Ressem- 


| blant beaucoup a une cartouche Megadrive, il se glisse aussi a la | 








ceinture. Moins esthétique, il est en revanche moins lourd. II assure 
deux heures et demie de jeu et peut étre rechargé sur secteur grace 
au petit transformateur fourni. A noter qu’un modéle équivalent 
existe aussi pour la Game Boy. Prix: 299 F, 159 F pour Game Boy. | 


Weary Duty 


RECHARGEABLE we nn ms 


Non, ce n’est pas un nouvel adaptateur pour cartouche Megadrive, | 
mais bien une batterie rechargeable pour Game Gear, le SB-4500. 


Si vous jouez chez vous avec votre Game Gear, vous pourrez tirer parti 
de I'AC Power Adaptor, l’'adaptateur secteur de Konix. Ici, aucun risque 
de sélectionner une mauvaise intensité ou de se tromper de polarité. 
Vous branchez et vous jouez. Konix propose un modéle similaire pour 
la Game Boy. Prix: 69 F, 59 F pour Game Boy. 





Cex qui aiment disposer d’une vue confortable pour jouer sur leur 
Game Gear vont étre contents: Sega propose la Super Wide Gear. 
Ici pas de probléme, la loupe est de grandes dimensions, s’adapte inti- 
mement a la console (sans vis) et fait disparaitre tout reflet grace a un 
“tunnel” reliant |'écran a la loupe. (Prix: 175 F) 


Super Wide 
Gear: la Rolls 
des loupe sur 

Game Gear. 





Game Gear Magnifier: 
un bon compromis 
performance/prix. 


La Game Gear Magnifier est, 
pour sa part, proposée par 
Konix. Elle se visse sous la 
console. Elle est repliable, mais 
il faudra tout de méme la retirer 
pour jouer sans loupe. En 
revanche, la pseudo-lentille de 
Fresnel utilisée améliore beau- 
coup le confort visuel et réduit 
les reflets. (Prix: 59 F) 





Un adaptateur secteur pour Game Gear, voila une idée qu’elle est 
bonne! 





WV iver 


SUPER NINTENDO MEGA DRIVE 
GAME BOY MASTER SYSTEM cD Ry4 
GAME GEAR 


20012 BIENTOT SUR AMIGA 


 Biddcrcnt Mind of Animal 


GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LTD 
CARVER HOUSE - 2-4 CARVER STREET » SHEFFIELD S1 4FS - ENGLAND - TEL (0742) 753423 





| MACHINE: PC ENGINE PRIX: N.C. 


La version PC Engine de Street Fighter II est l'une des plus belles, per- 
sonne ne peut le contester. En revanche, le pad 2 boutons de cette 
console ne facilite pas la maitrise du jeu. L'Avenue Pad 6 vient combler 
cette lacune. Il dispose de 6 boutons intelligemment agencés, d'un 
Auto-fire sur les boutons | et II et d’une option de ralenti. Un switch 
permet de passer instantanément de la configuration 6 boutons a la 
configuration classique 2 boutons (n'imaginez tout de méme pas que 
les boutons sumuméraires s'escamotent!). 











| 
| 
| [TYPE: JOYSTICK 


CONTROLE: EXCELLENT _ 





| NOM: SN PROGRAMMABLE FINITION: EXCELLENTE 
| | DISTRIBUTEUR: IMPORT DISPONIBILITE: IMMEDIATE 
| MACHINE: SNIN 


PRIX: 400 F 

Outre sa grande taille, qui lui assure une assise confortable, ce joypad 

| se caractérise par le fait qu’il est programmable. Au total, 35 coups 
| spéciaux accessibles par une simple touche. 29 sont déja préprogram- 
| més. A la clé, 18 mouvements types pour Street Fighter Il, complété 
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| TYPE: JOYPAD _ ~ CONTROLE: EXCELLENT —_| 
| | NOM: AVENUE PAD 6 FINITION: EXCELLENTE || 
| DISTRIBUTEUR: INNELEC eure Mae 








MACHINE : MEGADRIVE 


E: dépit des adaptateurs divers et variés, certains jeux destinés au mar- 
ché américain refusent encore de fonctionner sur les Super Nintendo 
frangaises. Datel Electronics, a qui l’on doit déja les différents Action 
Replay, commercialise un nouvel adaptateur, I’Universal Adapter Pro. Grace 
a une puce intégrée, il transforme, semble-t-il, le signal 60 Hz de la norme 
NTSC (norme américaine et japonaise) pour le convertir en 50 Hz de la 
norme européenne. II utilise aussi le systéme de double connecteur pour 
passer outre la reconnaissance de concordance de pays de la console. Du 
coup, bien rares sont les jeux américains ou japonais qui ne fonctionneront 
pas sur la Super Nintendo... jusqu’a nouvel ordre, bien sir. 

Le prix reste raisonnable (moins de 200 F). 





TYPE: JOYPAD _ CONTROLE : EXCELLENT 
DISTRIBUTEUR : INNELEC DISPONIBILITE : IMMEDIATE 


NOM : ASCIIPAD MD FINITION : EXCELENTE | | 
PRIX: N.C. | 


Un nouveau pad pour la Megadrive, bof! Eh bien! non, pas bof, juste- 
ment. Si vous aimez les pads efficaces et pas encombrants, jetez | 
donc un ceil a celui-ci. L’ergonomie a été bien pensée, avec des ren- | 
flements inférieurs facilitant la prise en main de la manette. Chacun | 
des boutons dispose de ses options, indépendamment des autres. | 
Vous pourrez activer ainsi le mode Turbo, ou méme laisser le pad agir 
tout seul en Auto-fire. Pour les passages vraiment difficiles, un p'tit | 
coup de “slow” (ralentissement) ne sera pas de trop. Bref, un bon pad. | 
Et en plus, il est beau, le bougre! 


du Four Hit Flash Kick de Guile et du Hurricane Combo de Ken, et 
9 mouvements pour Fatal Fury. Les 6 demiers sont librement program- 
mables, une pile de sauvegarde se chargeant de les conserver en 
mémoire. Cette programmation est facilitée par un écran de contréle 
LCD et un manuel trés explicite en frangais. 

Important: les coups n’ont besoin d’étre programmés que dans un 
sens, une fonction Miroir, facile 4 mettre en ceuvre, se chargeant de les 
inverser si nécessaire. Cette manette dispose aussi de deux jeux de 
boutons latéraux (L et R), d’un Auto-fire indépendant sur chaque bou- 
ton et d’une option Ralenti sur 5 niveaux. Seul inconvénient: il faut ren- 
voyer la manette a son constructeur pour faire remplacer la pile incluse, 
qui dure deux ans (& moins de savoir manier le fer 4 souder). 








jour promouvoir le Mega CD, Sega lance une campagne de pub plu- 

t6t originale. Si votre programme TV s'interrompt et qu’un panneau 
d’alerte apparait a I'écran, n’appelez pas les pompiers! Vous venez tout 
simplement d’entrer en contact avec Canal Sega! Un spot de 2 minutes 
30 va ainsi pirater les séquences de pub de quelques chaines fran- 
gaises. Vous avez peut-étre pu voir ce film samedi 16 octobre a minuit 
sur TF1, ou le lendemain a midi sur Canal+... Cette campagne publici- 
taire sera ensuite relayée par quelques 800 spots de 30 et 60 secondes 
et durera jusqu’au 20 décembre. En téte des produits présentés, Street 
Fighter II’ et Sonic Pinball. 





es centres Leclerc ont décidé cette année de s'intéresser de trés 

prés au consoles et aux jeux vidéo. Si vous devez prochainement 
investir dans le jeu et que vos pas vous ménent dans I'un de ces maga- 
sins, une surprise de taille vous y attend! En effet, ce ne sont pas moins 
que les tableaux de notation de Consoles+ qui serviront a y présenter 
les cartouches disponibles a la vente. Un moyen idéal pour faire le bon 
choix! 
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SPECINL. 7/5 


APPELLE LE 


Et... 


Découvre tous les tips 
pour vaincre 
tes plus terribles ennemis 


Pose tes questions 
pour avoir les tuyaux 
d’un journaliste 


4 Enfin si tu as des tips 
inédits, enregistre-les 
sur le service 





3670:8,76F 


36 68 05 20 


ATTENTION: iL Y A UNE 
MONTAGNE DE CADEAUX 
A GAGNER 


Question: 
3D0, Amiga CD32, 
ou Jaguar 64 Bits? | 


Réponse: | 
3615 
TCPLUS | 





Francky est de retour, dans un 

nouveau décor et avec de nouvelles / 
énigmes ... Mais dépéchez-vous, le & 
temps presse!!! 


» 7 endroits fabuleux, 140 piéces et 
12 maisons différentes 

» 6 mondes gigantesques avec un 
scrolling digne des jeux d’arcades 

» 7 langues différentes pour que chacun joue dans la sienne 

> un systéme de sauvegarde astucieux 


» de beaux sprites réalistes et tres sympas 


A vous de jouer! LICENSED BY 


Nintendo) 





























Salut a tous ! 


Quoi de neuf pour ce mois de novembre? Eh bien, des tas 
de tips inédits. Tout d’abord, les Segalopins vont étre 
contents. En effet, avec l’aide de Chucky, nous leur avons 
concocté toute une série d’astuces sur Megadrive: la totale 
pour le grandiose Silpheed, le Debug Mode pour le mortel 
Mortal Kombat, et plein d’autres tips. Quant aux fans de 
Nintendo, je pense qu’ils ont été largement gatés les mois 
précédents et qu’ils peuvent bien passer un peu la main a 
Sega. Bon, allez, sur ce, je vous laisse, trichez bien, et a 
plus! 


Tchi (I’homme qui tire plus vite que ses tips!) 


Pendant la démo de présentation, faites: Droite, 
Gauche, A, Droite, Haut, C, B, Bas, Gauche, B, A, 
Haut, Start. Puis, pour faire le plein, appuyez sur 


STAGE &5 








Pendant la démo de présentation: Bas, Bas, Haut, Haut, Droite, Gauche, Droite, 6 4 areas ~ 
Gauche, A, B, Start. Puis, dans le Select Stage, pressez sur A et maintenez appuyé. aol ae pasted eos papper 
, C, z » Bas, C, . 


MD, MS, GG, GB 





Il fallait maintenir les boutons A et B lorsqu’on allumait sa console. 


a 


Aas 
M500 
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le bouton A de la seconde 
manette au cours du jeu. 








ION MODE_ 


Press Start to Exit. 


OPT 











Al'écran-titre, pressez simultanément sur A, B, C et Start du 
deuxiéme pad. 
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Haut, Gauche, Gauche, A, Droite, Bas, a la page de 
présentation. 
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112, rue des Fusillés . 92000 NANTERRE 


JEUX VIDEO 
TOUTES MARQUES 


* NEUFS 

* OCCASIONS - ECHANGES 

* REPRISES - LOCATIONS 

+ de 2000 Jeux a partir de 30 F 


GRATUIT ! un cadeau 
Wa colUl malelenv(-im-lelal-1c-\0l a 

















@ 47.72.77.77. 











OPTION MODE_ 


Press Start to Exit. 
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THE SUPER SHINOBI 2 


ROUND=R1-3S 
JuMP HIGH=139 
wwsic 
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voice 
Exit 


Au mode Select, placez le coeur sur la deuxiéme option, puis 
appuyez simultanément sur Diagonale/Bas/Gauche, Il, | et Run. 


| SUPER AIR DRIVER 





FINAL MISSION 


Dans le tableau des options, placez les effets sonores (SE) sur - 
Shuriken puis choisissez “00” pour le nombre de shurikens. Ala page de présentation, faites: Y, B, A, B, Y, Y, B, A, B, Y,B 
Patientez dix secondes et, comme dans les anciennes versions du et Start. Changez de niveau et de nombre de vies avec les 
jeu, les deux “00” vont “s’aplatir” pour former le signe de I'infini. boutons A, B, X, Y. 





OPTIONS 

Levet NORMAL 
Carers Coh'” 

CONTROL Tye) AININGT 


FINAL MISSION 





MD 


as mien suave save... cal 


‘sere on ef sermeor’- 


Pendant le jeu, faites une pause: B, C, B, A, B, B, C, B, A et B. 














SFC 


A\l’écran d’options, mettez le “Speed Off”, le “Music Type Off” 
puis faites avec le deuxiéme pad L, lect et Start 
en méme temp: 


200 CONSOLES 
et CARTOUCHES DE JEUX 


A GAGNER! 


| «MEGA ¢D2 
de SEGA 


Joue et gagne en appelant le : 


36. 68.10.39 


Des cartouches de jeux 
JURASSIC PARK (tous modéles), 
tous les jours sur le 3615 7sur 7 


MEPROCOM - Toxation : 2,19 F/min pour les oppels 
en 36.68 et pour le 3615 code 7 SUR 7. 


















sur cette nouvelle conso! 
8 qui 
ie cette quali 
ir la nouvell 












achine va vite 
les consoles. 
Bum, “crasher et briler”, voila un jeu qui 
porte bien son nom! Si ce CD-Rom (fourni avec la 
3D0 a l'achat) tient plus de la course de voitures que 
du shoot’em up, on ne peut nier le fait que l'action 
sauvage est bien au rendez-vous. Avec ces bolides 
qui ressemblent a des tanks a roulettes, une seule 
chose compte: la victoire. Crash’n Bum est trés loin 
d'une simulation de formule 1. Il n'est pas nécessaire Mj AY i } 

d’étre le plus rapide. Avoir un bon lance-missiles, 

c’est tout aussi bien. Ah! ah! ah! J’entends déja des = 

murmures dans les cours de récré. Eh oui, vous allez IDAs 1 TTT | 
pouvoir disposer de toute une flopée d’armes et L f Wak rt | 
d'options dans Crash’n Burn, et c’est ce qui fait toute 
son originalité. Le principe du jeu est simple: plus 
vous gagnez de courses (il faut se qualifier parmi les 
trois premiers), plus vous détruisez d’ennemis, plus 
vous gagnez d'argent. Avec ce pactole, vous pouvez 
customiser votre voiture en achetant de nouveaux 
flingues, des lasers, des mines, des missiles et 
quelques options sympa comme les roues de combat 
ou le pare-brise polarisé (utile contre les bombes-flash 
qui aveuglent le pilote). L’introduction des armes dans 
une course de voitures laisse libre cours a de nou- 
velles tactiques pour remporter la victoire. On peut 





Bien siir, ces deux titres sont assez différents: Crash’n Bur joue sur le mode action, Formula 
One nous Ia fait dans le genre simulation. Mais la comparaison est intéressante a plusieurs | 
égards. Les décors de F1 nous offrent une vue en 3D traditionnelle, sans commune mesure 
avec la fantastique 3D fractalisée, mappée, etc. de = 

CNB. Mais l’impression de vitesse reste bien KS <a ior 
meilleure sur F1. La bande-son et la musique de & 25 
CNB sont mieux travaillées et l'on profite des quali- aes 
tés du support CD... Mais, la encore, la Megadrive 
surpasse la 3D0 en ce qui conceme les bruitages, 
plus réalistes, du moteur. Autre exemple: il est pos- 
sible de jouer & deux simultanément sur F1, et pas 







foncer pied au plancher d’un bout a |'autre de la 
course en espérant que les missiles des autres 
concurrents ratent leur cible, en l’occurrence vous. 
C’est la tactique du lapin frileux. Les hommes, les 
vrais, préféreront la seconde stratégie qui consiste a 
s’équiper d’un gros blindage, d’un lance-missiles du 
méme gabarit, sans oublier les quelques mines anti- 
personnel, pour ensuite s’amuser a détruire tout ce 
qui bouge. Vos concurrents ne s’en priveront pas! 


sur CNB. En conclusion: la puissance d’une console 
n’est pas tout! Avec des capacités moindres, la 
Megadrive ou le Mega CD II tiennent encore la route 
face a la 3DO (rapport qualité/nombre de softs dis- 
ponibles/prix), qui doit, quant a elle, marir encore un 
peu! 


Selon la nature du terrain, le contréle 
de la voiture peut varier. Attention aux 
virages dans la boue. 

















Un passage au stand est plus que 
conseillé pour réparer I’armure et refaire 
le plein de missiles. Plus vous avez subi 
de dégats, plus I'arrét au stand sera long. 


Entre les virages en épingle et les 


collines plus escarpées que des montagnes 
tusses, vous aurez besoin de toute votre 
concentration pour tirer sur vos adversaires 
tout en évitant les mines. 













Les blasters en pleine action. 
Pas besoin d’aller vite quand on 
peut mettre des “bastos” dans les 
roues de ses concurrents. vil s 
Lors du départ, il est formellement interdit le it i qu 
de tirer dans le tas. Pas la peine tio tesse n 
d’essayer, vos armes sont enrayées 
durant les dix premiéres secondes. 


Ce circuit dans les nuages est superbe. 
L'effet de transparence sur la piste 
procure des sensations géniales. 





Avec Starwing et son fameux Super FX, la Super Nintendo s'est surpassée en matiére d’ani- 
mation et de graphismes 3D. 3D, voila deux lettres qui font inévitablement penser a la 3D... O. 
Cette demiére serait-elle capable de nous offrir un 
Starwing sans Super FX, voire en mieux? Evidem- 
ment. Pas besoin de chips spéciaux quand on a 
déja dans ses entrailles tout ce qu’il faut. Imaginez 
un peu: un Starwing avec des graphismes en 3D 
mappée dignes de la Guerre des étoiles. Impos- 
sible? Pas tant que ¢a. Total Eclipse, le prochain 
jeu de Crystal Dynamics pour la 3D0, ressemble 
fort a Starwing, a la différence prés que les gra- 
phismes sont carrément somptueux. Alors que la, 
Super Nintendo atteint ses limites, la 3D0 n’a pas’ 


fini de nous étonner. Encore heureux, vu son prix 7 
exorbitant. Sta sur Supe En économisant un peu, vous pourrez 


acheter une arme bien plus destructrice que celle qui 
—_—__—— —_— — - - —! vous est fournie au début du jeu. 
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DRUGER 


le hie 


VORTEX 
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TRSHAN THIX CARETAKER 


L’animation, quand vous passez dans 
les tunnels, est impressionnante. 


N’exagérons pas! Vous croyiez vraiment que Crash'n 
Burn pouvait concurrencer un jeu comme Virtua 
Racing? Eh bien, c'est raté! Virtua Racing dispose de 
tous les atouts, de la jouabilité parfaite en mode 

| Multijoueurs simultanés en passant par une anima- 
tion exempte de tout reproche. Crash’n Burn est 
techniquement impressionnant, soit; mais il tient plus 
du jeu d’action que de la simulation, et il présente 

| trop de lacunes (jouabilité moyenne, passage de 
vitesses manuel inexistant...) pour espérer surpasser 
Virtua Racing. Mais peut-étre verra-t-on un jour un 
clone de Virtua Racing sur 3DO, qui sait? 
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[ce flr € © 








































Excepté Trash Rally, il n’existe 
aucune simulation de course de voi- 
tures sur Neo Geo. Cette cartouche, 
placée sous le signe de I’arcade, 
prend un sacré coup de vieux 
quand on la compare a Crash’n 
) Bum. Bien qu'ils soient détaillés, les 
graphismes se révélent beaucoup 
moins impressionnants que ceux du 
jeu 3D0. Idem pour I’animation, qui 
repose essentiellement sur un scrol- 
ling multidirectionnel classique. 
| Bien sdr, il reste la jouabilité: elle ne 
fait pas défaut a Trash Rally, mais 
n'arrive pas a la hauteur d'un BYRD Sf COURSE DE VOITURES 
Crash’n Burn, qui captive le joueur 1 JOUEUR 
grace a des graphismes de toute f Veo Geo CONTROLE: MOYEN 
Sears et une animation a couper le DIFFICULTE: MOYENNE 
i NIVEAU DE DIFFICULTE: 
CONTINUE: 3 + SAUVEGARDE 


S| 
= 


Un film, des options, des voix et des acteurs 
digitalisés: difficile de faire mieux. 
8% 


Jamais une course de voitures n’avait disposé 
d’aussi beaux graphismes. 
8h 


Be 


a eae rearing Sensation de vitesse sidérante, 

5 " : s animation impeccable et accés disque 
En plus des cing adversaires principaux, des voitures 2 bites surprenant de rapidité! 
condulites par des drones s’acharnent a vous détruire. C je + y q 
Et un missile, un! Rien de tel pour mettre un drone Sele JAE shel 80% 
hors d’état de nuire. 5 






Qualité CD, Dommage que les mélodies ne soient 


pas plus rythmées. 
0% 
Voix digitalisées excellentes, mais 
les bruitages, classiques, sont décevants. 
5% 


Les nombreuses options pour optimiser votre 
voiture renouvellent l‘intérét du jeu. 
l) 
0% 


Le contréle laisse franchement a désirer. 


Bel exemple de la puissance de la 3D0! 


Malgré une jovabilité douteuse, c’est I’un des 
jeux les plus impressionnants, 


de méme se méfier des circuits inondés. Vous avez 
intérét a ne pas rater I’entrée du tunnel. 
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MGA RIVE 


Tout le monde sait 4 présent que les bonus sont un 
élément capital dans la vie de notre agent au grand 
coeur. Dans cette version, James pourra en saisir 
certains a pleine main, de maniére a s'en servir 
quand bon lui semble. N'hésitez donc pas 4 fouiller 
la moindre parcelle de terrain, car ce sont ces bonus 
qui vous permettront de mener & bien votre délicate 
mission. 








109 CONSOLES + 


Trois agents sont retenus prison- 
niers dans les mines de Maybe. 
Autant vous le dire de suite: les V 
récupérer est plutét délicat, mais 
une exploration systématique des 
_ niveaux sera généralement fruc- 
tueuse. Sachez également que 
ces agents possédent des pou- 
voirs bien particuliers qui vous 
aideront a termi- 
ner les niveaux 
plus facilement. 


Une fois un des agents libéré, vous pourrez le 
retrouver en cours de route, et ainsi jouer avec 
lui. Ici, 'agent Frog est a votre service. 


A CHAQUE REGION SA GOURMANDISE 


Mmmm! Deja, James Pond 2 nous réservait des décors pour le moins appétissants, mais la, 
on dépasse les sommets de la gourmandise. C'est crémeux, coulant, coloré, “slurpé”: un 
véritable supplice pour qui n'a pas mangé depuis deux jours. Ne léchez pas le téléviseur et 


prenez garde aux caries! 


Voici le plan de jeu sur lequel vous 
évoluez aprés chaque tableau accom- 
pli. ll est immense et regorge de che- 
mins secrets que seuls les plus habiles 


Les bananes sont des tremplins peu 
communs. Mais, avant d’en user, 
faites attention a ce Slurp (ennemi 
jaune en bas a droite). Une fois qu'il 
vous a repéré, il vous fonce dessus & 
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Ce n'est plus de la torture, c'est de 
l'esclavagisme. Une fois que vous 
aurez vu, ne serait-ce qu’une fois, un 
seul de ces décors, vous y serez 
accroché comme le chien a son 
maitre... C’est abominable! 


Le décor du petit déjeuner est un pas- 
sage trés délicat, car, en plus des 
théiéres cracheuses de flammes, il 
comporte des nuages qui, une fois 
plantés au-dessus de votre crane, 
vous balancent des éclairs @ tout va. 


Tes Pn 
syereener anes 


Sie 


iSH 
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EDITEUR: MILLENIUM 
DISTRIBUTEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 79%, 


Effet de zoom pour un titre dans la lignée de 
Star Wars. Introduction claire, 


GRAPHISMES 85% 


Les décors sont d’un bon niveau et le choix des 
couleurs correspond bien au jeu. 


ANIMATION 82% 


Une vitesse de défilement étonnante et une trés 
bonne animation de Pond. 


MUSIQUE 88% 


Trés variés et travaillés, les morceaux sont pour 
la plupart de bon godt et collent aux sitvations. 


BRUITAGES 74% 


Ils sont d’un bon niveau, mais trop peu nom- 
breux pour ce type de jeu. 


DUREE DE VIE 89%, 


Méme terminé, on y revient avec un plaisir 
certain tellement les bonus sont nombreux. 


JOUABILITE 86% 


Le personnage est trés nerveux, mais, avec un 
peu d’habitude, vous le manierez parfaitement. 


Dans la droite ligne du second épisode, une 
aventure riche, variée, rapide, délirante... Un 
jeu de plates-formes incontournable. 

















DES ECHANGES A _ PARTIR: 
- DE 50F SUR SUPER NINTENDO 


MEGADRIVE ET NEC. 





-DE 100 F SUR NEO GEO. 








POWER 
GAMES 


31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 
METRO : REUILLY- DIDEROT OU FAIDHERBE -CHALIGNY 


RER: NATION — BUS 46-86 
ouvert du lundi au samedi de 10h a 19h30 
©:43 791222 FAX:4379 1105 



































SsU.P ER FAMICOM MES GRAS DA Re Ak VE 
DRAGON BALL Z N°2 499F ART OF FIGHTING 589F | |STREET FIGHTER 2' 529F GUNSTAR HEROES: 389F 
STAR FOX 399F FINAL FIGHT 2 PROMO 239F | |SHINOBI 3 389F RANGER X 389F 
SOLSTICE 2 589F  SILVASAGA2 299F ||LANDSTALKER US  389F ALADDIN 439F 
STREET FIGHT. TURBO 589F ACTRAISER 2 589F | JURASSIC PARK 389F | MORTAL KOMBAT 439F 
FATAL FURY 2 589F GOEMON FIGHT 2 589F | |ROCKET NIGHT 389F | AERO THE ACROBAT 389F 
s*U P E°R NESS MEGA cD 
ISTREET FIGHT. TURBO 499F SEVENTH SAGA 499F | |SHERLOCK HOLMES 2 449F SONIC 449F 
ZOMBIES 499F ROCK'NROLL RACING 499F | |SEWER SHARK 399F | CHUCK ROCK 399F 
MORTAL KOMBAT 499F TOP GEAR2 499F | |HOOK 399F  ECCO DOLPHIN 449F 
JURASSIC PARK 499F STAR WARS 2 529F | |SILPHEED US 499F DRACULA 449F 
ICOOL SPOT 499F | SECRET OF MANA 529F 
BOMBERMAN 93 499F DRAGONWARRIOR5 529F Ac CE S°;S OU RES 
BAHCHCHESSASZOMIER SERS) MEGADRIVE 2 FR + SF 2' + 2 MANETTES 1190F 
MEGADRIVE 2 FR + ALADDIN + 1 MANETTE 990F 
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SUPER NINTENDO 


REVIEW 





as d’extraterrestres, pas de princesse a libérer, pas de plates-formes a escalader... 

Oui, on peut encore trouver des jeux originaux sur SNIN! En voici la preuve, elle se 
nomme Sim City. 
Nous sommes en 1900. Pourquoi 1900? Parce qu'il fallait bien une année pour commencer. 
Mais attention, cette période n’a rien a voir avec le début du siécle que nous connaissons. 
C’est a vous de contréler comme vous le voulez la progression technologique de votre cit 
Au départ, c’est un village que vous gérez, qui deviendra par la suite une ville, puis une capi- 
tale, une métropole et, pour finir, une mégalopole. L’évolution dépend du nombre d’habitants 
qui vivent dans votre cité. Un budget vous est attribué au départ. Celui-ci varie en fonction 
du niveau de difficulté. Et c'est la que l’'aventure commence. Mais rassurez-vous, vous n'étes 
pas seul a lutter. Le docteur Wright est la pour vous conseiller (textes en frangais), vous don- 
ner de bonnes idées ou vous faire part des réflexions des habitants de votre cité. Vous gérez 
bien entendu les taxes, les impéts, etc. 
Mais attention, plus votre ville grandit, plus les problémes auxquels vous devez faire face 
sont nombreux. Ainsi, il faudra résoudre les questions de chémage, de pollution, de circula- 
tion, de criminalité... Plus tard, vos contribuables vous réclameront un stade... Il arrivera 
méme au docteur Wright de vous proposer d’installer des bibliothéques, des parcs, des 
zoos, des casinos ou des parcs d’attractions. Cela augmentera la valeur fonciére du quartier 
et fera énormément plaisir au peuple. Ce qui compte bien entendu beaucoup pour les son- 
dages et le maintien de votre popularité. Derniére chose, vous pourrez aussi commencer par 
l'un des six scénarios qui vous sont proposés. Ils vous confronteront a des problémes type 
qu'il vous faudra résoudre en un temps donne. 





LES DESASTRES 


Comme dans la vie de tous les jours, certains désastres, 
certaines catastrophes peuvent survenir dans votre cité. 
Un écran rouge avec un message apparait. Le docteur 
Wright vous explique ce qui se passe; un hélicoptére se 
rend sur les lieux pour que vous puissiez juger des évé- 
nements et éventuellement intervenir. Ces désastres, 
vous pouvez aussi les provoquer volontairement, ce qui 
apporte un peu plus de piquant dans le jeu. L’attaque de 
Bowser (le monstre de Mario) est une nouveauté sur 
cette version. Il cherche Mario et Luigi, et il est particu- 
liérement destructeur. 


+ 
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Voici le premier message, celui de 
laccident d’avion. Si vous ne 
payez pas correctement les frais de 
transport, l’entretien des avions 
reste plus que douteux et engendre 
de belles catastrophes... 


Voici un incendie, dépéchez-vous 
d'intervenir. Grace a un halo de 
lumiére que vous pouvez activer, les 
concentrations de population et le 
taux de développement de la zone 
atteinte seront affichés a I'écran. 








a ew 
| 
Ss 





Au feu! Un incendie est en 

train de se propager. Déblayez vite 
le terrain autour du sinistre. 

Mais, surtout, j'espére que vous 
aurez auparavant pensé a placer des 
casernes de pompiers. 


Une tomade s’approche de /a ville. 
Vous ne pouvez rien faire! Laissez-la 
passer, et reconstruisez tout trés vite 
aprés son passage. Dans.la réalité, 
aucune solution n'a encore été trou- 
vée pour dévier les tornades 
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as d’extraterrestres, pas de princesse a libérer, pas de plates-formes a escalader... 
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Comme dans la vie de tous les jours, certains désastres, 
certaines catastrophes peuvent survenir dans votre cité. 
Un écran rouge avec un message apparait. Le docteur 
Wright vous explique ce qui se passe; un hélicoptére se 
rend sur les lieux pour que vous puissiez juger des évé- 
nements et éventuellement intervenir. Ces désastres, 
vous pouvez aussi les provoquer volontairement, ce qui 
apporte un peu plus de piquant dans le jeu. L’attaque de 
Bowser (le monstre de Mario) est une nouveauté sur 
cette version. II cherche Mario et Luigi, et il est particu- 
liérement destructeur. 




















Au feu! Un incendie est en 
train de se propager. Déblayez vite 


Voici le premier message, celui de 
accident d’avion. Si vous ne 
payez pas correctement les frais de le terrain autour du sinistre. 
transport, I'entretien des avions Mais, surtout, j'espére que vous 
reste plus que douteux et engendre aurez auparavant pensé a placer des 
de belles catastrophes... casernes de pompiers. 

















Une tornade s‘approche de Ia ville. 
Vous ne pouvez rien faire! Laissez-la 
lumiére que vous pouvez activer, les passer, et reconstruisez tout trés vite 
concentrations de population et le aprés son passage. Dans.la réalité, 
taux de développement de la zone aucune solution n'a encore été trou- 
atteinte seront affichés a I’écran. vée pour dévier les tornades 


Voici un incendie, dépéchez-vous 
d'intervenir. Grace a un halo de 
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OPINION 
DU PUBLIC 


‘Le maire fait- un bon 
Travail? 


1% OUI 

19% NON 
‘Quel= sunt les problémes 
les plus préoccupants? 

23% COUTS LOGEMENTS 
$296 CIRCULATION 


STATISTIOQUES 
Population as460 


Migration aette 
<année dernitrey: 


Evaluation 
Catégorie 
cite 
Niveau du jew 
Difficite 
Résultat général de fa cité 


Résultat actuel 





$396 POLLUTION #13 
y Changement annuel 
| 396 CRIMINALITE 2 
Et, malgré tout cela, la population est 
contente. Sur cet écran, vous pouvez consulter 
tout moment I’opinion du public et 
Jes statistiques d’évolution. 






Le docteur Wright (encore lui!) vous fera quelques petits présents de temps a autre. Ainsi, 
vous aurez droit 4 un quartier général de la police dés que vous aurez installé plusieurs 
postes. Généralement, cela fait trés plaisir 4 vos habitants, qui pousseront des cris de joie au 
moment ol vous construirez de nouveaux édifices. 


Les enfants se 
ent besoin de 


Le z00, idéal pour les enfants du 


quartier, et pour votre cote de Vous ne pouvez en choisir qu'un pour 
popularité. Les bénéfices s'ajouteront le moment. Le parc d’attractions attire 
au revenu spécial de Ia ville. les touristes, le casino les brouzoutfs... 
















PARC D’? ATTRACT IONS 
Su GaSiNo 


fsleszee Bourque: ne 











Le parc d’attractions ou le casino? 





Les problémes en ville tels 

que le taux de criminalité, la 
pollution, la circulation sont réperto- 
riés dans le menu Information. 


Voila quelque chose qui n’existait pas sur les versions micro: le pro- | 
gramme tient compte des saisons. D’ailleurs, certains collegues de Tilt ne 
comprenaient pas pourquoi le sol devient parfois tout blanc. Voici en illus- 
tration la méme zone a différentes périodes de l'année. 
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Attention! 
' EILt AGE ‘ 
| | ATTENTION! EMBOUT Emi 
| |[Restez hors des rues- Allons voir ’ampleur 
Un trafic intense bouche ree 
es routes et te taux de des bouchons. 


T peut—étre te 
nt d’antrodusre ton 


ngestion. 





En effet, voici un 
quartier de Ia ville 
qui a bien du souci 
avec les 


embouteillages. 
I faut savoir que le 
stade attire du 

















Pompiers, de quartiers Lorsque votre ville 
résidentiels ou industriels, de cibsleocie like Capito vous 
zones commerciales... C’est bien aurez la possibilité 
S simple fo evele arene liters de la voir sous un autre angle. 
auparavant sur console. Comme Cette vision utilise les 
SWITCH quoi, le jeu est vraiment onginal. Le effets du mode 7 de votre 
Super Nintendo, mais est-ce 


seul point négatif que j'ai noté 
dans ce jeu, c'est le coté sommaire des graphismes. 
On peut faire beaucoup mieux sur SNIN, méme pour 
un jeu comme celui-ci. Dallas, earl RER eke 
nique, on compte bien peu de prouesses. Mais ce 
m'amuse tout de méme. On ne s'en lasse pas et de 
situations nouvelles surgissent constamment. Un 
grand merci au docteur Wright, notre conseiller, qui a 
‘su me guider et qui m’a permis de construire une fan- 
tastique mégalopole. 
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vraiment intéressant? 








EDITEUR: NINTENDO 
DISTRIBUTEUR: NINTENDO 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


SIMULATION ECONOMIQUE 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 70% 


Rien de bien particulier, le titre et une petite 


69% 


be sont dans I’ensemble assez pauvres, aussi 
au niveau de la vi que des couleur: 


pan 70% 


Quelques bugs (option Carte) sont a noter, mais 
en mode Information (Vue), ¢a colle. 


MUSIQUE 71% 


Elles sont trés sympa, mais il faut attendre de 
monter d’un échelon pour qu’elles changent... 


BRUITAGES 79% 


Généralement simples, ils sont néanmoins bien 
réalisés et adaptés aux situations. 
92% 


DUREE DE VIE 


1 000 cartes pour créer autant de cités que vous 
le désirez. C’est excellent. 


JOUABILITE 70% 


GRAPHISMES 


Un grand, un bon jeu, original. Une multitude de 
situations vous sont proposées. Et avec des 
extes en francais, s‘il vous plait! 











(1993 Les EDtros ALBERT RENE /GOSCIAY-UDERIO 





SEGA LANCE LE PREMIER JEU 


DE COMBAT AERIEN EQUIPE D’APPAREILS 


A DECOLLAGE VERTICAL. 


enfin disponible sur megadrive 
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SUPER NES 
REVIEW 





Vous ii incamez au choix l'un ou |’ autre des person- 
nages, ou pouvez jouer avec les deux simultanément. 
Le scénario combine de nombreux éléments complé- 
mentaires. Tout d’abord, il faut explorer chaque 
niveau et apprendre a se repérer dans le labyrinthe 
des salles. Vous devrez aussi réussir 4 progresser en 
passant outre les obstacles: portes, grilles, précipices, 
ponts effondrés, etc. Les pirates se sont préparés et 
vous attendent de pied ferme. Certains attaquent au 
corps a corps, d'autres lancent leur arme, d’autres 
encore se roulent en boule pour vous écraser, etc. 
Pour les éliminer, il faut recupérer un objet a lancer 
(tonneau, jarre...) et le leur balancer, Vous devrez éga- 
lement éviter les piéges qu’ils vous ont préparés. Vous 
trouverez de nombreux bonus; énergie, vie et Conti- 
nue supplémentaires, grappin pour repousser les 
adversaires et établir des ponts de corde, bougie pour 
éclairer les pieces obscures, béche pour déterrer des 
trésors enfouis ou cloche pour attirer les pirates. 
Chaque fin de niveau est ponctuée par un combat 
épique contre un ou plusieurs gardiens difficiles & 
vaincre. Un systéme de codes donné a |'issue de ces 
combats facilite la progression. 


J'ai découvert cette cartouche en 
compagnie de Spy. D'emblée, 
nous avons été séduits Par la qua- | 
lité du jeu et la possibilit8 de jouer | 
a deux, trés rare dans un jeu 
d’aventures. Bien sOr, quand on 
Joue a deux, il faut un minimum de 
coopération, car dés qu'un joueur 
sort de la piéce, l'autre le suit. J’ai 
[— — continué ensuite le test en solitaire 
car, en duo avec Spy, ce n’est pas 
SPIRIT vraiment une sinécure: il a la bou- 
geotte et il faut I’'assommer pour qu'il reste en place! | 
Le jeu est aussi prenant en solitaire qu’en duo. | Les” 
énigmes sont variées et la progression de difficulté. 
trés bien étudiée. Les animations des sprites sont 
excellentes. II faut voir Goofy se tendre sous l’effort 
lorsqu’il balance un tonneau, ou les mimiques des 
pirates quand ils se font toucher. Cette cartouche 
vous tiendra de longues heures en haleine et vaut lar- 
gement d’étre achetée, méme s'il y a peu de chance 
que vous y reveniez une fois I'aventure terminée. | 
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Goof Troop fait appel 4 de nombreuses qualités: sens de l’orientation, réflexion, synchronisa- 





tion et précision d'action. A vous de jouer en les mettant toutes en pratique! 














Certains passages nécessi- 
tent une synchro rigoureuse 
pour étre franchis. Ici, il faut 
‘suivre un boulet dés qu'il est 
passé de facon a ne pas se 
faire rattraper par le suivant. 


Pour ouvrir la porte, il faut 
appuyer sur les lettres dans le 
bon ordre pour écrire le mot 
“OPEN”. Mais au moindre 
saut malhabile, les oubliettes 
vous engloutiront. 





Certaines salles sont 
fragmentées en différentes 
zones, dont I'accés 

n'est pas toujours facile. 
Méfiez-vous de ces pirates 
qui lancent leur cimeterre. 





Ces statues tirent des boules 
de feu. Pour les désactiver et 
ouvrir du méme coup Ia porte, 
il faudra pousser les blocs sur 
chacun des interrupteurs. 
Bons réflexes recommandés. 
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DES CASSE-TETE A SE CASSER LA TETE 





Si vous aimez les puzzles logiques et autres ingrédients des jeux d’aventures, Goof Troop 
vous en donnera pour votre argent. 


Pour ouvrir la porte, actionnez 
Jes quatre interrupteurs. Le 
chevalier est trés résistant et 
n'interrompra sa poursuite 
que quelques instants 
lorsqu'il recevra un projectile. 


La planche vous servira a 
réparer un pont. Avez-vous 
remarqué les lézardes du mur 
en haut a gauche? Il s’ouvrira 
au premier choc, vous 
dévoilant une salle “secréte”. 


Les pirates ont enterré des 
trésors dans certains endroits 
de I'ile. Si vous 6tes en 
possession d'une pelle, 


grappins servir & 
tendre une corde d’un piton a 
l'autre. Mais attention! 
Vous ne pourrez plus les 
retirer une fois que vous les 
aurez mis en place. 























Les squelettes qui gardent la fin 
du troisiéme niveau lancent des 
ailettes tournoyantes. Attendez 
qu’elles s'immobilisent, récupé- 
rez-les et renvoyez-leur. 


N'ayez pas peur de ces fan- 
témes: ils craignent les projec- 
tiles comme n'importe quel étre 
vivant. Ici encore, ces pots de 
fleurs vous seront bien utiles. 














lls vous attendent, ils sont dangereux, il faudra leur tenir téte et tous les faire disparaitre. A 
deux, ce sera plus facile! 


sement sur une gemme de vie 
continue, 6! combien précieuse. 
Tachez de la récupérer en vous 


Cette abeille virevoltante pointe 
son dard avant d’attaquer, ce qui | 
vous permet de parer sa botte. 

Une fois tuée, poussez les pierres | 


EDITEUR: CAPCOM 
DISTRIBUTEUR: - 
DISPONIBILITE: OCTOBRE 
PRIX: F 


AVENTURES/ACTION 
1-2 JOUEURS SIMULTANES 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: OUI (variable) 


ELLE, 
PRESENTATION __ 75% 


L’intro révéle 3 phases de jeu et la notice en 
anglais est parfaitement explicite. 


GRAPHISMES 89% 


Les décors sont trés variés, et les sprites fort bien 
dessinés. Un petit regret pour les boss de fin de 
niveau, pas si impressionnants que ¢a! 


ANIMATION 894, 


Pas de scrolling, mais les animotions des sprites 
sont variées et fluides. 


MUSIQUE 63% 
Agréable au début, “prise de téte” ensuite. 
BRUITAGES 62h 
DUREE DE VIE 88% 

I vous faudra de nombreuses heures pour venir 
@ bout des 4 niveaux. Ensuite, la connaissance 
des difficultés risque d’émousser votre plaisir. 
JOUABILITE 89% 
maitriser les personnage: 
INTERET —_9() 


Une aventure passionnante. En plus, on peut y 
jouer a deux: que demander de plus? 
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n connaissait déja les compilations musicales. 
Voici maintenant les compilations ludiques! 
Inspiré par la sortie récente de Street Fighter II 
Turbo de Capcom sur SNIN, SNK édite Fatal Fury 
Special, qui regroupe aussi deux jeux en un. Alors, 
idée géniale ou machination mercantile? 





Les décors dans lesquels évoluaient les boss du 
premier Fatal Fury ont été remis au goiit du jour. 
Autant vous le dire comme je le pense: ils sont 
encore plus fabuleux maintenant, et bénéficient 
de petites phases d’introduction fort sympa. 





Il semblerait que Geese Howard 
soit quelque peu monté 

en grade dans cette nouvelle 
version de Fatal Fury. Regardez 
comme son temple a été embelli. 





Si certains décors n’ont pas été entiérement 
modifiés, ils bénéficient de petites retouches 
qui ne passent pas inapercues aux yeux du 
connaisseur. Ici, les estampes du temple de 
Jubei reflétent mieux I’ambiance du Japon. 


La bataille que vous devrez livrer 

a Duck king se passera dans I’ambiance torride 
de cette boite, qui ne lest pas moins 

La nuit va 6tre chaude. 





LES NOUVEAUX COUPS 


Douze personnages dans Fatal Fury Special contre huit dans 
Fatal Fury Il, vous pouvez vous douter que les nouveaux coups 
sont légion! Mais, en plus des coups des nouveaux combattants, 
certains des anciens (combattants!) ont été dotés de nouvelles 
techniques (trop peu, d’ailleurs!). 


Quand Tung Fu Rue rencontre son double, les forces 
de la nature se déchainent! Notez que ce boss n’était pas 
affublé d'un tel coup lors du premier Fatal Fury. 








Krauser est Iexemple parfait de mon raisonnement: 
puisque vous bénéficiez de nouveaux personnages, vous avez aussi de 
nouveaux coups spéciat 

















Du premier Fatal Fury, seuls trois boss sur quatre ont été 
conservés. Pour le second épisode, tous ont été réutili- 
sés et certains d’entre eux bénéficient de nouveaux 
coups spéciaux. 


Laurence Blood est un torero 
espagnol. Faites attention a 
l'’épée qu'il garde cachée 

sous sa cape. 


Axel Hawk est le portrait 
A craché de “Big” George 
Foreman, Ses poings sont 
de véritables enclumes. 


Billy Kane a une allonge 
extraordinaire avec son 
baton. Mieux vaut 

l'approcher avec précautio! 








hs 


LES BOSS DE 
FATAL FURY | 
=a 





Geese Howard Vs 

Geese Howard. Pas 

de nouveaux coups 
pour le dernier boss du 
premier Fatal Fury, mais 
une puissance de frappe 
hors du commun. 


Pour une fois que 
Spy arrive a nous 
sortir un coup de 
By derriére les fagots, il le fait 
juste au moment ou Duck 
&@ King devait étre pris en 
photo. Imaginez-le, ou 
reportez-vous a I’encadré 
des nouveaux décors. 


Tung Fu Rue est un 
petit papy qu'il ne 
fait pas bon embé- 
ter. Il était déja assez 
f coriace dans le premier 
6pisode, mais ici, avec ses 
| nouveaux coups, il devient 
surpuissant! 


Wolfgang Krauser, 

c'est tout simple- 

ment ZE big boss de 

N Fatal Fury Il. Désormais, il 

obéira a vos moindres 
désirs (si tant est que vous 
puissiez les accomplir, car 
les manip’ ne sont pas 
évidentes, NDSpy.)... 














EDITEUR: SNK 
DISTRIBUTEUR: GUILLEMOT I. 
DISPONIBILITE: FIN 93 
PRIX: H 


COMBAT 
2 JOUEURS 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: 3 


a 
PRESENTATION 60% 


Présentation classique sur Neo Geo: petite intro 
animée, explication des coups et démo. 


GRAPHISMES 96% 


Tout simplement fabuleux. Les décors ont été 
retravaillés et le paysage de Tong Fu Rue est un 
des plus beaux sur cette console. 


ANIMATION 93% 


Rien a redire, elle est nickel, La Neo Geo est une 
machine digne des salles d’arcade. 


MUSIQUE 91% 


Des chansons thais aux mélodies classiques, la 
bande sonore est vraiment excellente. 


BRUITAGES 96% 


Criants de vérité. Les nombreuses voix digitali- 
sées concourent a créer une ambiance plus que 
réaliste. 


DUREE DE VIE 97% 


sons de combat presque illimitées. 
JOUABILITE 95% 


Pour tous les coups, la jouabilité a été soigneuse- 


96h 


INTERET 


Fatal Fury Special est excellent... mais pas indis- 
pensable si vous avez déja Fatal Fury Il. 
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nga! C'est le cri de détresse qu’Ophélia 
jimé Chuck Rock. 

re enlevée par ce bon a rien 
ick, que vous dirigez, 

le difficulté croissante 
pour la . Chuck it, baby! ‘ 

Chaque niveau est infesté de dinosaures et autres 
bestioles préhistoriques. Certaines d’entre elles ne 
sont pas fréquentables et, au moindre contact, elles 
vous feront perdre un peu d’énergie vitale. D’autres, 
en revanche, vous aideront dans votre tache. Par 
exemple, le crocodile et la grenouille vous permettront 
d’atteindre des plates-formes qui, en temps normal, 
sont hors de portée. Les diplodocus et les baleines 
seront d’une aide précieuse si vous souhaitez vous 
déplacer dans l'eau sans vous mouiller... Mis a part 
ces quelques “amis”, Chuck devra se méfier de toutes 
les bestioles qu'il rencontre, et les éliminer, lorsque 
c'est possible. Il y a, pour cela, deux fagons de procé- 
der. La premiére consiste a soulever de lourdes 
pierres et a les balancer a travers leur tronche (si vous 
atteignez votre cible, un cri de douleur se fait 
entendre). Quant a la seconde, il s'agit de donner de 
grands coups de ventre dans lesdites bébétes. Bidon- 
nant! Cette version de Chuck Rock sur Super Nin- 
tendo est en tout point identique a celle de la Mega- 
drive (C+ 11, 96%). Seuls les graphismes et les 
bruitages ont été améliorés, les tableaux et sous- 
niveaux restant les mémes. Un petit regret, toutefois: il 
n'y a pas de Continue... Mais enfin, tant qu'on aime 
(Ophélia), on ne compte pas (le nombre de parties que 
l'on va faire). 










La baleino- 

balade 

reprend un 
peu la technique 
du dino-stop. Pour 
ce faire, montez 
‘sur ce mammifére 
marin, et a vous le 

grand large! 
















ll est impossible de passer a c6té des attitudes délirantes de notre héros, Chuck Rock, le 
“beauf” des ages farouches. Gras du bide, calvitie, jambes poilues... j'en passe et des 


pires! Revue de détail... 


























Ne laissez pas Chuck 


Les yeux exorbités et la langue 


qui pend: Chuck s'est fait immobile trop longtemps, 
toucher par un ennemi, a moins qu'il car il se met aussit6t a se gratter 
ve les c... Gtes. 





wre ae 


Notre courageux héros, véritable 
Bayard (1515) de I’époque des dino- 
saures, sent son sang se glacer face 
[adire le plus vite possible!] au 
terrible “deux-dents” des cavernes. 





Une fois remis de ses 
émotions, Chuck se décide 
finalement a contre-attaquer, et 
asséne a la béte un 

fabuleux coup de ventre. 


' 
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SUPER NINT' 




















| A la fin de la série de niveaux qui consti- 
| tuent un monde, vous attendent bien 
sagement les doublures des dinosaures 
du film... comment il s’appelle, déja? Ah! 
oui, “Jurassic Park”! 


4 ES) Py 
Wravlo\radl 
PAU oe 


AN PANTANIAN AN: 








Premier boss: un tricératops. Trés 

affaibli par son réle éprouvant dans le 

derier Spielberg (les sparadraps en 

témoignent), il succombera a quelques 
=’ coups de pierre sur la téte. 





Un ancétre de Jacques Mayol en 
pleine séance d’entrainement. 
N'hésitez pas a le déconcentrer 
en lui donnant quelques coups de 
pied dans le nez. 

















Chuck “deux-dents”, et moi “tony-gen-cil”. 
Quel que soit le nom que ce boss peut 
porter, c'est avec des coups d’estomac 
qu’on en vient a bout. 






C'est bizarre... vous n’avez 
pas l'impression que quelqu’un 
vous observe de trés haut? 





oui, mais... 


L’adaptation de ce hit de la 
MD mérite le détour. Les 
niveaux sont immenses, les 
graphismes trés colorés et trés 
fouillés, les musiques sympa 
et l’'ambiance générale trés 
bon enfant. De plus, apprenez 
que le jeu n’est pas aussi 
facile qu’il en a l’air. Pour 
preuve, allez demander a 
Niiico ce qu’il a pensé du troi- 
siéme boss! Heureusement 
que je suis arrivé a temps (les 
chevilles se portent bien, 
merci!). Car un probléme se pose: pour pallier 
cette difficulté, les programmeurs n'ont pas eu la 
bonne idée de nous octroyer des Continue, et, ala 
longue, ga devient lassant de recommencer tou- 











Le dino-stop est une technique 


s 5 % jours les mémes niveaux. On s’amuse au début, 
ancestrale qui consiste a grimper Jo 4 r :} 
SECA ‘di eae c'est vrai, mais vous serez nombreux a vous 


ennuyer ferme au bout de la cinquiéme reprise. 


moment ou celui-ci traverse une 2 = 
Essayez donc de vous le faire préter! 


riviére. Suivez le guide. 
‘ 
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EDITEUR: SONY 
DISTRIBUTEUR: SONY 
DISPO! ITE: OUI 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ASSEZ DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: - 


PRESENTATION by} 


Elle est vraiment nulle! Une bande-titre et c’est 
tout! Non, vraiment, c’est trop léger. 


GRAPHISMES 87% 


Trés beaux et trés colorés. 


ANIMATION 85% 


Pas un ralentissement, une fluidité exemplaire. 


MUSIQUE 87% 


Une par niveau, done cing. Pour une fois, c/est 
décidé, je monte le volume de ma télé! 


BRUITAGES Cli 


Cris de rage ou de douleur des bestioles qui se 
font assommer... on se croirait revenu a l’ge de 


pierre. 
DUREE DE VIE 88% 


Une difficulté bien dosée fait que l'on progresse 
lentement, mais sGrement! 


JOUABILITE 90% 


Le maniement est excellent, et la prise en main 
immédiate. Il n’y a pas de temps a perdre! 


INTERET 


Un jeu dréle, pas stressant, qui plaira tout le 
monde, c’est certain! 





125 CONSOLES + 


MEGADRIVE 
REVIEW 










Le principal atout de Wiz’n’Liz, 
c'est son originalité. Au milieu de 
tous ces jeux de plates-formes qui 
se ressemblent, cette cartouche de 
Psygnosis apporte un petit vent de 
nouveauté. Autre point fort: la rapi- 
dité de I'action. Dans Wiz'n'Liz, la 
vélocité atteint celle de Sonic 
lorsque celui-ci se met en boule. Et 
pourtant, l'action reste entiérement 
contrélable. Sonic a de quoi se 
faire du souci! Les décors ne sont 
pas trés variés. En revanche, la bande sonore colle 
vraiment bien a l’action du jeu et les musiques sont 2 
la mesure du rythme effréné de la partie. On retrouve 
dans cette cartouche tout le savoir-faire d’un éditeur 
présent depuis bien longtemps dans Iunivers des jeux 
vidéo. Un trés bon soft. 
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Voici les tableaux-bonus. Ils sont identiques aux tableaux du jeu, sauf qu’ils sont en noir et 
blanc. Vous devrez la aussi récupérer des lapins, également en noir et blanc. Ils vous rappor- 
teront chacun 2000 points. Dément, non? Allez-y, la chasse aux “lapinous chéris” est ouverte 
(c'est ainsi que Pascoualita Chouchou nous sumnomme: pas si terrible que ¢a, la mangeuse 
d’hommes!). 


Et voici Wiz, le magicien. Malgré son grand 
ge, il arrivera a attraper les lapins qui se 
confondent avec les décors. 


Liz, la magicienne. Devant le portail de 
“Deadland”, elle attend ses lapinous chéris. 
















“SEUL, C'EST BIEN... 
A DEUX, C'EST MIEUX! 





Mbnnaceee es 
Finissez tous les | 
tableaux en mode 2 joueurs | 
et Mysteryland 


s/ouvrira a VOUS. | 


EDITEUR: PSYGNOSIS 
DISTRIBUTEUR: SONY 
DISPONIBILITE: NOVEMBRE 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: PASSWORD 


PRESENTATION 86% 


Une musique sympathique et des démos du jeu. 
Vensemble est satisfaisant. 


GRAPHISMES 85% 


Les sprites sont minuscules (sauf les boss) mais 
est ce qu'il faut pour ce type de jeu. Les décors 
manquent un peu de variate. 


ANIMATION 87% 


Ce jeu est le soft le plus rapide sur MD. 
Les personnages sont parfaitement contrélables. 


MUSIQUE 87% 


Entrainantes, elles sont peu variées mais collent 
vraiment bien a l’action. 


BRUITAGES 85% 
Ils sont assez marrants et pas trop bruyants. 
DUREE DE VIE 894, 


Gréice au mode 2 joueurs de cette cartouche, on 
peut s‘amuser longtemps. 


eT 88", 


La maniabilité des personages est impeccable, 
méme au plus fort de l’action. Ca “speede” bien. 


INTERET 89% 


Un jeu non violent, dréle, rapide 
et doté d’une bonne dose d’originalité: vous 
passerez de bons moments, surtout d deux. 
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ly a certainement aux Etats-Unis des personnes 

qui révent de tranquillité, de repos et de calme! 
En France aussi, me direz-vous. Seulement, voila: i 
n'y a qu’en Amérique qu'on peut avoir ure 
fripouille comme Denis pour voisin! 
Les aventures de Denis sont tirées d'une ancienne 
bande dessinée, et, aujourd’hui, ce héros-vaurien 
débarque sur notre console favorite. Cette petite ver- 
mine de quatre ans en fait voir de toutes les couleurs 
aux gens du quartier. Surtout a Mr. Wilson, son mal- 
heureux voisin! Le premier des six niveaux que com- 
porte ce jeu se déroule d’ailleurs chez ce cher Mr. Wil- 
son. Pour en terminer avec ce niveau, comme avec 
tous les autres, il vous faudra récupérer quatre 
grosses piéces d'argent. Votre tache ne sera pas 
aisée, car des animaux et des objets hétéroclites vous 
mettront des batons dans les roues. Citons, entre 
autres, des chats, des souris (chauves ou non), des 
oiseaux, des lapins, des poissons, des grenouilles, un 
avion téléguidé, des boules de bowling et des boules 
de feu. Surtout, ne trainez pas en route, car le temps 
est (trés) limité! Un terrible boss vous attendra a la fin 
de chaque niveau. Denis dispose, pour en venir & 
bout, de trois armes: un pistolet a colle, un lance- 
pierre et une sarbacane (de loin la plus puissante). 


Premier boss du jeu: avec sa téte a la Tex Avery, 
cette fille sur une balancoire n'est pas des plus 
calmes. Rotations, zooms, tout y est! 
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Trois petits tours et puis 

S’en va! Personne ne reésiste au: 
turbulent Denis et @ sa 
sarbacane de compétition! 

















ea liee 


Chaude, ‘ambiance, chaude! Evitez les 
gouttes d’eau bouiliante qui perlent des 
tuyaux percés, mais aussi les 
personnages de feu qui sortent 


IN THE HEAT OF THE BOILER 
("DANS LA CHALEUR DE LA CHAUFFERIE") 


Certainement I'un des plus beaux levels de Denis la malice: la chaufferie, L’effet de transpa- 
rence donne l'impression de se promener dans des bains tures. Un régal pour les yeux! 





Bien utiles pour atteindre des 
sommets hors de portée, ces gros 
morceaux de charbon qui trainent 
par-ci, par-la. Il vous suffit ensuite de 


directement du chauffeau! 

































les pousser a l’endroit voulu. Courage! 








Les caves humides et poussié- 
reuses sont de ventables palaces 
pour ces sales bestioles que sont 
les cafards! Hop! un coup de 
lance-pierre et "Tshaw" I’animal! 


oui, mais... 


fears re 


Ocean, c'est le roi de la licence de 
films... Denis la Malice est sorti sur 
nos écrans le 18 aoit. Et voici, 
trois mois plus tard, le jeu de 
plates-formes du méme nom, une 
cartouche qui devrait plaire aux 
passionnés du genre. Moi, person- 
nellement, je n’accroche pas trop. 
Pourquoi? Parce que Mister Nutz 
(d’Ocean également) sort presque 
en méme temps et qu'il est, 42 mon 
avis, beaucoup mieux. Denis me 
rappelle beaucoup, beaucoup 
trop, Addam's Family deuxiéme du nom, que j’avais 
bien apprécié. Le jeu est trés vaste, les musiques 


meilleur cru. Les animations de Denis sont identiques 
a celles de Pugsley dans Addam's II. En somme, ce 
jeu, difficile 4 souhait, ne vous intéressera que si vous 
6tes un inconditionnel des jeux de plates-formes’ 


i] 


h 


{ 





PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 


DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: 3 





80% 
V’intro est super sympa (on entend Denis hurler). 


Ga, c’est des graphismes! Des dégradés de 
couleurs partout avec, toujours, ce souci du 


détail propre d Ocean. 

90% 
Pas de ralentissements. Quand 
Denis ne bouge pas, il sort de sa poche un che- 
wing-gum et le porte a la bouche. Marrant! 


80% 


Pas facile d’en venir & bout! Allez, ’y retourne, 


sacrebleu! 


Quand on a pigé comment diriger son 
personnage, y’a plus de problémes, patron! 


84% 


Moi, j’achéte! S’il n’est pas original (c’est un jeu 
de plates-formes), Denis la Malice est un régal 
\pour les yeux et les neurones! 


Elle est entrainante a souhait, 


Is sont de qualité moyenne par 
rapport au reste. 
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Lucky Luke, Calamity Jane, Clint Eastwood... Autant 
de cow-boys célébres qui n’ont toujours pas fait 
l'objet d’un développement de jeu sur consoles. 
Heureusement, Sunset Riders est la pour nous 
consoler, ce qu'il fait plutét bien! 

Quaire justiciers, chasseurs de primes, parcourent 
Quest américain a la recherche de vilains-pas-beaux. 
Dés le début du jeu, je me suis demandé si je ne les 
avais pas déja vus quelque part, les loustics... Ils 
mont fait penser a des gens que je connais, des gens 
qui ont des tripes, des gens qui, au péril de leur vie 
[ben voyons, NDLR], n’hésitent pas a écrire ce qu’ils 
croient juste, sauvant I’honneur du monde des jeux 
vidéo. Eh oui! méme combat (morte) que le nétre et 
celui de ces justiciers: faire le tri entre les bons et les 
mauvais, A la différence que nous, a la rédac’, on n’a 
pas a se farcir des kilométres dans le désert ou des 
villes mal famées, des camps indiens, etc. pour que 
justice régne. S’ils veulent remplir leurs obligations 
morales (et leurs poches par la méme occasion), nos Dans |’Quest sauvage, les cow-boys se déplacent beaucoup et, a défaut d'autobus, 
quatre compéres doivent se livrer 4 des combats impi- | ils utilisent des chevaux. C'est sur deux niveaux que vous devrez jouer les jockeys tireurs 
toyables, dans des conditions extrémes, pendus a une d'élite. 

corde au-dessus d’un gouffre ou d’un brasier, juchés 4 j ( 

‘sur le toit d’un train... Sans parler des ennemis qui sur- 
gissent de partout, des missions qui changent . : 

presque constamment, du nombre de vies limité (dans - 2 > Attention! les trones d’arbre 
l'Ouest, on ne meurt pas que deux fois), ni des obs- < = ne oh Ghent vous font 
bpsedes eugente: eee Passe presque comme ¢a, far ean tase! sauter 


Ici, dans le septiéme niveau, 
le décor change, c’est 

moins aride mais tout aussi 

trépidant. Il faut sauter, tuer, 
tirer dans tous les sens. 
C’est la folie, la FO-LIE! 





oui! 





Je ne sais pas pourquoi, mais 
ao i Rees BIE sistialgin 
Riders, je me sens devenu un autre parvenez a tous les battre, vous serez r 
homme (sous ma peau fine et riche (et vous aurez terminé le jeu)! 
halée, roulent des muscles d’acier). 
J'adore ce jeu. On reconnait bien le 
‘style de Konami, surtout dans les 
bruitages et dans les musiques, 
} excellents. Si les graphismes ne 
oaths sont pas extraordinaires, ils restent 
tres proches de ceux de la version 
SWITCH arcade. L’animation est quasi par- 
faite (fe n’ai guére remarqué qu'un 
léger ralentissement!). Quant a l'interét du jeu, il est 
renouvelé a chaque niveau. En plus, on peut jouer a 
deux, et moi, ga a toujours été mon truc. Alors que 
demander de plus? Tout y est, et c’est genial! 
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Sunset Riders 
est un beat- 
them-all qui se 
déroule au Far 
West. Original! 


vous dirigez un 
cow-boy choisi 
parmi quatre. 
Cette version 
est nettement 
meilleure que la 
version Mega- 
drive, sortie il y a six mois. Les gra- 
phismes ne sont pas d'une grande 
finesse, mals Ils correspondent 
bien a ce type de jeu. Armé de vos 
revolvers ou d’un fusil, vous devrez: 
éliminer tous les méchants. Le 
mode 2 joueurs est un atout qui 
rend le jeu encore plus intéressant. 
De plus, la difficulté est bien 


LA MISSION 


Aprés que vous aurez abattu un gangster devant un saloon, une belle jeune fille vous sup- 
pliera de réduire en bouillie les quatre plus redoutables hors-la-loi du pays. Galant (ou bonne 
Poire), vous acceptez. 


CHIEF SCALPEM 

Hughl Attention, je vous préviens, 
c’est pas évident du tout. Voila, alors 
euh... ah ouil c’est ga: il faut 
attendre que le grand chef se perche 


PACO LOCO 
Ce gros lache se planque et l'autre 


comme ici puls sautez et tirez en méme 
temps. I ne fera pas long feu, ce vieux 





Bien entendu, . 


BEAT-THEM-ALL 
2 JOUEURS 
CONTROLE: TRES BON 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 3 4 5 





psi Ces (oleae ae ences ores 


mais rien sur le scénario. | 


Du beau boulot, mais I’ensemble n’est 


pas assez fin, 


Tout bouge sans saccade ni ralentissement, et 
les sprites envahissent I’écran. La perfection? 


Presque! 
Elle est vraiment trés “country”, entrainante, 
sympa... 

93% 


Réalistes, et parfois amusants, du galop du 
cheval au réle de l'agonisant. Very good! 


DUR 89% 


Dur, complexe, comme I’Ouest sauvage: il vous 
fiendra collé a votre écran pendant des heures... 


Sans éme, a I’exception de la glissade, un 
peu difficile & exécuter. 
Un trés bon beat-them-all, 
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Un terrible individu, le colonel Red (pour vous faire 
une idée du personnage, imaginez un mélange de 

Mr Bison de SFIl et de Broken de World Heroes!), 
vient de s'emparer des quatre gemmes mystiques, 
source du pouvoir de Golden Silver le Destructeur. Et, 
bien sdr, comme un malheur n'arrive jamais seul, votre 
frére ainé, Green, s'est également fait enlever! 

Armé de votre légendaire pistolet, vous allez devoir 
parcourir sept mondes principaux oti les ennemis 
vous attaqueront sans répit! Vous pourrez modifier le 
tir de votre arme en ramassant quatre types de cap- 
sule différents (voir encadré) et surtout avoir recours a 
des techniques de combat rapproché bien utiles pour 
venir & bout des boss! Tiens, en parlant de boss, voici 
un jeu qui n’en manque pas. En fait, vous aurez droit a 
prés de trois de ces affreux dans chaque niveau. Leur 
originalité n’a d’égale que les prouesses techniques 
dont ils sont victimes (zooms, rotations a tout va!), 
Mais ce n’est pas tout, le jeu ne consiste pas seule- 
ment a tirer sur des ennemis récalcitrants, vous aurez 
la possibilité de participer a un 6tonnant jeu de l'oie et 
aune partie shoot-them-up sommaire mais sympa. 
Bien que cette variété ne fasse pas tout l’intérét du 
soft, elle y contribue énormément. 





Mails faites quelque chose! Arrétez 
ce type! Méme dans les jeux ot 
l'on est censé combattre cote a 
cote, ii faut qu’il trouve le moyen 
de m'éjecter de toute part! Je 
Viens \'aider a exterminer ses 
monstres et hop! jl me balance 
par-dessus son épauile sous pre- 
texte qu'il essayait de tirer. J’suis 
pas dupe, mais le billard me 
console un peu! Tout ca pour dire 
SP que si vous voulez vous éciater 
comme vous |’avez rarement fait sur un jeu MD, 
n'hésitez pas a’ endosser la peau de ces deux freres 
de guerre qui vous feront vivre des moments explo- 
sifs! De plus, sachez que méme en solitaire vous y 
trouverez votre compte. Pas une minute pour souffler, 
une action incroyablement soutenue, et des boss 
d'une vanete et d’tne réalisation étonnantes. Un jeu 
trés sympathique, a intégrer absolument a votre 
ludotheque! 
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Comme je n’arréte pas de le répé- 
ter, l'animation des boss a été 
particuliérement soignée. Ainsi, 
vous pourrez voir d’énormes 
sprites se déplacer avec une rare 
fluidité et des effets techniques 
sans précédent sur MD. Mais plu- 
t6t que d’admirer la maniére dont 
ils sont faits, essayez donc d'en 
venir & bout, pour voir! 





Voici la premiére transfor- 
mation de ce boss. Vous 
n’aurez qu’a aller vous 
placer au-dessus de sa 
petite bouille et a tirer 
jasqu’a ce que mort 
s'ensuive. Une derniére 
chose: baissez-vous quand 
il envoie ses bras! 


Mais que cache donc ce titre étrange? Un jeu de l’oie 
et un shoot-them-up, tout simplement! En effet, le cin- 
quiéme et le sixiéme niveaux vont vous permettre de 
vous retrouver au coeur de ces deux jeux. Comme 
quoi, on ne fait pas que cogner, comme certains pour- 
raient le croire, on a aussi droit a un peu de variété! 


Deuxiéme transformation: 
1a, ga devient plus coton. 
Il faudra vous placer 
au-dessus (sur une des 
parois, bien entendu!) et 
employer des munitions a 
téte chercheuse. 





A vrai dire, cette partie de jeu de I'oie 
regroupe un bon nombre de combats, mais 
ceux-ci nous changent des précédents! 






Ultime transformation: 
ici, vous vous débrouillez 
tout seul, et sachez 

que si vous vous faites 
descendre, vous devrez tout 
reprendre du début, ce qui 
vous donnera droit a de 
nouvelles transformations. 


Le mode 2 joueurs vous promet des parties endia- 
blées, Mais il y en aura toujours un des deux pour 
embéter I’autre... N’est-ce pas? 


SS <i SO. 





En mode 1 joueur vous étes aux commandes du 


vaisseau et vous tirez. Si vous étes a deux, I'un 
dirige le vaisseau et l'autre s’occupe du canon 


multidirectionnel. Accroche-toi pour essayer de 


me balancer, Marc! 





La bataille finale vous permet d’affronter 
tous les affreux de I’histoire et le Golden Silver 
remis, en route grace aux gemmes mystiques! 


En cours de route, vous allez 
trouver des petites pastilles qui 
correspondent soit a de la vie 
supplémentaire, soit a de nou- 
velles armes. Vous pouvez trans- 
porter deux de ces pastilles dans 
votre arme, mais vous bénéficiez 
en fait de trois tirs: les deux tirs 
pris indépendamment (un tir a 
téte chercheuse ou un explosif, 
par exemple) ou les deux tirs 
combinés (ce qui donnera, par 
exemple, un explosif a téte cher- 
cheuse). 





IIn’existe que 4 pastilles 
d’armement mais si on les 
combine, on obtient facto- 

rielle 4 sur factorielle 2 combinai- 
sons, soit 12 tirs différents! Ca vous 
en bouche un coin, hein! 


AVIS oui! 


Alors 1a, cha- 
peau! Ga fai- 
Sait longtemps 
que je ne 
m'étais pas 
autant marrée 
sur Megadrive, 
Clest beau, 
varié, original, 
rapide. En fait, 
mis a part 
quelques cli- 
gnotements, je 
ne vols pas de défaut Si, ily ena 
bien un, mais il n'est pas d’ordre 
technique: les crédits infinis, Avec 
Spy, il nous a fallu un peu moins 
de deux heures pour terminer le 
jeu en mode Easy. C'est court, 
mais Croyez-moi, on s'est amuse 
comme des petits fous (iI s'en rap- 
pellera longtemps de mes prises 
Ge catch, eh! eh! eh), Vanimation 
est exceptionnelle, avec notam- 
ment des rotations, trop rares sur 
Megadrive. Gunstar Heroes est 
vraiment une excellente car- 
touche. Moi, j'achéte les yeux fer- 
més! Des jeux d'action a deux de 
cette qualité, ily en a trop peu 
pour qu’on s’eén prive! 








ACTION 
2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 


DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: INFINI 





7% 


La notice est sans faille, la démo regorge d’élé- 
ments explicatifs et ’écran-titre a été peaufiné. 


Les couleurs sont nombreuses (étonnant!). Les 
décors sont variés et trés travaillés. 
92% 


Zooms, rotations, parallaxes, fluidité, souplesse, 
sprites de bonne facture. La MD fait trés fort! 


On l’entend bien peu car elle est couverte par le 
bruit des explosions, mais elle est bonne. 


De bonne qualité. Le bruit des explosions est 
bien rendu. Heureusement d’ailleurs! 


Le jeu est difficile et assez long. A deux, ca 


devient délirant! 


C’est agréable, mais il faut un temps 
d’adaptation pour pouvoir s’accrocher. 


9h 


Un jeu d’action comme on aimerait en voir plus 
souvent sur MD. C’est soutenu, bien concu, 
\délirant et... on ne peut plus s’en passer! 


133 CONSOLES + 


ungeon Master, le vrai de vrai, est 
arrivé sur SNES. C’est un 

événement que ne ratera aucun pas- 
sionné de jeux de réles, d’autant que 
cette version reste trés fidéle a l’originale. 
Tous les mordus connaissent Dungeon Mas- 
ter, LE jeu de rdles qui a inauguré l’action en 
temps réel (et bien d'autres choses, 
d’ailleurs). Le theme est original: votre 
maitre magicien, Lord Librasulus, a été 

. dépassé par une de ses expériences. Son 
donjon est désormais investi par les forces du Mal, 
avec a leur téte le terrifiant Lord Chaos. Avant de 
disparaitre, votre maitre a réussi a vous contacter 
pour que vous tentiez de résoudre le probleme. En 
ce qui conceme le scénario, cette version est la 
copie conforme des différentes déclinaisons micro. 
Vous retrouverez le “Hall des héros” avec ses 
24 champions: Hissa I’homme-lézard, le sombre 
Gothmog, Halk le barbare, Zed, Wuuf et les autres. 
A vou: n choisir 4 pour former votre Equipe. 
Vous parcourrez 13 niveaux labyrinthiques pour 
enfin combattre Lord Chaos et lui redohner son 
apparence premiére (surprise!). Les monstres sont 
tous trés agressifs, et certains font preuve d'une 
intelligence qui les rend plus dangereux encore, 
contournant un obstacle pour vous attaquer par- 
derriére ou ouvrant une porte derriére laquelle votre 
équipe s'est barricadée! Les piéges et autres diffi- 
cultés ne sont pas mal non plus: trappes a refermer, 
portes ou grilles a ouvrir selon des moyens plus ou 

- moins évidents (clé a obtenir, levier a abaisser, 
plaques a déclencher, combinaison a trouver, etc.). 
En plus de tout cela, il vous faudra aussi veiller ala 
santé de vos hommes (nourriture, boisson), les 
équiper, les éclairer et les guider sur le chemin de la 
connaissance (combat a l'arme blanche ou a l’arme 
de jet, magie). Une pile de sauvegarde conserve 
l'état d’une partie en cours. 


= 
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Malheur! Spirit 
nous pique 
encore une 
crise. Il va falloir 
attendre qu’il 
termine une 
nouvelle fois le 
jeu ou débran- 
cher le courant. © 
A moins qu’un 
petit coup sur 
JIMMY HL ic tate (“Wiek- — 
len, ta hache 
s'il te plait...”). Sans blague, Dun- 
L'inventaire Wi geon Master reste vraiment, en i_} 
vous dépit de son age, l’un des 
permet de meilleurs jeux de réles de tous les 
vous équiper, de temps. La gestion joypad a été 
Es ( Ga 1 manger et boire, mdrement pensée pour tenter 
ee pe es — examiner un objet d'offrir la méme aisance qu’avec 
ou changer sa une souris, et le résultat, s'il n’est 
position, dormir, pas parfait, est plutét convaincant. 
pica be fitch sa En revanche, il est bien regrettable im 
auaraa! choses __/aua les graphismes restent quasi- 
| encore. ment conformes a l’original, au lieu 
d’exploiter pleinement les capaci- 
tés de la console. L’animation non 
am Ere plus n’est pas des meilleures, la — 
ma | [ee Le console paraissant quelquefois 
~ ramer un peu. Mais le plaisir de jeu 
es demeure, et il est immense. = 


ee 


Certaines créatures, une fois 
mortes, peuvent étre 
consommées sans danger. 
——T = 





Wc cofre et tous lesitrésors qu'il contient 
semblent vous tendre les bras. Malheureusement, § 
| le rideau magique empéche tout passage. 












=a 
~~ [I faut alors trouver un autre accés. } 
Ce demier est protégé par une 
porte qui ne posséde aucun sys- 
< téme d’ouverture. Mais un bon 
| coup d’épée en viendra a bout. 
= 











SUPER NES 
REVIEW 


JEU DE ROLES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: CORRECT 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: - 





75% 
Un simple texte décrit histoire. En revanche, la | 
notice en anglais est excellente. | = 


La 3D est bien rendue et parfaitement lisible, 
mais on est loin des 256 couleurs de la SNIN. 


55% 


Le scrolling dans les couloirs est assez saccadé et| gag 
jamais trés rapide. L’animation des monstres se 


limite & 2 positions principales. — 
80% 

Quelques intermédes musicaux assez variés. = 
85% 

Tous les “événer ”” importants sont sonori- Gee 


sés: ouverture des portes, choc des armes, etc. 
f 


Il faut au moins compter 60 heures pour 
terminer le jeu, et plus si vous étes novice. 


3 és 


De louables efforts ont été faits pour suppléer a 
Vabsence de la souris. — 


0% 


Cette conversion ne profite que trés peu des 
capacités de la SNES, mais cela reste... génial! = 
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MEGADRIVE 
REVIEW 


a mascotte de Sega frappe encore trés fort. Sonic Spinball 

reprend le meilleur de Sonic dans une série de flippers tous 
plus délirants les uns que les autres. Carrément flippant! 
Les temps sont durs pour le petit hérisson bleu. Au creux de la 
vague, déprimé, il ne sait plus quoi inventer pour réaliser un glo- 
rieux come-back. Dans son demier jeu, Sonic Spinball, il n’a 
pas hésité a vendre son corps! Malmenée, ballottée en tout 
sens, la mascotte de Sega joue les boules de flipper. Les 
boules, il y a de quoi les avoir, petit Sonic. Dire qu’un temps 
tu fus l'idole des jeunes et que te voila maintenant martyrisé 
a grands coups de flip par ceux qui furent tes plus fervents 
admirateurs. Quel destin tragique! Allez, tréve de plaisan- 
teries. Sonic n’est pas au bout du rouleau: au contraire, 
dans Sonic Spinball, c’est lui qui méne la danse! Le 
hérisson le plus speedé du monde compte sur votre aide 
pour venir a bout de |’ignoble Robotnik (toujours lui!). Ce 
demier a concocté des machines infernales en forme de 
flippers qui transforment les animaux en horribles créatures. 
Bumpers, couloirs “supersoniques”, monstres, cibles diverses 
et boss de fin de niveau, Sonic Spinball propose une panoplie 
de flippers qui reprennent plusieurs éléments du jeu de plateau 
Sonic. Un mélange étonnant comme seules les consoles peuvent 
en proposer. Les boutons du joypad permettent d’actionner les flips 
(droit ou gauche, bouton C pour les deux) tandis que le pavé direction- 
nel modifie légerement la trajectoire de Sonic. Cette demniére option 
compense largement I'impossibilité de cogner le flipper (et donc de le 
faire tilter). Flipper avant tout, Sonic Spinball demeure pourtant, avec 
quelques séquences plates-formes, dans le plus pur style Sonic. 


Bien que Sonic Spinball soit un flipper, cela ne I'empéche 
pas d’avoir des boss de fin de niveau, tous a l’effigie de 
Robotnik, évidemment. Voici l'une de ses incarnations. 


‘Des tétes de Robotnik font trempette dans Une | 
Pour les atteindre, il faut passer sur les cotes. 
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Voila ce qui arrive quand on 
laisse tomber Sonic... 


LES TABLEAUX 
BONUS 


Entre chaque flipper, Sonic Spinball propose un mini-flipper 
en guise de tableau-bonus. Au moins, il est ici possible de 
faire tilter le jeu en 

appuyant sur les i 

trois boutons simul- © 

tanément. 





MEGADRIVE 

















boss de fin de 
niveau, Sonic 
doit récupérer 
plusieurs 
émeraudes. J'ai 
comme une 
impression de 

B déja vu. 





La vie est 

dure, 
Sonic? C’est a 
vous d’actionner 
ces souffleries 
pour propulser le 
hérisson vers le 
haut. 


Pour 

accéder au 
niveau supérieur , 
Sonic doit 
rebondir sur le 
dos de ces pou- 
lets et s’engouf- 
frer dans le tuyau 
du plafond. 





Avec 

beaucoup 
d’entrainement, 
vous parviendrez 
a faire une 
“fourchette” 
(approximative). 
Mais Sonic ale 
dos solide! 





Ce flip mécanique qui 
remonte lentement permet 
d’expédier Sonic vers une 
nouvelle aire de jeu. 





Ce flipper, qui correspond au 
quatriéme niveau du jeu, n'est 
pas sans rappeler certains 
passages de Sonic Il. 





oui! 





































Sonic Spinball 
est un nouveau 
jeu avec Sonic, 
mais aussi un 
nouveau flipper 
sur Megadrive. 
La mascotte de 
chez Sega nous 
impressionne 
comme au pre- 
mier jour. Le jeu 
se révéle assez 
dément et trés 
original. Sonic propose quelques 
nouvelles petites animations fort 
sympathiques. Le sprite de notre 
hérisson est plus petit, mais n'ou- 
bliez pas qu'il joue le rdle d'une 
bille de flipper dans cette nouvelle 
aventure. Les graphismes sont tres 
fins et les tables de flipper trés 
variées. "Zboiiing", "Ting" et autres 
bruitages sont, bien sir, au ren- 
dez-vous. La cartouche sera dis- 
ponible fin novembre, ce qui laisse 
‘supposer que ce sera pour Sega le 
hit de Noél. Si vous aimez le flip- 
per, si vous aimez Sonic, foncez 
sur ce soft original. Mais attention: 
ne risquez-vous pas de vous en 
lasser? 


FLIPPER 
1-4 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 


CONTINUE: - 


Petite introduction sympa mais bien trop courte 
pour mettre le joueur dans l’ambiance. 


90% 
On retrouve la “griffe” de Sonic dans | 
graphismes, pour notre plus grand plai 


87% 


Un peu saccadée mais assez rapide pour assurer: 


4 Vaction un rythme trépidant. 


Trés dynamiques, les morceaux donnent 
beaucoup de punch a Sonic Spinball. 
4h 


En parfait accord avec la musique, ils sont carac- 
téristiques des flippers: "zzbooingg", "doong"! 


80% 


Veffet de surprise passé, le jeu perd de son inté- 
rét, mais les nombreux flippers garantissent sa 


durée de vie. 


Le contréle de la boule avec les flips est un poil 
hésitant. Sinon, la jouabilité est sans faille. 


0% 


Une variante de Sonic aussi originale que pas- 
sionnante. Enfin un bon flipper sur Megadrive... 


Ky Ace) tle) hte 


REVIEW 





Ur des plus grosses licences du siécle... D’abord 
un livre, adapté par Steven Spielberg au 
cinéma... Puis un jeu, adapté par Ocean sur les 
consoles Nintendo! Jurassic Park, c’est l’événement 
de cette fin d’année. 

Des gadgets Jurassic Park, vous allez en trouver par- 
tout cet hiver: du tee-shirt aux dinosaures cachés 
dans les ceufs de Paques en passant par les cas- 


pv iN 
quettes, les crayons, les cahiers, etc. Cété consoles, 
voila bien une licence en or massif pour Ocean, avec 
des titres qui devraient se vendre comme des petits 
pains. Mais Jurassic Park, pour l’éditeur, c'est aussi 
E challenge a relever: le jeu se doit d’étre a la hauteur 
du film... 


L’histoire débuta I’'an demier. Ocean nous avait pré- 


senté alors la premiére mouture de Jurassic Park sur 

Super Nintendo au CES de Chicago. Rien de bien 

transcendant, hélas. Les graphismes étaient plutét 

médiocres, les phases 3D pas suffisamment tra- 

Ss... Deuxiéme étape, ECTS de Londres: en 
énétrant sur le stand Ocean, les visiteurs passaient = 
sous le portail du Park pour aller admirer un nid plein SEQU E NC ES 3D 
des ceufs de ces charmantes bestioles, bercés par une 
trés belle musique, Quant au jeu lui-méme, nous n'y 
avions, encore une fois, trouvé rien de bien fameux... 
Et, aprés bien des inquiétudes au sujet de la qualité de 
la version finale sur SNIN, c’est 
modifié et, surtout, trés nettement amél 
partie d’aventures/action, vous devez accomplir cer- | 
taines missions dans un ordre bien précis. Bien a 


ndu, vous vous retrouverez assailli par une ae 
L’écran devient rouge, vous vous 
faites attaquer par un vilain dino! 










































Pour cette 








armada de dinosaures en mode Action. Vous incarnez 
le docteur Allan Grant, et devez essayer de vous 
échapper du Jurassic Park... Bonne chance! 





AVIS oui! 


Heureusement, vous avez saisi les 


munitions & c6té de vous pour pou- 
Quel étonnement, les amis! Alors voir l’éliminer. A moins qu'il ne 
que tout le monde doutait de la s‘agisse que de simples projectiles 
qualité de cette version SNIN, c’est ‘soporifiques... 


une réussite! Jurassic Park est un 
trés bon jeu d’aventures. Premier 
point positif de ce soft, la musique: 
envoitante, merveilleuse, elle nous | EX) 512) | AVE 0) R 
plonge immédiatement dans 
l'ambiance. De méme, les gra- DE COMMANDE . 
phismes sont fort réussis, Les dif- 
férentes teintes de vert du sol _| Votre mission comporte plusieurs sous-missions: récupérer des cartes diidentité, des batte- 
SAM apportent un plus indéniable aux ties, actionner un générateur, etc. Toutes doivent étre exécutées dans un ordre précis. Ren- 
décors, méme si l'on peut parfois dez-vous souvent auprés des ordinateurs (ou des bomes), ol) vous recevrez des indications. 
regretter le manque de couleurs. Qu'importe, cela cor- 
respond parfaitement aux paysages du parc. Les dino- 
saures sont gros, trés gros, mais ne possédent pas la 





souplesse de mouvement qu’ils ont dans le film. Les L’ordinateur est la... 
séquences en 3D sont bien réalisées, méme si la joua- Ne perdez pas un instant, car ce 
bilité n'est pas excellente. Enfin, il y a tant d’endroits a genre d’endroit est infesté de dino- 
explorer que la durée de vie est garantie. En somme, Saures qui surgissent de n'importe 


Jurassic Park, c'est un film a voir et une cartouche a ow et a n'importe quel moment, 
avoir! comme dans le film. 
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EDITEUR: OCEAN 





AVENTURE/ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: INFINI 


ee oe 
PRESENTATION 89% 


Zoom et rotation de la carte de Ile. 
Le titre est trés bien réalisé, avec un bel effet de 
transparence. 


GRAPHISMES 89% 


Ils sont peu colorés, mais trés beaux, 
relativement fins, et les dégradés sont réussis. 


ANIMATION 80% 


Elle est presque sans reproches, mais nos amis 
les dinos auraient eu besoin de plus que ¢a. 


MUSIQUE 94%, 


La musique de ce soft est envodtante! Les 
thémes correspondent bien 4 l’action. 


BRUITAGES 80% 


Des bruitages peu nombreux, mais ce n’est pas 
trop grave. Les digits sont trés sympa! 


DUREE DE VIE 90% 
Difficile, long, trés long, si vous ne craquez pas... 


JOUABILITE 80% 


Bonne, mais on dénote de petits problémes dans 
les phases 3D. Il faut s’y habituer. 


INTERET —_ 9] 


Le jeu est peut-étre un peu difficile, mais il est 
bien réalisé et le scénario est, tout comme celui 
du film, truffé de rebondissements. 
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EVIEW 


ne attaque a été lancée contre le Conseil des systemes des galaxies (CSG), basé a 

Homeworld. Les différentes peuplades qui constituaient Homeworld n’étaient mal- 
heureusement pas préparées a cet assaut, et elles ont toutes subi de lourdes pertes. Par 
chance, la tribu Tech, située a |’extrémité de Homeworld, n’a pas été toucheée... 
Profitant de cette opportunite, cette tribu a élevé un mur de défense de protons autour de la 
cité, juste a temps pour faire échec a la deuxiéme attaque des Rahuna, un groupe de quer- 
riers jaloux du contréle exercé par le CSG. Les Rahuna n'ont qu’un but: prendre le contréle 
de tous les systémes galactiques. Face a la sauvagerie de ce peuple, une riposte musclée 
s'impose! Et c'est a vous, Ranger X, robot issu des toutes derniéres chaines de montage, 
que le CSG fait appel. Pour faire face aux terribles Rahuna, Ranger X dispose de plusieurs 
armes spéciales. La premiere, le lanceur de flammes, est concue pour faire fondre tout métal 
connu. La mine chercheuse, une fois lancée, va quant a elle faire éclater la structure ato- 
mique de toute matiére avec laquelle elle entre en contact. Le faucon chercheur recherche et 
détruit la plupart des armes ennemies a l’écran. La charge chercheuse est une charge élec- 
trique massive qui se fixe sur lenvahisseur, le forgant a fuir. Le canon de plasma, trés puis- 
sant, envoie tout simplement des boules d’énergie la ou vous pointez votre arme. Et, pour 
completer votre panoplie, I'arme la plus puissante de votre equipement: le canon a protons. 
Congu a l'origine pour creuser des tunnels, vous imaginerez sans peine les dégats qu'il peut 
infliger a l'adversaire! Au moment méme oui vous lirez ces lignes, sachez que la tribu Rahuna 
se déplace en force vers la salle du CSG pour |'assiéger... il est de votre devoir de la contrer! 


A droite, l'une des cibles qu'il 
faut détruire pour accéder au 


niveau suivant. A l’arriére-plan, i 
la cité que vous devez défendre. 





Avant chaque nouveau stage, !’objectif que vous devrez atteindre est représenté en “fil de 
fer” et tout en mouvement... pour le plaisir des yeux! 


WARNING: 





Ce n'est pas la caverne d’Ali Baba, loin de la! 


Détruisez le générateur de droite, cela désactivera EX-BAGE \ 
certains canons laser trés embétants ei \ BS 
pour la suite de votre mission. i a \ 
AVIS oui, mais amen ee ae 
C'est la premiére mission qui vous Cet engin avec un air de sauterelle 





A A. sera proposée, et la premiere animation: semble vouloir vous sauter dessus... 
la base du CSG d’Homeworld. espérons qu'il ratera son coup! 





Quelle responsabilité! Sauver le 
CSG! Pas la CSG de Michel 
Rocard ni le PSG de Michel Deni- 
sot, mais le Conseil des systémes 
des galaxies! Autant vous prévenir 
tout de suite, vous allez avoir du 
pain sur la planche. Si ce jeu ne 
brille pas par son originalité (un 
shoot'em up reste un shoot'em 
up), il vous tapera dans I'csil grace 


z TARGET > 
NI ico a ses animations et a ses effets i oe i 
spéciaux (distorsions, zooms, cou- 
leurs...). C6té difficulté, il y a un hic! Il est trés — voire 
trop — dur d’avancer dans les niveaux de Ranger X. 
Cette difficulté réjouira les bétes de shoot’ern up, mais 
lassera certainement ceux qui croient qu'un jeu pos- 


sédant un mode Easy se termine les doigts dans le 
nez! 


Nouvelle indication: l'emplacement 4 Voici l'une des tours situées dans la cité 
exact du boss de fin de niveau. Pour d’Homeworid... c'est le niveau 3 qui 
l'atteindre, il suffit de se laisser guider... commence! Et attention, ¢a décoiffe! 












































Ranger X est, Amon sens, l'un des 
meilleurs shoot-them-up sur 
: Mun 


‘sprites des boss de fin de niveau sont géants. Le jeu 
est difficile, trés difficile, mais patience et longueur de 
‘temps font plus que force ni que rage... En conclusion, 
un trés bon soft. 
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Gay ENTERTAINMENT 
cxommooaneo0e | HEUNGO1 00000 
EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA FRANCE 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


SHOOT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: 3 


PRESENTATION 80% 


Un écran-titre un peu léger. Entre les stages, des 
animations superbes qui rehaussent la qualité 


de I’ensemble. 
GRAPHISMES 92% || 


Les programmeurs ont fait un trés gros effort de 
ce c6té-la, Chapeau pour les zooms! 
89% 


ANIMATION 
Démentes, malgré quelques ralentissements 


quand I’écran est trop chargé de sprites. 
MUSIQUE 88% 
Trés entrainante, variée et de bonne qualité! 


BRUITAGES 80% 


A part quelques sons bien rendus, les tirs des 
lasers font toujours le méme bruit... 
89% 


DUREE DE VIE 


Les programmeurs ont placé la barre de 
difficulté trés haut, 
854 


JOUABILITE 


Le maniement demande un peu d’entrainement, 
mais on s’y fait trés vite. 


INTERET —_9()% 


Si Ranger X est un trés grand 
shootem up, son manque d’originalité 
lui interdit de dépasser les 90%. 














¥r, SOY 1 

“Alors, la tache, ga va? “, vous 
pourrez répondre: “Ecoute vieux, j’ai terminé le qua- 
triéme tableau hier soir et je m’attaque au cinquiéme 
dés demain.” A mon avis, avec ce genre d’argument, 
on ne viendra plus jamais vous importuner. Remer- 
cions donc Virgin Games qui a créé Cool Spot (tradui- 
sez par “point frais”, ou “tache fraiche”). Dans ce jeu, 
vous vous verrez transformé en ledit Cool Spot, et 
devrez, par tous les moyens possibles et imaginables, 
délivrer vos semblables. Ces demiers sont retenus pri- 
sonniers par Wild Wicked Wily Will dans des cages, 
comme de vulgaires moineaux! Cet affreux jojo les a 
capturés afin de prouver a la population du monde 
entier leur existence. |I vous faut agir au plus vite car 
W.W.W.W. ne restera pas longtemps éloigné de ses 
otages. Au fil des onze stages qui vous sont propo- 
sés, votre mission ne sera pas de tout repos. Car non 
seulement le temps joue contre vous mais il vous fau- 
dra éviter pas mal d’ennemis: des coquillages, des 
abeilles, des souris, des poissons, du fil de fer bar- 
belé, des araignées, des dentiers (!) et plein d’autres 
objets (une liste compléte ne tiendrait pas dans le 
magazine). Soyez vigilant donc, et, surtout, restez 
Cool... 


ReiwAge P 
Tesge. 
ie. > 


Un dernier 
briefing sera 
nécessaire, 
on ne se lance 
pasa 
Vaventure 
comme on va 
prendre le 
métro! 
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Une des grandes réussites de Cool Spot, c'est I’animation que les programmeurs ont réussi a 


donner au petit personnage que vous incamez. Jugez plutét 





Avant chaque nouveau tableau, Cool Spot 
‘informe des difficultés qu’il va rencontrer, 
dans la derniére édition de Consoles+. 


a 


Quand vous ne bougez plus, au bout de 
quelques secondes, notre ami sort de sa 
poche un Yo-yo et commence a jouer avec. 
Ca vaut mieux que d’attraper la scrablatine! 


a 


Plus dure sera la chute... pas facile de grimper 
sur la grande échelle d’un camion de 
pompiers: a la moindre marche loupée, c’est 
la dégringolade! 











Je n’ai pas pour habitude de cirer les pompes des graphistes, mais il faut bien ici reconnaitre 
leur talent: quand on joue a Cool Spot, on a l’impression d’étre devant une aquarelle de Dela- 
croix, ou encore de Cézanne! 


a" 


staan eo? 





Un baladeur (qui fonctionne) a cété d'un Remarquez ce ciel, ce sable et ces 

transat... normal, nous sommes coquillages... ilne manque PLATES-FORMES 

la plage, dans le premier niveau. que le cri des mouettes et quelques 

Notez la précision des détails apportée belles filles pour que l'on se croie sur la 1 JOUEUR 

aux décors... superbes! Croisette, a Cannes. CONTROLE: ASSEZ BON 


DIFFICULTE: ASSEZ DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 


(CA es El [OO DO) | oe CONTINUE: JUSQU'A 6 


Amusante, mais sans plus... 


Un des points forts de ce jeu, ils sont trés soignés 
et trés colorés. Bravo! 





Faute d’étre a Cannes, il se pourrait Infernale, cette boutique de jouets! 9 l % 
bien que ’on soit a Saint-Tropez Voitures téléquidées, 

avec tous ces luxueux yatchs! robots mécaniques ou balles Irréprochable. On a l’impression d’étre devant 
Pendant que vous y 6tes, pensez en caoutchouc ne vous un dessin animé a la Tex Avery. De plus, aucun 
a délivrer votre ami... laisseront aucun répit. ralentissement ne vient contrarier la partie. 


0% 


Une musique différente par niveau. Ecoutez un 


peu ce son de “slap-bass”! Whaou! 


72% 


Pas assez nombreux, c’est dommage. 
5th 


Difficile, il vous occupera longtemps. Mais dire 
que l'on ne peut pas en décrocher, non! Et 
dommage qu’l n’y ait pas de password. 


9 
sent le jeu, un peu de surf sur 1) i) 


td bout de Seer Ue vous S elques Plutét bonne dans I’ensemble, bien que Cool 
iétendra les muscles S qui m’or &ché de Spot mette un peu de temps pour se décider & 
rr. 


jambes... 


Gréice aux trois niveaux de difficulté, ce jeu 
gagne un peu d’intérét. Essayez de le terminer 
\gu niveau Hard! C’est... hard! 





, Avant de vous lancer a l’assaut 
A. des onze niveaux qui compo- 




















des Ki 
libérés. To 
Sa fonction: centre 
L’homme est en danger 
graviton, vient d’éti 





tre cré 
invention dévastatrice car 
risque fort de changer leet IF 
Bae. De prole. eleinis ret 





devi 





ri "We vous serez chargé 
périlleuses de la g: 
poil de chat, préparez-vous a 
trente secondes (intervall 
affrontement). Pour blastéri: 
jusqu’aux quatre coins di 
toujours de vos fidi 
rentes torpilles. En fai 
Wing Commander, la pi 
scape. Afterburner, coéquipiers, 
astéroides, simulateur de vol p 
d'entrainement, tout y est. Au cours 
saga spatiale, un scénario assez liné 
aiguillera vers des combats de plus 
le paroxysme de la violence sera att 
Vaffrontement final contre les Kilr 
soit avec vous! 
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ennen' 


missions 


de cette grande 






























vez bien les 
, Vous ne vi 
Je jouer 













! C’est tout simplement sidérant, on a 
ge... C'est un peu léger comme pré- 
texte pour sortir une nou- 
velle cartouche. Il faut vrai- 
ment étre dingue de Wing 
Commander (est-ce pos- 
sible, vu la qualité de la 
cartouche?) pour acheter 
Wing Commander Secret 
Missions. 



























onunt Ramat 


PAAUNE — aAATHA 


att 








ffronter quatre 
avec ce simul: 


Vous pouvez. 











nean we don’t know what 
kind of ness we're jumping into? 
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has bought us Just | 
time.” 


| Jare gathered here to pay tribute to one 
of our own, 2 LT. CHUN. 








ae 
f was on the bridge a few hours ago. 












EDITEUR: MINDSCAPE 
DISTRIBUTEUR: EMS 
DISPONIBILITE: NOVEMBRE 
PRIX: E 





SHOOT'EM UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION 85% 


Des scénes de coupe de toute beauté et une 
séquence d’introduction sympa. 


GRAPHISMES 50% 


Trop ternes! On a souvent I’impression d’avoir 
une bouillie de pixels devant les yeux. 


ANIMATION 50% 


Rapide, mais il n’y a pas assez d’images pour 
qu’elle soit fluide, 


MUSIQUE 70% 
Elles sont dynamiques, mais un peu répétitives. 
BRUITAGES 60% 


Sans grande originalité, ils remplissent d peu 


DUREE DE VIE % 


A moins d’étre un fanatique de ce genre de jeu, 
on s‘en lasse rapidement. Trés répétitif! 


JOUABILITE 48% 


Plus que douteuse! Les contréles sont 
approximatifs, le reste est laissé au hasard... 


UT 












h 


Original et “fun” pour les premiéres parties 
seulement. Un clone de Wing 





Commander, et ce n’est pas flatteur! 





SUPER NES 





ette agréable course de véhicules tenant a la 
fois du buggy et du tout-terrain vous ménera sur 
les pistes les plus traitres des Etats-Unis. 
Vous allez concourir dans une course de voitures 


tout-terrain sur un parcours varié et semé 
d'embicches. Votre véhicule se conduit trés simple- 


ment: accélérateur, frein et direction. Un mode Turbo i ee 
vous fournira une bréve poussée complémentaire, au Pe 
prix d’une consommation d’une unité de nitro. Un cer- 


tain nombre d’autres concurrents (voitures et motos 
de trial) vont participer a la course. Les motos peuvent 
tre dégagées de la course, simplement en les percu- 
tant ou en roulant dessus. Mais il vous en coiitera tout 
de méme une amende! En revanche, pour les autres 
voitures, il faudra les doubler en comptant sur votre 3 y es vbiiesats | 
accélération ou en coupant a travers champs. Rien ne ra 

vous empéche en effet de quitter la piste. Votre : LA (ere) 0) 13 COTE “GESTION” 
vitesse s’en ressentira mais cela peut rester un bon 
choix dans certains cas. Le long de la piste, quelques 
spectateurs contemplent la course, tandis que des 
animaux paissent paisiblement. II faudra si possible 

les éviter. Quelques bonus (argent, nitro) sont épar- 

pillés de-ci, de-la. Un pare-chocs efficace absorbe 

une grande partie des nombreux heurts (carambo- 

lages avec les autres véhicules, sauts a grande 

vitesse, arbres du bas-cété, etc). Toutefois, surveillez 
bien l’étendue des dégats car la course s’arréte pour 
vous si vous endommagez trop la voiture. Une fois la 
course terminée, vous allez gagner une somme pro- 
portionnelle a votre classement. Avec cet argent, vous 
pourrez “customiser” votre véhicule (nitro, freins, 

pneus, pare-chocs, phares, moteur). Mais, surtout, on 
tenez compte des conseils judicieux du champion. Un — 
systéme de sauvegarde par codes permet de 

reprendre une partie en cours. 












L’aspect gestion enrichit un peu la course. En fonction des victoires, il faudra investir l'argent 
gagné dans I’équipement de votre bolide. 





















Vous pouvez librement modifier 
votre voiture en agissant sur les 







\ le a Ivan Stewart 
vous donne de précieux conseils 
sur la course a venir. Ne manquez freins, les pneus, les pare-chocs, les 
pas de les appliquer pour phares, le moteur ou la nitro embar- 
“customiser” votre voiture en quée, Seule limite: la boutique ne 
conséquence. fait pas crédit. 






parait pas géniale. Mais dés que 
l'on se lance vraiment dans la 
course, les choses changent du 
tout au tout. Les cahots, sauts et 


l'état de la route sont parfaitement 

rendus, a tel point que l’on peut 

souffrir du mal de mer sur les par- 

cours les plus tourmentés. L'utili- 
SPIRIT sation d'une variante du mode 7 @ 

donne ici d'excellents résultats 
pour donner l'impression de vitesse: la quasi-totalité 
de |’écran scrolle a bonne vitesse pendant la course. 
J'ai bien aimé aussi les importants changements de 
direction de la piste, votre voiture pouvant étre dépor- 
tée compléetement a droite ou a gauche de |’écran. La 
gestion des capsules de nitro et de l’argent apporte 
encore un peu plus de piment. Sans &tre exception- 
nelle, cette cartouche vous fera passer de bons 
moments. 
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DES DIFFICULTES 
VARIEES 


S'il s'agissait simplement de doubler ses concurrents 
pour remporter la victoire, cette partie n’aurait aucun 
intérét. Heureusement, de nombreux obstacles vont 
pimenter l’épreuve... 








(i) vitesse. Le mieux, c’est bien sir le bitume ou la 
) piste. Le bas-c6té est beaucoup moins bien, 
riviére ou boue vous ralentissant énormément. 





Ne vous laissez pas abuser, il faut bien 
continuer tout droit, par la piste, et non suivre 


la route goudronnée. 








ie ie 
Oren 68 
Gardez constamment un ceil sur 

lindicateur de dégts, surtout si vous avez 
choisi un pare-chocs un peu faible. Ici, aucun 
dépanneur ne viendra a votre secours. 































oui! 









Super Off Road 
The Baja utilise 
intelligemment 
le mode 7 (ou 
quelque chose 
d'approchant). 
Les reliefs de 
la piste et les 
soubresauts de 
la voiture sont 
parfaitement 
rendus. 
L’agressivité 
des autres pilotes, qui ne s‘en lais- 
sent pas compter quand vous 
voulez les doubler, est également 
porter au crédit du programme. 
La variété des difficultés est bien 
agréable. Ici, il faut ménager sa 
voiture et conduire en douceur. 
Ailleurs, au contraire, il faut foncer 
mais en virevoltant sans cesse 
dans les virages. En revanche, il 
est vraiment dommage qu'il n’y ait 
pas de mode 2 joueurs en simul- 
tané. C’est justement dans ce 
mode que les courses de voitures 
fun de ce type prennent tout leur 
sens. On peut se demander aussi 
pourquoi il n’y a que 8 pistes (en 
fait 8 segments d’une seule 
grande piste). Enfin, le systeme de 
code a trois millions de 
chiffres/lettres, s'il est précis, se 
révéle beaucoup moins pratique 
qu'une béte pile de sauvegarde. 
Amon avis, il vaut mieux essayer 
avant d’acheter. 














SUPER NES 
REVIEW 









EDITEUR: TRADEWEST 
DISTRIBUTEUR: 
DISPONIBILITE: OCTOBRE 
PRIX: F 


COURSE DE VOITURES 
2 JOUEURS 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 75% 


Vous pourrez découvrir en images les pé: 
d’une course, Le manuel en anglais est clai 


GRAPHISMES 71% 


Pas vraiment extraordinaire. Mais la vi 
est correcte, ce qui est le principal. 


Ne 86% 


Tout les paysages traversés scrollent pendant la 
course, d’ou limpression de vitesse. 


MUSIQUE 70% 


compagnement est agréable au 
lassante ens: 


BRUITAGES 81% 


Le principal y est: régime du moteur, cris des 
motards renversés, chocs, etc. 


DUREE DE VIE 72% 


Le nombre d’épreuves est un peu limité et 
Vabsence de mode 2 joueurs se fait sentir. 


JOUABILITE 83% 


Aucun probléme, les contréles sont trés simples 


INTERET 81 


Une course de tout-terrain bien réalisée mais 
sans grande originalité. On peut tout de méme 
’y laisser prendre si I’on est un inconditionnel. 
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‘époque des combats héroiques 4 mains nues 
est révolue. De nos jours, les grandes puissances 
militaires préférent tout mitrailler. C’est plus rapide, 
c’est plus fun... Enfin, si ga vous amuse de balancer 
des tonnes de missiles sur des pauvres types, ce 
nest pas moi qui vous en empécherais. 
Surtout si vous le faites en jouant a Thunderhawk, la 
demiére trouvaille de Sega en matiére de “je-te- 
rentre-dans-le-lard-je-réfléchis-aprés”. Une fois 
encore, vous voici aux commandes d’un hélicoptére 
dernier cri. La vue d’écran est au niveau des yeux du 
pilote principal (vous!). Les mitraillettes, missiles a téte 
guidée et lance-roquettes seront votre pain quotidien 
(amen!). Core Design a pensé a compliquer légére- 
ment (trés légérement) le maniement de l'appareil que 
vous piloterez. Ainsi, vous aurez a définir votre alti- 
tude, la vitesse de votre hélico par rapport a l'ennemi 
et le type d’armes utilisées. Finalement, c'est un peu 
plus que de I’arcade et beaucoup moins que de la 
simulation. Autres petits détails intéressants: le “bou- 
clier” qui protége votre engin des premiers coups 
meurtriers, une voix digitalisée qui vous guide de 
temps en temps et vous indique, entre autres, la posi- 
tion d’adversaires dangereusement proches, etc. Le 
tout pour une dizaine de missions au total, c’est plus 
qu’il n’en faut pour assouvir vos fantasmes sadiques! 





Si vous étes las de détruire des blindés de I’'armée 
ennemie, vous pouvez toujours vous amuser a abattre 
les arbres. Mais que font Les Verts? 


AVIS oui, mais... 


Si vos parents piquent une crise en 
vous voyant jouer a “une telle hor- 
reur qui, en plus, donne des crises 
d'épilepsie, non mais tu te rends 
pas compte!” vous pourrez tou- 
jours leur répondre: “J'ceuvre pour 
la bonne cause: je démantéle un 
trafic de drogue en Amérique du 
Sud!” C’est nul comme excuse, 
d'accord, mais c’est celle que 
Sega compte nous faire avaler! 
Thunderhawk est trés amusant! 
PETER Vous auriez di entendre nos cris 

d’excitation quand nous I’avons 
testé Spy et moi dans la salle des Zordis! La technolo- 
gie maintenant bien connue du “zoom et rotation” est 
parfaitement utilisée ici, et l'ensemble est géré avec 
une grande fluidité. Le jeu est soutenu par une bande- 
son du tonnerre, entrecoupée des conseils d'un maitre 
de guerre! Seuls points noirs: les couleurs sont parfois 
baveuses et la répétition de l'action enléve au jeu de 
son intérét. 
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Fans de bo, ce tas d’hormones surgonflé, réjouissez-vous. Grace a Thunderhawk, vous 
aurez le doux plaisir d’entendre la voix subtile de Sylvester Stallone vous donner des conseils 
de pilotage. Vous pouvez d’ailleurs choisir la langue avec laquelle le mastodonte américain. 
 Rectiamas che ante ercanioe atte i iaut scr ipietanteus noes een ete 


unités ennemies et alliées. II faut noter également que lorsque vous vous | 
Sekrteetagr ged snike ele op igehes penlch mere ty ta 
pour les méchants, bleu pour les gentils). 


dcconpi sort ist Ls car 
‘sont. is 
presi sao dela carte. 


Avant chaque mission, de 
petites séquences animées 
vous sont offertes... 





<< .». ainsi qu'une carte avec 
emplacement des missions a 
accomplir. Il vous est possible 








JE SUIS UN GENTIL ET 
JE TUE DES MECHANTS 


Chaque arme doit étre utilisée 4 bon escient. Les mis- 
siles pour détruire les unités de terre, lorsqu’elles 
sont isolées, les mitraillettes, le rase-mottes, les 
roquettes pour détruire les avions supersoniques que 
vous aurez a peine le temps de voir passer. 


Ditsaeo-a cae 


Pendant que vous étes occupé a faire 
de la purée de tanks, les avions en profitent pour 
vous bombarder. Les rascals! 


Faites attention! Au prochain coup dans le pare- 
brise, votre protection personnelle s‘annulera. 
Autant le dire tout de suite, vous frélez la mort. 


La prise en main de l'appareil ne sera pas 
chose aisée. II faudra prendre de I’altitude et 
stalloner, pardon, slalomer entre les arbres. 





Dou-ouce nuit, sain-ainte nuit... 
Les missions nocturnes seront 
également trés pratiquées et 
souvent efficaces, 


oui! 


Si l'on met de 
cété le fait que 
ce jeu a pour 
seul objectif 
de vous faire 
jouer a la gué- 
guerre, je ne 
peux nier que 
ce soft est tres 
bon. Au niveau 
technique, les 
prouesses 
dont se révele 
capable le MCD (rotations, zooms, 
3D) sont superbement mises a 
profit pour un rendu visuel hors du 
commun. Et la bande-son qui 
accompagne le tout est impec- 
cable, méme si l’on se serait 
volontiers passé des conseils du 
général! Cété action, c'est du 
délire pour chacune des missions. 
Ga tire et ca explose dans tous les 
sens et la difficulté est habilement 
dosée. Amateurs de ce genre, 
précipitez-vous! 





ARCADE 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 3 






Une séquence en 3D assez sympa qui montre 
bien I’esprit du jeu. La présentation est soignée. 


Tout cela manque un peu de couleurs et de 
finesse, mais les décors sont assez crédibles. 


864 


Rapide, fluide et incessante: tout ce qu’il faut 
pour ravir les amateurs du genre. 
92% 


Une bande-son bien guerriére avec de la guitare 
électrique qui grince et qui cogne. Yeah! 


bth 


Un peu répétitifs, mais la voix de Sylvester 
sauve tout. Merci, Rambo! 
Wi 


Une bonne dizaine de missions... Il ne sera pas 
facile de venir a bout de cette cartouche. 


5% 


On s‘habitue trés vite aux commandes, qui sont 


— rr 


Thunderhawk n’est certainement pas le jeu du 
siécle. Mais il se démarque tout de méme des 
autres par sa vitalité et une bonne jouabilité. 































SUPER NINTENDO 
REVIEW 






Attention! Chaud devant, scénario original! Des extra- 
terrestres-mutants-alienoides de la mort ont envahi la 
Terre. Votre mission: les arréter a tout prix. Je vous 
l'avais bien dit, c’est du jamais vu! Mais ce n’est pas 
parce que l'histoire, de par son incroyable punch, 
vous a sorti de votre torpeur que c’est du tout cuit! 
Détruire tous ces débiles qui vous assaillent est loin 
d’étre de tout repos! Heureusement, pour exterminer 
tout ce petit monde, vous avez la faculté de vous 
accrocher a tous les éléments du décor. Et attendez, 
ce n’est pas fini, pour aller plus loin encore dans |'ori- 
ginalité, un sabre est a votre disposition. Comme 
dirait Nagui: “Extraordinaire!” Le jeu vous fera parcou- 
rir le monde entier. Les différents tableaux sont riches 
en surprises et mini-boss. Quant au reste... Suspense! 
Comme je suis bon et généreux (hum!), je vous 
dévoile une petite astuce: pendant le jeu, attendez les 


Oi, cet magique. Merl ul? Non, soyoe ox: RUN SABER ET CONTRA SPIRIT, 
pour vous aider, le programme met a votre disposition COMME UN AIR 3) RESSEMBLANCE... 


de trois a cing vies et trois Continue. 


Run Saber s'est, comme je |’ai déja expliqué, beaucoup inspiré des jeux de baston déja sortis 
Ne sur SNIN. Entre autres, le trés célébre Contra 3 (en France, Super Probotector), Les program- 

meurs sont allés jusqu’a reprendre une scéne connue de Contra 3, que voici! 
Les voies de 
labaston a 
deux sont 
impéné- 
trables... C’est 
trés efficace. 





j ji Run Saber: des flammes, des Contra 3: en cherchant bien, 
oul, mals... hommes et des armes... on peut trouver des différences, mais 
ce n'est pas évident! 
Run Saber est I’archétype du jeu 
de castagne complétement banal. 
Pourtant, les graphismes ne sont 
pas d’une laideur affligeante, les 
musiques ne paraissent pas sortir 
d'un piano mal accordé, et |’ani- 
mation, quant a elle, ne figure pas 
au méme registre que celle de 
Paperboy 2 (cf. Consoles+ n° 13). 
Alors, me direz-vous: “Kes qui va 
don pa?” Je vous répondrai tout 
SWITCH de go: c’est le scénario! Il est 
affreusement banal, ga gache tout! 
J’aime me sentir stimulé par une raison profonde qui 
anime mon coeur (et pas “d'une langueur monotone”), 
de quoi alimenter ma rage de blaster! Pourtant, la réa- 
lisation globale de ce soft n’a rien a envier a celles de 
Final Fight 2 ou des Battletoads. Dommage! Je me 
serais laissé accrocher avec un scénar’ d’entfer... Si (et 
seulement si) vous étes passioriné ou collectionneur, 
“runez” l’acheter! 


















Ou comment on 
peut se laisser abu- 
ser par un boss de 
fin qui n’est pas un 
boss de fin mais 
devient finalement 
un boss de fin. 









Vous frappez, frappez, mais ‘ Et voila! Vous avez traversé le 
en vain... Mettez la manette e plancher... c’est magique! 
vers le bas et appuyez sur le \ 


Vv Pe bouton de saut... Be 
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LES BOSS QUI TUENT? 


Comment assassiner ces vilaines grosses bébétes? C’est parfois simple, parfois tres dur. 


ve suis vert, j’ai un gros canon, qui suis- 
Je? Pour battre ce géant, passez sous lui. 
Une fois face a l’ennemi, dégainez! 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 






Sans parachute, la peur au ventre, 
vous devrez tuer les créatures qui sortent 
de |’avion. Le demier est le plus résistant, 


vous devrez vous protéger en le 
harcelant de coups de sabre. 


Cette femme usée par |’age (et par les 
“liftings”) vous propose une place 
confortable au creux de sa main. 
Acceptez et donnez-lui des coups de 


Vous voici face a un autre 
spécimen de boss du jeu: restez 

pres de lui et, une fois qu’ila 

craché sa flamme, sautez et frappez-le 
au visage plusieurs fois. 


oui, mais... 


Run Saber n'est hélas! pas le jeu 
du mois. Banana San nous I’a pré- 
senté en preview il y a plusieurs 
mois. Au vu de ces quelques 
écrans, on pouvait légitimement 
attendre un bon jeu. Et effective- 
ment, il est bon, mais pas plus que 
ga, Les graphismes sont sympa 
mals pas assez colores pour de la 
Super Nintendo. On peut méme 
trouver que les décors de fond 
sont parfois un peu fades. Les 
musiques ne sont en rien transcen- 
dantes: sympa, sans plus. Il faut néanmoins noter que 
les explosions sont relativement bien réalisées. En 
conclusion, si vous voulez un bon beat-them-all, ruez- 
Vous sur les classiques, ou a la rigueur surla série des 
Battletoads, lesquels ont au moins le mérite d’étre 
variés en ce qui conceme l/action. Pour conclure, ne 
cherchez 4 vous procurer Run Saber que si vous étes 
un inconditionnel du genre. 


Le voici, le bon, le vrai boss. 
/lest... trés impressionnant 
(humour!), Sautez pour éviter 


bombes, missiles et moult 


attaques. Puis frappez autant 
que vous le pouvez! 






BEAT-THEM-ALL 
2 JOUEURS 
CONTROLE: TRES BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 3 





Quelques images vous expliquent la situation... 
rien de bien extraordinaire. 
3h 


U’ensemble manque de détails et de couleurs. 
A noter, des explosions trés bien réalisées. 


83% 


Un scrolling multidirectionnel, des parallaxes, 
mais rien d’impressionnant. 


EB 





Ey 
wn 
= 


Bien dans ambiance du jeu, mais le théme 
principal est d force un peu répétitif. 
0% 


Réalistes, S‘ils ne sont pas trés nombreux, ils 
collent bien  Vaction. 
2 


De par sa platitude et son manque d’originalité, 
Run Saber est vite lassant, 
5th 


Bg 


Tout va bien, rien a redire. 


c——B id 
= 


La réalisation globale est trop moyenne. 
A réserver aux fanas de beat’em all. 
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MEGADRIVE 


REVIEW 





osmic Spacehead est tiré d‘tn dessin animé 
d'Hanna Barberra, dessinateur trés apprécié 


dans les années 50. Le personnage principal n’était 


autre qu’un habitant de Linoléum qui avait pour mis- 
sion de prouver|’existence de la Terre a ses compa- 
gnons linoléens. 

Dans le jeu proposé par Codemasters, on reste dans 
cet ordre d’idée. Cosmic est sur Linoléum, et n’a 
qu'une seule envie: retoumer sur Terre pour y passer 
quelques semaines de vacances. Un seul probléme se 
pose: il n’existe pas de navettes pour la Terre puisque 
Personne ne connait son existence... L’exploration de 
Linoléum s'impose done... 

Pour arriver au bout de ce périple, il va vous falloir 
participer a deux styles de jeu bien distincts. Le pre- 
mier, et de loin le plus intéressant, est un jeu d’aven- 
tures ol! vous devrez associer un mot (“regarde”, 
“prends”, “parle”, “donne”, “utilise”) aux objets et per- 
sonnages du décor. Vous pourrez ainsi discuter avec 
les personnages, prendre différents objets qui, asso- 
ciés a d'autres, débloqueront certains passages, etc. 
Cette gestion des commandes sera trés appréciée 
des possesseurs de jeux PC tels que Indiana Jones 
‘ou encore l’incontoumable Day of the Tentacle 

(cf. Tilt pour plus de détails!). Le second type de jeu 
est un jeu de plates-formes bien médiocre, oti la len- 
teur de l’action n’a d’égale que votre impossibilité a 
détruire les ennemis rencontrés. Un point positif 
cependant: ces demiers sont suffisamment variés, et 
les éviter devient trés vite délicat. Vous commencerez 
donc par une partie aventure puis, pour vous rendre 
dans une autre ville, vous passerez par une phase 
plates-formes, et ainsi de suite... Bien entendu, de 
nombreuses énigmes devront étre résolues lors des 
phases aventure, mais elles restent toutefois bien 
faciles pour un joueur expérimente. 


oui, mais... 


Allons! Allons! Ne nous emballons 
pas! Je suis d’accord avec Marc 
lorsqu’il conseille ce jeu aux 
parents soucieux de calmer les 
ardeurs guerriéres de leurs chéres 
tates blondes. O.K.! Mais ce jeu 
nest pas si inintéressant que ¢a. 
Si! Si! je vous assure, une fois en 
main, on a bien envie de Ia finir, 
cette “aventure a l’eau de rose”. 
SPY Les phases aventure ne sont pas 
d’un trés haut niveau, c’est sar, 
mais un joueur (trés) moyen y trouve son compte. On 
avance, on découvre des décors tout a fait dans 
Vambiance du dessin animé, c’est-a-dire compléte- 
ment loufoques. On bénéficie d’un peu de variété 
grace a des phases plates-formes qui vont en se boni- 
fiant et a des petits “sous-jeux” tels que les autos- 
tamponneuses ou le mode 2 joueurs. Mais, comme 
Marc le dit si bien, Cosmic Spacehead reste sommaire 
pour un joueur d’un age avancé (aprés 16 ans). Donc, 
situez-vous et achetez en conséquence. 
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NE RESTEZ PAS DE GLACE... AGISSEZ! 


La phase aventure vous réserve bien des embiches. Vous devrez y récupérer différents 
objets, parler 4 des personages en vue d’obtenir d'autres objets. Mais vous devrez surtout 
jongler au mieux avec les cing mots qui vous sont proposés pour les associer a des éléments 
du décor ou a des objets récupérés, le tout pour compléter vos informations ou comprendre a 
quoi certains objets peuvent servir. — 













+» Jusqu’a cette mare. Car les 

ahaenitik premiéres Infos que vous aviez 

utile dans cette pu récolter en la regardant 
partie deViaventures (“regarde” puis “mare”) vous 
Toutefois, prenez-le indiquaient que l'eau était assez 
(Cliquez ‘Sur, “prends” _ froide... La voici a présent gelée, 
puis sur “glacon") et ce qui vous permet de passer! 
amenez- 10... 


Les téléporteurs (en haut a droite)» 
sont des machines bien utiles. 


Pour faire décoller ce missile et ainsi 

débloquer le passage 2 droite, vous aurez besoin 
dun cibleur, d'une allumette, d’un fusible 

et d’un sac de poudre. Autant vous prévenir tout de 
‘suite... iva falloir vous accrocher! 





MEGADRIVE 


LES CONTREES DE LINOLEUM | REVI EW 


Entre deux phases aventure, vous devez parcourir les dangereuses contrées de Linoléum. 
Vous rentrez alors dans un jeu de plates-formes ol! vous ne pourrez qu’ éviter les ennemis pré- 
sents (Codemasters nous avait déja fait le coup avec Fantastic Dizzy)... Car vous étes un Lino- 
\éen pacifique, et vous le resterez (la! c’est moi qui vous avait fait le coup avec Dizzy)). 





De la plate-forme d’une Quoi qu’il en soit, ces phases 








*Codemasters™ 


lenteur déconcertante, ol! les ont l'avantage d’étre assez DISPONIBILITE: OUI 
sauts devront étre variées. Et ce petit tour en surf PRIX: D 
effectués au pixel prés... est plutét le bienvenu. 


LE JEU A DEUX 


Le mode 2 joueurs n'a que trés peu de rapport avec le 
mode 1 joueur. Vous incamez un dinosaure qui 6vo- 
luera sur un circuit choisi, et votre mission consistera 
@ détruire le plus souvent possible l'autre dinosaure, 
en l'occurrence |' joueur. Pour ce faire, vous cra- 
chez des boules et vous pouvez récupérer différents 
bonus qui vous feront soit accélérer, soit cracher plus 
vite, etc. 





Voici les quatre circuits qui vous sont 

proposés lorsque vous jouez a deux, Celui qui est 
sélectionné est le plus abordable, 

puisque son nombre conséquent de murs 

est une protection certaine. 








Vous voila dans un circuit bien vide, 

ce qui équivaut a trés peu de protection. Les 
bonus (comme celui sous le bloc, en haut a 
gauche), en revanche, arrivent a foison! 


AVIS hon! 





» Age, on ne me demande plus 


' ment voulez-vous que Cette petite | 


AVENTURES/PLATES-FORMES 
2 JOUEURS 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: TOUT JOUEUR 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: PASSWORD 





3 bonbons mar- 


ADS (PRESENTATION _ 454 







































A moins d’étre 
trés, trés jeune 
(du genre de 
ceux qui se 
goinfrent de 
fromage en / 
culotte courte), 
je ne vois pas 
en quoi Cos- 
mic Space- | 
head peut étre | 
intéressant. Je 
ne trouve pas 
ce jeu vraiment | 
nul, mais plutét “mignon”. A mon | 


d’apprécier Casimir, par exemple, 
c'est légérement passé de mode! | 
Comprenez-moi, je passe mon | +» pour un enfant de 12 ans, et 60% a partir 

temps a m’éclater sur Street Figh- | |e 16. Seule la partie aventure est inféressante. 
ter Il et Jungle Strike, alors, com- |) 


aventure a l'eau de rose me pas- 
sionne? En fait, je conselllerai Cos- | 
mic Spacehead a tous les parents | 

qui sont horrifiés de voir leurs || 


Peu ergonomique en aventure, ef plutét limite 
durant les phases de plates-formes. 





) gamins s’éclater “virtuellement” la |) 


téte avec des jeux de bastons. 
Personnellement, je pense que |_— 


trop de violence pour de jeunes -« pour les moins de 15 ans, 56% pour les plus 
joueurs n'est pas recommandée. Ggés. Bonne initiation aux jeux d’aventures, il 
Demiére chose: je trouve certains | este trop sommaire pour les passionnés. 
textes de mauvais goilt. 
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Fans de jeux de rdles originaux, 
vous étes servis! Shadowrun com- 
bine action et aventure dans un 
décor futuriste: Seattle au début 
du xxi® siécle! Bonjour, l’atmo- 
sphére! Trolls, elfes, orcs et autres 
infames créatures sont au menu 
de ce long, trés long jeu de réles! 
Malgré des graphismes un peu 
légers pour une SNES, on prend 
un réel plaisir a faire avancer son 
personnage dans son enquéte. 
Surtout lorsqu’on a passé la phase 


d’apprentissage du maniement de la partie et de la 
| compréhension de l’enquéte et qu'on peut commen- 
| cer a flinguer de temps en temps quelques "deckers" 

ou goules mal lunés. Et attention! Shadowrun ne se 
| termine pas en quelques heures... comptez plusieurs 

semaines, voire plusieurs mois pour en venir a bout! 





















Les amateurs 
d’aventure 
seront ici 
séduits par la 
maniabilité et 
par la com- 
plexité du scé- 
nario. Bien sar, 
vos premiers 
pas seront un 
peu fastidieux. 
Il faudra discu- 
ter avec tous les personnages de 
rencontre pour saisir le sens de la 
mission (le systeme de dialogue 
est trés judicieux), fouiller les 
décors pour trouver de I’argent et, 
surtout, s’armer au plus vite. Mais 
une fois que I’on a le joypad en 
main et que le perso est assez 
puissant, c’est I’éclate. Cate réali- 
sation technique, les décors sont 
suffisamment précis pour ce type 
de jeu. Les musiques et bruitages 
sont un peu faibles. Amateurs 
d'’aventure, (d'un peu) d'action et, 
surtout, de casse-téte, Shadowrun 
vous comblera longtemps! 








» START NEM GAME 
START SAVED GAME 
OPTIONS 


EDITEUR: DATA EAST 
DISTRIBUTEUR: - 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


AVENTURES/ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: JOUEUR CONFIRME 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION 80% 


elle nous montre Seattle en 2050 et 
nous apprend qui est Mai 
79% 


On aurait espéré beaucoup mieux pour une 
Super NES. 


ANIMATION 80% 


Quelques lenteurs mais rien de bien grave. 
Les scrollings sont fluides. 
75% 


Omniprésente, mais peu variée. Dommage! 


80% 


GRAPHISMES 


Is sont Id od il faut, quand il faut. 
Jn n’en demande pas plus. 


DUREE DE VIE 90% 


|e jeu est long et difficile. On progresse 
lentement d’énigme en énigme. 


JOUABILITE 90% 


Excellente! Chaque bouton du joystick 
Jc une fonction différente et, pourtant, on s’en 
|| sort trés bien. 


| INTERET 


La durée de vie et la trés bonne jouabilité de 
Shadowrun réjouiront les fanas de jeux de réles 
‘mais il faut savoir un peu l'anglais). 





SUPER NINTENDO 


REVIEW 





uand on ouvre le “Petit Robert” a la page 184, 

deuxiéme colonne, on peut lire: “Billard n.m. 
Baton, crosse pour pousser les boules. Jeu pratiqué 
sur une table spéciale ot les joueurs font rouler des 
billes.” 
Fermez les yeux... Voila, c’est 4 vous de jouer! 
Souvenez-vous du film “La Couleur de l’argent” avec, 
entre autres, Paul Newman et Tom Cruise: les tables 
de billards a perte de vue, la fumée des cigarettes qui 
plane dans la salle tel le brouillard s’abattant sur 
Londres, le claquement des boules, les jolies filles en 
minijupe assises sur des tabourets (hum! on se 
calme). Parfait, vous étes dans le bain! Eh bien, cay 
est, on en tient une! Voici enfin une simulation de 
billard sur Super Nintendo. Et quelle simulation! Des 
options an’en plus finir: onze parties différentes 
(8 Balls, 9 Balls, 15 Balls...), quatre niveaux de diffi- 


culté, trois vues possibles (verticale, verticale zoomée, 


du dessus avec un angle de 45°; dans cette demiére 
vue, on peut pivoter autour de la table, ce qui signifie 
quatre autres angles de vision supplémentaires!), de 
deux a huit joueurs pouvant s’affronter sur le tapis 
vert, quatre styles de musique qui vous accompa- 
gnent tout le long de la partie (rock, country...) vous 
sont proposés! Avant de queuter, n’oubliez pas de 
choisir l’effet ainsi que la force que vous donnerez a 
votre boule blanche. Et, enfin, si vous étes vraiment 
fier du dernier coup effectué, un ralenti s'impose! 


“ 


ou face”, in 


décidera qui 
commence 
a jouer. 
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Un Toss (“pile 


english) avant 
chaque partie 





DES OPTIONS 
DE PARTOUT 


Championship Pool bénéficie de 
cing tonnes d’options qui sédui- 
ront tout autant les “rookies” que 
les experts de billard! En voici 
quelques exemples. 


Un magnifique juke-box 
style années 60 met 4 
votre disposition quatre 
musiques différentes 


eLevare 
cue 


Grace a ce type de 
tableau, on arrive tres 
rapidement a assimiler 
les effets que I’on va 
donner a la boule 
blanche... 


FREESTYLE 


Ploy by your oon rutes + 


PARTY 


From 2 to ® plauers 1 


TOURNAMENT 


fre you a champton 7 


CHALLENGE 


fre you up to it 2 


Freestyle pour redéfinir 
les régles du jeu, Party 
pour choisir le nombre 
de joueurs, Toumament 
ou Challenge pour les 
divers types de partie... 











FREESTYLE 


‘suivant. Avec la boule blanche, visez pleine bille 
et sans effet la boule de droite, de maniére 

la rentrer et a ce que la boule blanche 

prenne sa place. Vous serez ainsi bien placé pour 
jouer la boule orange juste aprés. 


a Au billard, il faut toujours préparer le coup 





disposez de 15 boules. I faudra les “empocher” 


Pour cette partie de billard américain, vous 
selon les régles définies en début de jeu. 











SUPER NINTENDO 
LES REVIEW 


TROIS VUES ; 
POSSIBLES ailliard Congress of fmerica 
DE LA TABLE ead 
1b) =) 8) 


Il est parfois trés utile, pour la 
précision de son coup, d’appré- 
cier la disposition des boules 
sous tous les angles. C’est chose 
possible avec Championship 
Pool. 


Mindscape Inc. 


FIFTREN Ratt 
PLaver a seorr -9 


SIMULATION BILLARD 
1-8 JOUEURS 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: TOUT JOUEUR 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: - 


Voici la vue classique 
du dessus. Normale 
jusque-la... 


5% 
q . 5% 


| quand on choisit une ve rapprochée du ta 
}45°, attention les yeux! 

| 
| 


BB 


is a 


3 





co 
a 
= 


} C’est I’un des points forts, Les boules glissent sur 
| le tapis et les mouvements sont réaliste: 


Sympa la salle de billard (“pool”). 
& Avant d’entrer, vérifiez que vous 





n’avez pas oublié votre matériel. 






B 


.» et un peu moins 0% 
normale ici: la vue du ma r 
dessus en zoom avant. Entrainantes! Vous trouverez celle qui vous plait 


Trés utile pour les coups } parmi les quatre proposées. 
5th 


qui demandent de la 
précision. 

Dans une simulation de billard les bruitages se 
résument au choc des boules. 
0% 


} Ici, comme dans n‘importe quelle simulation de 


7% 
} Le maniement de la queue est frés simple. De 


plus, si on est un peu perdu, une option Help 
J vous aide a vous y retrouver. Sympa! 









Enfin, une vision tres 
appréciée: la vue du 
dessus sous un angle a 
45°. Vous noterez la pré- 


eoapuae 
eB BiG on™ IChceuplonship Pool eit une tris borine simula 


co 
SS 
= 


ion de billard, facile G manier. Une valeur sire! 


















| aPC Engine CD-Rom reste encore trés compéti- 
ILxtive en matiére de shoot’em up. Gradius II est un 
modéle du genre, malgré quelques ralentissements. 
Gradius est un titre phare de la société japonaise 
Konami. Sorti pour la premiére fois en salle d’arcade 
voila déja longtemps, il y fit a 'e¢poque un carton 
grace a un systeme d’armement optionnel qui fut 
ensuite maintes fois copié dans les autres shoot’em 
up. On peut dire que Gradius fait partie de ces vieux 
jeux de tir le¢gendaires, au méme titre que R-Type, de 
lrem, ou encore Hellfire, de Toaplan. Bien qu’il soit 
disponible depuis un moment par les filiéres d’import 
paralléle, Gradius II sort officiellement ce mois-ci sur 
PC Engine CD-Rom. C’est l'occasion de redécouvrir 
un jeu de tir rapide aux sprites géants comme Konami 
sait si bien les faire. Principal atout: la jouabilité. Avec 
une vitesse variable (plus vous récupérez de bonus, 
plus vous allez vite), le vaisseau que vous dirigez peut 
avoir des airs de casserole ambulante ou de vrai 
bolide. Méme topo pour I’armement: plus vous prenez 
et accumulez d'options, plus vous avez le choix entre 
un éventail d’armes puissantes. C’est un principe 
intelligent qui a déja fait ses preuves. II présente 
lavantage de varier la difficulté et oblige le joueur a 
rester vigilant, sous peine de voir ses beaux bonus 
partir en fumée au moindre crash. 







Dans cet univers de glace, la pru- 
dence s'impose! Les blocs dérivent 
et s’entrechoquent au hasard, mieux 
vaut ne pas trop tirer dessus. 














Cet oiseau de feu occupe 
quasiment la totalité de I’écran 
en hauteur! C’est carrément 
génial (quoique la, vous ne 
voyez pas les clignotements!). 


Ce boss est un classique dans 
la série des Gradius. Pour le 
détruire, il faut éliminer les 
plaques de protection au centre 


Ce dragon de flammes n’est 
pas sans rappeler le serpent de 
R-Type. Admirez les soleils: 
des animations simulent les 
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éruptions solaires. 





Cet écran permet de 
sélectionner la série 
d’options et le type de 
bouclier. C’est ce qui 


fait originalité 
de Gradius. > 


Ma. 1 
KONAMI/GUILLEMOT I. 
PRIX: D 

1 JOUEUR/SHOOT'EM UP 


PRESENTATION 70% 


Un petit générique sympa, rien de plus. Damage, 
le CD permettait davantage. 


GRAPHISMES 85% 


Les sprites sont superbes, mais les décors restent 
trop souvent austeres. 


ANIMATION 80% 


A part les clignotements, c’est fluide, rapide, 
souple: du tout bon! 


MUSIQUE 92% 


Tout simplement infernale, rythmée, tonique! 
Parfait pour un shoot! om ‘ 


BRUITAGES 78% 


Les bruitages sont un peu fables. Rien détonnant 


4 cela: le CD privilégie les musiques. 


C’est du solide. Le jeu est assez musclé pour vous 
fenir en haleine de longues, longues soirées. 


JOUABILITE A 


Impeccable, le vaisseau se contréle au doigt et a 
Vceil! Et vu la baston, ¢a vaut mieux! 


Gradius I! fait partie des meilleurs shoot’em up 
disponibles sur PCE CD. 














LE BEST DES PRICE - TOUTES LES NEWS DU JAPON ET DES 


USA EN AVANT PREMIERE !! TEL : (1) 43.35.32.10 


POUR LES DISPONIBILITES, TELEPHONEZ- NOUS ! NOUS 
RACHETONS VOS ANCIENS JEUX ET VOS CONSOLES AUX 
MEILLEURS PRIX 


4 RUE CAMPAGNE PREMIERE 75014 PARIS - METRO: RASPAIL - VAVIN - PORT ROYAL 







































































































OUVERT DE 10 H 30 A113 H ET DE 14 H A 19 H 
ECHANGEZ VOS 
JEUX A PARTIR JEUX NEUFS 
DE 50 F !! SUPER NES NEC 
DES CENTAINES MORTAL KOMBAT EXILE 2 CD 429F 
DE JEUX EN IGRADIUS 2 429F 
STOCK SUR: SEN ROLL ARGING LORDS OF THUNDER CD 449F 
SUPER FAMICOM ISECRET OF MANA STREET FIGHTER 2! 420F 
SUPER NES JURASSIC PARK PC KID 3 429F 
SUPER NINTENDO MEGADRIVE 
NEC CD LAND STALKER US 389F 
NEO GEO JUNGLE STRIKE 389F 
MEGADRIVE JURASSIC PARK 389F 
GAME BOY NEO GEO RISKY WOODS 329F 
GAME GEAR ISAMOURAI SHODOWN 1sa0F | [SUINNING FORCE eer: 
LYNX WORLD HEROES 2 1390 | [BUBSY a88F 
jeux dans la limites des stock FATAL FURY SPECIAL 1590F STREET FIGHT. 2' 529F 
disponibles - prix revisables MORTAL KOMBAT 449F 
sans preavis SUPER SIDEKICK 1800 ADIN Rae 
JEUX Det 
SUPER FAMICOM SUPER NES/SNI N NEO GEO MEGADRIVE 
ALIEN 3 179F 
DOUBLE DRAGON2 299F | |sUPER PANG 299F | JART OF FIGHTING 949F | |kO BOXING 199F| ET ENCORE 
VOLLEY BALL 2 44gF | JALIEN 3 349F | BURNING FIGHT 449F | [DEVILISH 199F : 
ADVENTURE ISLAND299F BEAUGOUP 
VOLLEY BALLTWIN 399F | |e An Wans 349F | [EIGHTMAN 549F | [Du BOY 129F EAUG' 

- ue He 
pesca SO9F | [STAR WING 349F laSTEESOa eon MARIO HOCKEY AaB PLUS DE 
FORMATION SOCCER 249F | [SPER TENNIS BAG | [MAGICIAN LORD 399F | |PREDATOR2 ior} JEUX EN 

2491 Ay) 15 
heower ae] Compine  iar|Setarrue , fom | [MEGUBOWE "| BOUTIQUE, 
TORTUES NINJA4 299F | WORLD HERO 2 1199F | |FATAL FURY 20F| N'HESITEZ 
ICATLEVANIA 4 199F 199F | SUPER SIDE KICK 1099F | |DJ BOY 149F PAS A 
NYCSONS 349F [Pee AOE | eee es 
ISONIC BLASTMAN —299F GAME BOY IT . FORCE 2 149F | TELEPHONER 
4 F 
PURHNGAEAT er tanoune — wr | FEOREL, 
PRINCE OF PERSIA 249F MOTO CROSS S9F | ITOoMJAM & EARL 129F 
IGOEMON FIGHT = -349F SE IOEBMON oor | [BATMAN 199F 112 BON DE 
MICKEY 249F | |SIDE ARMS INDIANA JONES 149F ||“ 
ae BALUSTIX BUBBLE ee 149F | IDESERT STRIKE 199F|| COMMANDE: 
"AR WARS: 249F CASTLEVANIA 2 99F FANTASIA 449F A RETOURNER AU: 
(QTE [ TITRES CONSOLES 4 RUE 
NEUFS MATERIELS QCCAZ | CAMPAGNE 
PREMIERE 
NEO GEO COMPLETE 2390F SUPERNIN.SANS JEU _549F 75014 PARIS 
JJOYSTICKNEOGEO = 449F_-« SUPERNESSANS JEU 799F|| ,30 FDEFRAISDEPORT TOTAL 
ITRANSFORMATEUR 9V 129F SUPER FAMICOM S. JEU 999F] Now: oP: AEGLEMENT PAR: 
JJOYPAD PRO 2 99F NEOGEOSANSJEU —1990F| |pReNom: VILLE: MANDAT LETTRE 
jJOYPAD KONAMI 399F GAME BOY +1 JEU 349F| |ADRESSE: CHEQUE 

















Pe 0 
rent 


8Gx0080 12%. 





Le plateau de télévision est l'un des niveaux les 
plus loufoques du jeu. Les aliens y remplacent 


avantageusement Patrick Sabatier! 


AVIS 


oui! 


Un bon petit soft. 
Le scénario n'est 
pas original mais 
le jeu est dans 
ensemble trés 
marrant. Il faut 
savoir que l'on 
retrouve vraiment 
l'ambiance, 
Vatmosphére, en 
un mot I’univers 
de PC Kid. Les 
musiques sont trés sympa, on peut 
méme chanter en karaoké sur le 
générique de présentation (vous vous 
en souvenez peut-étre, 4 mon retour 
de Chicago, j’ai ramené la photo d’un 
appareil qui se connectera a la NEC, 
et qui vous permettra de vous enre- 
gistrer...). De plus, la qualité du son 
“sent” le support CD. Quant aux gra- 
phismes, ils sont de la méme veine 
que ceux des jeux de plates-formes 
(ou méme du PC Kid Denjin), et vous 
ne risquez guére de vous sentir 
dépaysé. Si vous avez aimé les pre- 
miers PC Kid, vous pouvez foncer. Si 
vous ne connaissez pas, c'est peut- 
6tre le moment d’essayer. 





SAM 
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UY 


Dans ce niveau, vous survolez la 
mer, De toutes les créatures qui 
vous entourent, pas une ne vous 
viendra en aide, au contraire! 


Comme dans la plupart des versions de PC Kid, 
le héros a la possibilité de se transformer. Voici 
quelques exemples de ces mutations éton- 
nantes.: 











Pour cette nouvelle version de PC Kid (Bonk aux 
USA), notre homme préhistorique a de nouveau mis 
de cété sa peau de mammouth et son crane d’acier. 
Pourquoi? Pour enfiler sa tenue de cyberpunk! Car, 
comme dans PC Kid Denjin sur carte, on se retrouve 
avec ce CD plongé au coeur d'un gigantesque shoot- 
them-up. Le scénario? Comme d’habitude, les prin- 
cesses sont allées se coucher, les fiancées sont dans 
les bras de leur petit ami et les terribles aliens de la 
mort sont de retour. Le but de vos adversaires? Un 
nouveau projet, trés inattendu: ces petits extrater- 
restres ont décidé d’envahir notre bonne vieille pla- 
néte et de prendre le pouvoir. Surprenant, non? Ras- 
‘surez-vous, pour une fois, la contre-offensive sera 
vraiment corsée... Notre héros masqué posséde le 
pouvoir de s’envoler. Et, ce qui est plus impression- 
nant, a la capacité de se transformer, changeant de 
look et, surtout, d’armes. C’est original, marrant et, 
souvent, mortel... pour l’ennemi, bien sir! 








89% 


‘Aprés un petit dessin animé, on peut chanter en 


kGraoke sur le genérique d’introt 


86% 


Ce ne sont pas les plus beaux sur NEC, mais ils 
sont dans ambiance “PC-kidienne”. 
7% 


Le scrolling est trés fluide, ca bouge bien, c’est 
rapide. Bref, ca colle. 
7% 


Toujours dans I’ambiance loufoque de la série PC 
Kid, avec les améliorations dues au CD en plus. 


10% 
Nombreux et sympa, mais ils auraient pu étre plus 
travaillés. 


8% 


E 


a 
= 


Le jeu est trés difficile, comme beaucoup 
shoot’em up sur NEC. 


g 


0% 
Les maniements du personage se font quasiment 


sans problémes. Ca tourne bien! 


Un bon petit shoot-them-up qui vous fera passer 
de trés bons moments. 


= 








“Un jen tres 
prenenye 


Joypad magazin 


Detroitica 





ae Lumiére de la nuit 


‘Cosmic#pacehead est 


de la grainewe hit” Jeypad magazin 
Joypad magazin Pre 
Cosmic, le premien ANS @ © Que 
eins Xtra 4 “a 

ual \ A toi de résoudre eg Se 8 la Tame aie ic co rol ii 

Pee apmnecra"s du jeu, tous S dé ant tng tte aN, 
Be eearorobles et de Fitton te hn “Glen WwW de Folie autov" es 2 a ce oe | 
robo. a3 IES personnages lout “e 
ins Sant les nae ate a 
EXChisivemrare ypour le of 

acre \ 





DISPONSIBLE SUR: 


Seca ‘ 
pce) “0h alata Codemasters 





POUR PLUS DE RENSEIGNEMENTS VEUILLEZ CONTACTER: 
Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe. 
‘Southam, Warwickshire, CV33 ODL, R.U. 








Jere chaine de magasins 
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© 57, av des Gobelins, PARIS 13éme - Tél. : 4707 33 00 aito:ruetnsny © 5, bld Voltaire, PARIS Teme ~ Tel, : 43 38 96 31 (oino:rintion 


POURQUOI NOUS SOMMES N es NEO GEO | 


lus bas du marché! —_* STOCK : + de 10 000 produits 
hangeons vos consoles et contre du neuf ou de 
Voce ie aie A; . ; Comptant * GARANTIE : Guillemot (importateur officiel). Tout notre matériel est en version 
Tous nos jeu: 2 techni 


pe ge 
réparent votre : ss FIDELITE: 4je ea francaise et garanti 1 an 
achetés sur une ed'un a 1 offert de votre choi NEO GEO + cable péritel + manette .... 2490 F 


LUMO NOE DALCEMROENGE =NEOQ GEO + 1 jeu du choix (590 F)..... 2990 F 
DEPUIS 9 ANS, N'HESITEZ PLUS, VENEZ CHEZ ULTIMA Paar ani thot dus censele 4 3 lute 


| ATARI | vous offrons un échange gratuitde votre jeu. 
JEUX OCCASION NEUF JEUX OCCASION NEUF 


ULTIMA a été nommé plusieurs années de suite 





ULTIMA est le ler point de vente, nous sommes pare par 


"Meilleur distributeur" par ATARI France. Tout notre matériel 2020 SUPER BASEBALL § 499 F = 710 F LEAGUE BOWLING 399F 690 F 
est en version francaise, garanti 1 an par ATARI. 3 COUNT BOUT 999 F 1490 F MAGICIAN LORD 399F 690F 
ALPHA MISSION I 699 F 950 F MUTATION NATION 899F 1190F 
4 ; JAGUAR ' - ART OF FIGHTING 1099 F 1490 F NAM75 399F 590F 
lére console de jeux 64 bits (Pas de ralenti, 68 millions de VASEBAL STAR PROFESSIONALS 399 F 590 F NINJACOMBAT 499F 690F 
Sisal dt a ee eae Po mend, pores, BASEBALL STARS I 899 F 1290 F NINJACOMMANDO 899F 1290F 
IAMS Ne SMa Lert ! Quel cadeau de Noél !1) saves journey 399 F 590 F RIDING HERO 399F 790F 
JAGUAR 41 jeu vcscsssssscsssssssscsseeen 1790 F  sunwicrc = 499 950 F rosoarnr 799F 1050 F 
CROSSED SWORD 399F 690 F SAMOURAISHODOWN 1399F 1690F 
JEUX DISPONIBLES ENTRE 300 ET 600 F CYBER LIP 399F 690 F SENGOKU 499F 790F 
© CHECKERED FLAGG II : Mieux que Virtual Racing, EIGHT MAN 599F 790 F SENGOKUII 1099 F 1490F 
ALIEN VS PREDATORS : Exceptionnel, du jamais vu ! FATAL FURY 699 F 990 F SOCCER BRAWL 799F 990F 
¢ TINY TOON : Ca va trés vite ... FATAL FURY I! 1199 F 1490 F SUPER SIDEKICKS 1199F 1490 F 
® CRESCENT GALAXY : Shoot them up, FOOTBALL FRENZY 799F 990 F SUPERSPY 399F 590F 
© CYBERMORP : Star Fox par 10, GHOST PILOT 399 F 590 F THRASH RALLY 699F 990F 
® RAIDEN : Shoot them up, JOY JOY KID (PUZZLED) 399 690 F TOPPLAYER GOLF 399F 790F 
* DINO DUNES : Des dinosaures réels. KING OFTHE MONSTERS 499 690 F VIEWPOINT 1290F 1690F 
¥ q KING OF THE MONSTERS | 899 F 1290 F WORLD HEROES II 1199F 1490F 
LAST RESORT 1099 F 1360F 
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Pour tout achat de 3 jeux neufs sur une period 
d'un an, nous vous offrons un J°0: 


us vous offrons Un € 
ae see Ge carte de fidelité. 






CADEAU : 


ATTENTION : Il n'y en aura pas pour tout le 
monde pour Noél !!! 
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ULTIMA - REPUBLIQUE 





Fax : 43 38 11 86 


ULTIMA - GOBELINS 





~ ULTIMA - TURIN 
5, Bld Voltaire - PARIS 75011 57, Av des Gobelins - PARIS 75013 21, rue de Turin - PARIS 75008 
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Ce magasin ne vend pas de jeux et matétiels neufs| 


Métro : République Métro : Place d'Italie /Gobelins 


Métro : Turin/Rome/Liége 








MEGADRIVE fr° + cable peritel + 2 manettes .... 499 
690 


MEGADRIVE 2...... an 
MEGADRIVE fr° + 1 jeu au choix parmi sélection... 549 
MEGA CD 2 + 1 jeu .. ww 1990 


ACCESSOIRES 

PROMO -50% 
PRO 2 3 Joypad + tir auto + ralenti + paddle ..........++. 
ADAPTATEUR : Cartouche Japonaise et USA... 
FIGHTER 2 3 Joypad pour jeux baston, 6 boutons 
JOYPAD origine : 
JOYPAD sans fil 
JOYSTICK PRO 5 : Joystick arcade, figl 
+ de 30 autres accessoires sont 






aan 
















JOYPAD origine : 


PROMO GENIALE : 


hat d'un jeu 
pone cartouche Jap/' haf ny a 
de 50% sur le PRO 2 soit 35 F le joy on 
ADAMS FAMILY 


JEUX NEUFS JEUX D'OCCASION JEUX CD ALIEN ¥S PREDATOR 
ADDAUS FAMILY 379 F ALTERED BEAST 79 F Jeux francois AXEAY 
AMAZING TENAIS 399 F SONIC 79 F DUNE ASTER 
ANDRE AGASSI 389 F CYBER BALL 79 F FINAL FIGHT ‘ACTRABSER I 
ALLADIN (NEW) 449 F STREET OF RAGE 99 F JAGUAR BATINAN RETURN 
ASTERIX 399 F DONALD 119 F NIGHT DOP BLUES BROTHERS 
BEST OF THE BEST (NEW) 449 F WORLD CUPITAUA 119 F BATMAN — 
BULLS VS BLAZERS 349 F SHADOW DANCER 119° PRINCE OF PERSIA pet ey 
BUBSY (NEW) 349 F SiINOB! 119 F Jeux joponnois Teco BALL ZA 
CHAKAN 249 F ESWAT 119 F AFTER BURNER It ; 
COOL SPOT 349 F STRIDDER 19 F AKIO} FAL Hoar 
DAVIS CUP (NEW) 449 F MICKEY 119 F RAUNA1/2 FA FARTS 
ECCOLEDAUPHIN. — 349 F AQUATIC GAMES 119 F SILPHEED WWRASSIC PARC 
EAHOCKEY 199 F BATMAN 149 F SONIC It ww CONNORS 
EUROPEAN SOCCER 349 F FIGHTING MASTER 149 F Jeux US LEWUNGS 
FORMULA ONE (NEW) 399 F IMMORTAL 149 F CHUCK ROCK ‘MANO COLLECTION 
FLASH BACK 349 F MADASH 149 F COOL SPOT MORTAL KOMBAT 
FATAL FURY 349 F SONIC? 149 F ECCO LE DAUPHIN ‘MARIO KART 
GENERAL CHAOS (NEW) 419 F SHADOW OFTHE BEAST 149 F HOOK ‘OUT OF THIS WORLD 
JURASSIC PARC (NEW) 399 F EA HOCKEY 199 F SPIDERMAN PRINCE OF PERSIA 
JUNGLE STRICKE 349 F MICKEY AND DONALD 199 F TERMINATOR RANMA 1/2 let Il 
LAND STALKER (NEW) 449 F SPLAFTER HOUSEII 19 F ROAD RUNNER 
MICKEY AND DONALD 249 F TALESPIN 199F PRO. MO ROCKETTER 
MORTAL KOMBAT (NEW) 449 F TAZMANIA 199F RUSHING BEAT 
ROCKET KNIGHT (NEW) 449 F THUNDER FORCE © 199 F STAR FOX 
swig! 3 349 F BULLS LAKERS 19F STREET STAR WARS 
STREET OFRAGEN 349 F ECCOLE DAUPHIN §=— 249 F SOUL BLADER 
SHINNING FRA reomememetiy «FIGHTER I irr 
SPIDERMAN X MAN 399 F STREET OF RAGE 2098 STREET FIGHTER 1! TURBO 
THY TOONS 349 F COOLSPOT cea, yt aamaonte STAR WARS I 
TURTLES MILA 349 F FATAL FURY 2995 fighter TINY TOONS 
TURTLES TOURNEMENT FLASH BACK 299F TAA 
FIGHTER (NEW) 449 F 
ZOMBIE (NEW) 449 F 


POUR TOUT ACHAT DE.4 JEUX NEUFS OU D'OCCASION 
SUR MEGADRIVE, SUPER NINTENDO, GAME BOY, 
GAME GEAR, LYNX, MASTER SYSTEM, NES, NEC, SUR 






UNE PERIODE D'UN AN, NOUS VOUS OFFRONS 
GRATUITEMENT UN JEU DE VOTRE CHOIX !!! 


DYNA-1 3 Joypad auto fre, ‘reen 
JOYSTICK 6 boutons : Toutes foncions 
PRO 55 Joystick arcade professionnel ... 


neuf, nous vous offrons ne remiss 
Jap/USA ov vit 35 F le joypad 


SUPER NINTENDO‘ 590 F + streerricHter | 790 F 
SUPER NINTENDO fr 690 F + srreetricHter 990 F 
990 F « srrericHre 1190 F 
. 1390 F + strecrriuter' 990 F 


ACCESSOIRES 
PROMO -50% 
ADAPTATEUR UNIVERSAL : (AD29) permettant d'utiliser 


cartouche US/JAP/Fr sur toute console Francaise et autres 69F 













disponibles, nous avons tout !!! Pyve) ute) GENIALE ° 


tout achat d'un 
nate adaptateur universel pou! 























f, nous VOUS offrons 
r cartouche 
e de 50% sur le DYNA-1 


jeu nev 


JEUX D'OCCASION 
STREET FIGHTER I fr 
RUSHING BEAT Fr 199F 
SUPER TENNIS Fr 239F 
SUPER SOCCER Fr 239F 
ADAMS FAMILY Fr 239F 
PILOT WINGS Fr 239F 
HUCK OFF fr 2395 
SUPER PROBOTECTOR 239F 
AXEUY Fr 299F 
‘STARWARS Fr 299F 
Te10A 299F 
CASTELVANIA Fr 299F 
ANOTHER WORLD Fr 299F 
MARIO KART Fr 349F 
‘STAR WINGS Fr 
DRAGON BALL 7 I 
STREET FIGHTER I TURBO 
Pour les le ef outres types, 
nous oppeler. 


PROMO 


STREET FIGHTER II 
+ manette 6 boutons 
ou DRAGON BALL Z II 


499 F 


ACTION REPLAY 299 F 
TERMINATOR X 299 F 








ae ge ee 


Nom 








Rou | MONTANT | PORT: MATERIEL 100 F, LOGICIEL 25 F 
[ QCHEQUE —_ CARTE BLEUE 
| | LLL) DATE D'EXP. 
= LO 
FASE PB _| pate. .. SIGNATURE 





Nous ACHETONS 
COMPTANT ou en bon 
d'échange tous vos jeux et 
console au PLUS HAUT 
COURS du marché. 


Exemple materiel : 
MEGADRIVE COMPLETE 400 F 
SUPER NINTENDO ........ 
GAME BOY + 1 jeu .. 
Exémple jeux 
MEGADRIVE : SHINING 
FORCE, FATAL FURY, MORTAL 
KOMBAT, FLASH BACK 200 F 


SUPER NINTENDO : 

MORTAL KOMBAT, MARIO 
COLLECTION, SOUL BLAZER, 
RANMA 1/2... 


Nous vous reprenons 













fous vos jeux 


MEGADRIVE contre des 
jeux SUPER NINTENDO 
sans rien payer (a 


valeur egale). 


Possibilité de remplacer 

votre ancienne console 
et tous vos jeux contre 
console et jeux d'une 


autre marque. 


|ECHANGES| 


Echangez vos jeux @ 
le 50 F, plusieurs 
milliers de jeux vous 


partir 


attendent !! 


CADEAU : 
Pour 4 échanges par 
an, le 5éme est gratuit. 


BON DE COMMANDE « « remover uniquement 4 notre agence ULTIMA, 
5 Bd Volare, 75011 PARIS - Tal: (1) 43 38 96 31 - Fox : (1) 43 38 11 86 pour la VPC demander Thierry. 


Prénom 





FEETEEL 











.. 300 F 






* Matériel d'occasion 





CONSOLE 11/93 


GAMEBOY 
REVIEW 


LS aventures de Zelda et de Link Sont aussi 
célébres que celles de Mario. A elles seules, ces 
deux séries forment une bonne partie du monde Nin- 
tendo. Comment monsieur Miyamoto, créateur de 
Zelda et de Mario, fait-il pour avoir autant d'idees? 

Si vous étes du genre raleur, a demander pourquoi 
nos amis japonais n’ont pas créée plutot une nouvelle 
version de Zelda pour la Super Nintendo, si Vous trou- 
vez que I'écran de la Game Boy est indéchiffrable. .. 
tournez la page! Mais sachez que vous allez manquer 
quelque chose! Apres tout, il existe'des loupes pour 
cette console, et, surtout, ce jet: est LE meilleur sur 
Game Boy... Alors, reste-t-il quand meme quelques 
urs? Ils ont raison! C'est partiilt 

9”... Le logo Nintendo vient d’apparaitre. !l fait 
sombre. Au loin, un petit navire tente de résister a la 
tempéte qui fait rage... La foudre frappe de toute part, 
mais, mais... sur le bateau, agrippe a une corde... Oui! 
c'est bien lui: c'est Link, celui qui sauva naguere la 
douce et tendre princesse Zelda. Il a quitté le monde 
d'Hyrule. Sortira-t-il vivant de l'ouragan? Bien sar, 
c'est le héros, La tempéte calmée, on le retrouve 
échoué sur la plage d’une petite ile. La premiére chose 
qu’il remarque a'son réveil; c'est un ceuf géant sur le 
sommet de la montagne qui domine ce territoire. C'est 
ici que votre vaventure commence. Vous devrez explo- 








ALA PECHE 





Certaines scénes dans le jeu sont en vue de profil. Ici, Link s’adonne aux plaisirs de la péche. 
Il paye ses droits au vieux pécheur, et hop! une vue de profil. Ga n’apporte rien a |'aventure 
mais c’est marrant. Sachez qu’il existe aussi des séquences, hélas! trop courtes, de type 
plates-formes, au cours desquelles l'on se bat contre les ennemis de Mario. 


Vue de dessus, a la 
maniére de Zelda: A Link to 
the Past... 


‘ow rer huitimmenses donjons, 
\™. résoudre une multitude 
VY d’énigmes, plus difficiles 
\ Jes unes que les autres, et, 
| \ rm enfin, retrouver les instru- 
ia U 4) ments de musique qui 
| } |wous permettront peut- 
| | etre de quitter cette ile, 
La vue de dessus est F 
identique a celle delaver- | | 3} 
sion Super Nintendo, et 
4, vous avez droit 4 trois sau- 
_-<_vegardes différentes. 





Vue de profil, comme dans 
un jeu de plates-formes. 








® 





oui! 


Ce jeu est vaiment un chef- 
d'ceuvre. Les graphismes sont trés 
mignons et'détaillés, le scénario 
trés bien ficelé, le suspense 
constant, les énigmes pas toujours 
évidentes a résoudre... et le tout 
est accompagne de jolis mor- 
ceaux, dont certains inspirés de la 
musique’ de la version SNIN 
L’aventure est trés longue et 
quelques séquences ne sont pas 

SAM sans rappeler un jeu de plates- 
formes nommé Super Mario... C’est 4 se demander = ° ks 
comment ils ont pu placer. autant de données dans : 
une cartouche, laquelle, il est vral, pese 4 Mb. Point > 5 
positif, les textes sont intégralement’en francais. C’est 
super! Dommage, pourtant, que ceux-ci soient sou- 
vent a la limite de la vulganté ("bidule, franch'ment...") 
Sans cela, le jeu aurait obtenu un bon 98%. Quoi qu’il 
en soit, ce soft reste un méga-hit a posséder absolu- 
ment. 


carte. Vous devez pour cela déplacer le 
curseur sur la zone choisie. 





age ian rot We det ae sa fa 
aurvre bSfdute 
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VOTRE MISSION 
SI VOUS LACCEPTEZ... 


C'est prés de I'ceuf sacré que vous devez rapporter 
les instruments de musique une fois que vous les 
aurez récupérés. Comment savoir s'ils sont en votre 
possession? C'est simple: ils sont visibles dans la 
liste des objets. 














éco0 Bat 


BeSSESSsoossoes 


oui! 


Zelda, toujours 
et encore: on 
ne s’en lasse 
pas, et ce n'est 
pas cette ver- 
sion Game Boy 
qui Va nous en 
dégotiter. Eton- 
namment 
proche de la 
version SNIN, 
SWITC elle m’a surpris 

par le nombre 
incroyable d’objets a récupérer, 
\'étendue du territoire a explorer, la 
variété des ennemis, etc. Une fois 
la partie commencée, impossible 
de s'arréter. Il est presque inutile 
de vous préciser que les gra- 
phismes sont superbes, la bande- 
son et la musique enchanteresses 
et que, cerise sur le gateau, les 
textes sont en frangais! C’est sans 
conteste le meilleur jeu d'aven- 
tures sur GB: Rien, je dis bien rien 
n'a été oublié, tout y est, c’est 
génial, dément, extraordinaire, 
magnifique, je suis heureux. Moi 
qui n'ai pas de Game Boy, je vais 
de ce pas m’en acheter une! 





Sam a fnspecré 
fa commode. 


Le téléphone fait son appari- 
tion. Vous pouvez contacter 
certaines personnes qui vous 
fourniront des renseigne- 
ments, Pensez aussi 4 fouiller 
partout dans les maisons. 










Te as une Petite 
Tue peux 


q 


méme style, il faut d’abord 
récuperer fa petite cle., 












Mie ee 
GAMEBOY 


REVIEW 


THE*DEGEHD OF 
Th 


Lincs rail EMIMG. 


(H199 3] Mintendo 


AVENTURE 
pee) ti30) 3 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE/DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


8 


Une intro sympa qui vous situe le contexte. Une 


90 


Trés bons pour une Game Boy, on dirait ceux de 
la SNIN mais sans les couleurs! 
84 


Le scrolling est tris floide. Les phares de profil 
sont attrayantes. 
5h 


Trés variées. Quelques thémes de la SNIN sont 
parfaitement adaptés. 
7% 


Trés bons, ils correspondent parfaitement aux 


5% 


Un bon scénario, une difficulté bien dosée: le 
tout vous tiendra longtemps en haleine. 


9% 


= 


E 





EJ 


Sets nae: 


La sélection des objets que I’on veut utiliser n’est | 
Pas frés pratique. A part ¢a, ‘est O.K. a 


= 
he oe 


%5 


Un grand jeu, beau, plein de rebondissements, 
avec des textes en francais (parfois peu chatiés). 





pe de vous parler du film "Jurassic Park". Je suis certain que vous 
connaissez déja l’histoire de A a Z. Parlons plutét de l’adaptation de ce 
demier sur la NES. 

Vous voici dans le réle du docteur Grant. Votre mission, si toutefois vous 
l'acceptez, consistera a détruire les coufs de dinosaure que vous trouverez et 
€ sauver les enfants des griffes de ces terribles bestioles ancestrales... Com- 

pris? Ainsi a la fin du premier niveau du jeu, il faudra s'occuper 
de Tim, pour éviter qu'il ne se fasse écraser par une horde de 
tricératops furieux! Pas évident du tout de s’en sortir sans égra- 

tignures. Le deuxiéme niveau se passe dans un premier temps 

sur la terre ferme. Cette partie du jeu est identique a la précé- 

dente. En revanche, la seconde phase se déroule sur l'eau, 

Entre deux coups de rame, écrasez avec votre Zodiac les ceufs 

qui flottent a la surface de l'eau, Prenez garde aux dinosaures 

aquatiques, mais aussi aux dilophosaures qui vous crachent 

des boules de feu depuis la berge. Le boss de fin de niveau est 

carrément infernal. Cet affreux Tyrannosaurus Rex (tiens, comme le chien de ma voi- 

sine!) fait montre d'un appétit plus que débordant, et ne s’y prendra pas a deux fois pour 
vous croquer, vous et l'enfant que vous venez de délivrer. Il vous faudra bien du courage pour 
vous en sortir indemne. Et, surtout , avant d’arriver aux boss de fin de niveau, la galére sera 
longue a travers les véritables labyrinthes que constituent les différentes étapes du jeu! 





sae reer Ta 
‘ a FD 
ao 











Jia ~ 


{ 
see } 
| JURASSIC PARK" 
“— oa 


OCEAN/ECUDIS 
PRIX: C 
2 JOUEURS/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 15% 


‘Aprés l'écran-titre d'Ocean, une démo du premier 
niveau du jeu se met en route. Sympa! 


GRAPHISMES 11% 


Is sont trés bons pour une NES, mais pas assez colorés 
ni détaillés. Dommage! 


ANIMATION AYA 


Scrolling O.K., fluidité O.K., déplacement des sprites 
©.K. Mais voila, tout est un peu trop lent... 


MUSIQUE 0% 


De bonne qualité. De toute facon, si elle ne vous plait 
pas, une option permet de l'inactiver. 


A 
ae z BRUITAGES 17% 
f é aie Réalistes (bien que je n‘aie jamais entendu de 
dinosaure avant!), et de bonne qualité. 


fh e DUREE DE VIE 80% 
3 e essus Malgré 4 Continue, il vous faudra pas mal de temps 


pour terminer Jurassic Park. 


~<a JOUABILITE 72% 


Le maniement du docteur Grant est assez mau- 
d'od crampes & la main, d'ou joveur(s) énervé(s). 


INTERET 9% 


Un bon jeu pour cette console. Difficile & terminer, 
mais, surtout, trop difficile a manier. 








= 
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DIGIT CENTER * 


15 - CENTRE COMMERCIAL V2 
59658 VILLENEUVE D’ASCQ CEDEX 


TEL. 20.47.43.84 - PARIS : (16) 20.47.43.84 
PROCHAINEMENT DIGIT CENTER VOUS DONNE RENDEZ-VOUS 


- ( Promo ) 


+ VENTE PAR * 
OVRIRTESSIEIONN GOVAN CHES 


DANS LE PAS-DE-CALAIS (62) x 


SUPER NINTENDO 


BLANCO WORLD CLASS RUGBY © 489F ~— MORTAL COMBAT 489F 
BUBSY 489F — POCKY AND ROCKY 429F 
STREET FIGHTER 2 299F 
SUPER JAMES POND-ROBOCOP 395F 
SUPER TURICAN 419F 
WWF 2 ROYAL RUMBLE 469F 


LEMMINGS (Eur) 
LOTUS TURBO CHALLENGE (Eur) 
MEGALOMANIA (Eur) 

MICROMACHINES (Eur) 

MOONWALKER (Jap) 

MORTAL COMBAT (Eur) 

MUHAMMAD ALI H.W.B (Eur) 

NHL HOCKEY 94 (Eur) 

NHL PAHOCKEY 93 (Eur) 

PGA TOUR GOLF 2 (Eur) 

POPULOUS 2 (Eur) 

ROAD RASH 2 (Eur) 

ROCKET NIGHT (Eur) 

ROLLING THUNDER 2 (Eur) 399F 
SHINNING FORCE (Eur) 449F 
SHINOBI 2 (Jap) 3 
SHINOBI 3 

SIDE POCKET (Eur) 

SONIC 2 (ap) 

STREET FIGHTER 2 

STREET OF RAGE 2 (Eur) 

STRIDER (Jop) 

STRIDER 2 (Eur) 

SUNSET RIDERS (Eur) 


MEGADRIVE+SONIC+2Poig. 695F 
MEGADRIVE+ ECCO + 2Poig. 1190F 
MGD+STREET+MORTAL+2 Polg. 1490F 
MEGADRIVE 2+ ALADDIN 995F 
MGD2+SONIC2+Compil.  1090F 
MGD 2+ STREET FIGHTER 2 1190F 
ALADDIN (Eur.) Tél 
‘AMAZING TENNIS (Eur.) 395F 
‘ARIEL LA PETITE SIRENE (Eur.) 395F 
ASTERIX (Eur.) 395F 
BALL JACKS (Eur.) 395F 
BATTEL TOADS (US/Eur.) 

BUBSY (Eur.) 

BULLS VS BLAZERS (US/Eur.) 

CARMEN SANDIEGO (Eur. 

CHUCK ROCK (Eur.) 

COOL SPOT (Eur.) 

CRACK DOWN (Jap.) 

DESERT STRIKE (US) 

DRAGON'S FURY (Eur.) 

EA HOCKEY (US) 

ECCO LE DAUPHIN (Eur.) 

EUROPEAN CLUB SOCCER (Eur.) 

F22 INTERCEPTOR (US) 


MEGADRIW E 
2POIGNEES INFRAROUGES 


+ RECEPTEUR’= 199F 


* 
ATTENTION: 


votre ancien adaptateur 
fonctionne toujours ? 


ERIC CANTONA 

FI POLE POSITION 

JIMMY CONNORS 

JURASSIC PARC Tél. 


BATTEL TOADS IN BATTLEMANIACS a 
BULLS VS BLAZERS 

DUNGEON MASTER st 
FIRST SAMOURAI 455F 
NHLPA HOCKEY 410F 
PGA TOUR GOLF 399F 
POCKY AND ROCKY 495F 


SUPER FAMICOM 


‘AERA 88 349F RANMA 1/2 449F 
‘ALADDIN Tél. RANMA 1/2 2 S49F 
‘AMAZING TENNIS 349F RANMA 1/2 3 Tal. 
BATMAN RETURN RUSHING BEAT 2 299F 
BATTLE BLAZE SEIKEN DENSETSU (LEGENDE EPEESACREE) S9OF 
BLUES BROTHERS SENGOKU DENSHO Tél 
COMBATRIBES SEPTENTRION S49F 


SIM CTY 449F 
SONIC BLASTMAN 449F 
SUPER BASEBALL 2020 499F 
TAZMANIA 439F 
TECMO NBA BASKETBALL 495 
TINY TOON 460F 
DIGIT CENTER vous le 
reprend et vous offre le 
nouvel adaptateur 60Hz 
pour l’achat de 2 jeux 


SUPER NES ou FAMICOM 


MASTER SYSTEM 


ORAGON BALL Z 2 

FATAL FURY 2 (GAROU DENSETSU) 
FINAL FIGHT 2 yy 
GACA 


GUN FORCE 

JOE AND MAC 2 2 
LOONEY TOON-ROAD RUNNER — 349F 
MAGIC SWORD 299F 
MARIO COLLECTION Si 
MORTAL COMBAT (original) 

MYSTICAL QUEST- MICKEY MOUSE a 
NIEGEL MANSEL FI 

OUT OF THIS WORLD 

PRINCE OF PERSIA 

PSYCHO DREAM 


GAME BOY 


Titres a partir de 99F (Nous contacter) 


ALAPOURSUITE D'OCTOBRE ROUGE 140F 
BATTEL TOADS 1954 
BOULDER DASH 195F 
DRAGONS LAIR 195F 
EMPIRE STRIKES BACK 249F 
FACE BALL 195F 
FIRACE + Adoptateur 4 joueurs 199F 
GHOSTBUSTERS 2 195F 
HYPER LODE RUNNER 195 
JYMMY CONNORS 205 
JURASSIC PARC 209F 
KUNG FU MASTER 195F 
MEGAMAN 3 19F 


CD. PHILIPS 3490F 
ALICE AU PAYS DES MERVEILLES = 349F 
ATELIER DE DESSIN 1 249F 
ATELIER DE DESSIN 2 249F 
BATAILLE NAVALE 299F 
CAESARS WORLD OF GAMBLIN 249F 
D SHOOT 299F 
ESCAPE FROM CYBER CITY 399F 
GOLF THE PALM SPRINGS 349F 
INTERNATIONAL TENNIS 399F 


SKY MISSION 

SOUL AND SWORD 
STARWARS 2 

STREET FIGHTER TURBO 
SUPER GHOULS AND GHOST 
SUPER KICK OFF 

SUPER SWIV 

‘SWORD LORD 

TETRIS 2 + BOMBLISS 
THE KING OF RALLYE 
TINY TOON 

TMNT MUTANT WARRIORS 
WALKEN 


WORLD HEROES 
YS4 


METROID 2 

MICKEY MOUSE 4 (Jap.) 
MORTAL COMBAT 

PAC MAN 

POP UP 

PRINCE OF PERSIA 
PRINCE VAILLANT 


RTYPE 2 
WWE SUPER STARS 2 
TELDA (Jap.) 


Adaptateur secteur 
‘Action Replay Pro 


=19 jeux) 


LES FABLES ESOPE 2 


299F 
Tél 
Tél, 
549F 
299F 
390F 
395F 
690F 
395F 
299F 
MOF 
Ta. 
299F 
690F 


29 
LOUIS ARMSTRONG SONGBOOK 
MOZART 24 


MYSTIC MIDWAY 

PEGASE 

POWER HITTER 

QUEL EST DONC CET OISEAU? 
RICHARD SCARRY 2 

SARGON CHESS 

TANGRAM 


ASTERIX 

CYBER SHINOBI 
DONALD DUCK 
GLOBAL GLADIATORS 
GOLVELLIUS 
IMPOSSIBLE MISSION 
MORTAL COMBAT 
PRINCE OF PERSIA 
SHADOW DANCER 
STAR WARS 

‘STREET OF RAGE 
‘STRIDER 
WIMBLEDON 2 
WORLD CUP 93 
WORLD OF ILLUSION - MICKEY MOUSE 


‘ALIEN SYNDROM (Jap) 

DONALD (Jap) 

GLOBAL GLADIATORS (Eur) 

NINJA GAIDEN (Eur) 

PRINCE OF PERSIA (Eur) 

SHINOBI 2 (Jop) 

SHINOBI 2 (Eur) 2 
SIMPSON’S VS THE SPACE MUTANTS (Eur) 
SPIDERMAN (Eur) 25: 
STREET OF RAGE (Jap) 

STREET OF RAGE 2 (Jop) 

SUPER GOLF (Eur) 

WRESTLE MANIA S.CC. (Eur) 

WORLD CUP SOCCER (Eur) 

WORLD OF ILLUSION - MICKEY (Jap) 


BON DE COMMANDE 


TITRES et CONSOLES 


FAERY TALE (US) 

FATAL FURY (Eur,/Jop.) 

PASH ACK) 

6 LOC (Jop.) 

GLOBAL GLADLATORS (Eu) 

GP MONACO 2 SENNA (Jop.)  299F 
AIT THE ICE (US) 395 
JOE MONTANA 2 (Jop.) 199F 
JOHN MADDEN FOOTBALL2(Eur) 199 
JONCTION (Jap.) 69F 
JUNGLE STRIKE (Eur.) 395F 
JURASSIC PARC (Eur) 

KING OF MONSTERS (Eur) 

KUAX (Jop.) 

LANDSTALKER (Eur) 


CONSOLE + POIGNEE 2290F 
2020 SUPER BASEBALL 590F 
3 COUNT BOUT 1490F 
ALPHA MISSION 2 990F 
ART OF FIGHTING 1290F 
BASEBALL STARS PROFESSIONALS 1290F 


BURNING FIGHT 690F 
CYBER LIP 690F 
FATAL FURY 2 1390F 
FOOTBALL FRENZY 990F 
JOE LEGEND 690F 
KING OF MONSTERS 2 990F 
LAST RESORT 1290F 


AENVOYER A 


|_ Prix nom 





ADRESSE: 


VILLE 
REGLEMENT 
‘CONTRE REMBOURSEMENT +35F 





MEGA CD 2+ 1 JEUCD 
Titres MEGA CD 


SUPERMAN (Eur) 
THUNDERFORCE 4 (Eur) 

TINY TOON (Eur) 

TORTUE NINJA 4 (Eur) 
UNIVERSAL SOLDIER (Eur) 

USA TEAM BASKETBALL (US) 
WORLD OF ILLUSION-MICKEY (Eur) 
WORLD OF ILLUSION-MICKEY (Jap) 
WWE WRESTELMANIA (Eur) 
X.D.R (Jop) 

Adapteur secteur 

Poignée PRO 2 99F 


1990F 
(Nous contacter) 


MAGICIAN LORD 
MUTATION NATION 
NAM 75 


NINJA COMBAT 
NINJA COMMANDO 
ROBOT ARMY 
SAMOURAI SHODOWN 
BLUE JOURNEY S90F  SENGOK 
SOCCER BRAWL 
SUPER SIDEKICKS 
TOP PLAYER'S GOLF 
VIEW POINT 
WORLD HEROES 2 
Memory Card 
Poignée 


U2 


DIGIT CENTER - 15 CENTRE eee 
59658 VILLENEUVE D’ASCO CEI 


PRENOM : 


CODEPOSTAL 

TEL 
cHeue OO ceRP 
Cl MANDATLETRE 


0 2054.42.07 


JAMES BROWN 249F 
Ua BELLE ET LA BETE 299F 
UA VILLE SURPRISE R SCARRY 249F 
LES BETISES 

LES FABLES ESOPE 1 


TOM LE MAXIMAGIER 
VIDEO GRAND PRIX 
Poignée CDI PHILIPS 


TOTAL A PAYER {+port et embollage : 25F) 
Je jove sur: (consoles et gros accessoires: SOF) 
SUPERNINTENDO C) —SUPERNES —)_—SUPERFAMICOM 
MEGADRIVE «= MASTERSYSTEMC)NeoGEO = 
GAMEBOY ©) GAMEGEAR««Q)CNPHILUIPS, 





‘CARTE BLEUE No : 
EXPIRE LE 


SIGNATURE: 





Souris 
Track Ball PHILIPS 


COFFRE VALABLE DAMS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES - Toutes les morquescitées sont déposées par leurs proprétores respectls 








De plus, il se peut que vous trouviez des cadeaux 


surprises, mais attention! certains sont piégés. 


Voici I'un des nombreux ordinateurs que Ion trouve 


dans les labos. Insérez la bonne carte et... & vous fi 
liberté! Cependant, ce sont les boss de fin de niveau 
_ qui vous attendent derriére le portail du parc. 





36 Qao Xo 


et GB de Jurassic Park, je 
UX affimer sans risque d’erreur 
le c'est sur la Game Boy que je 
uis le plus amusé. La mania- 
personnage est meilleure 

Car il réagit plus rapi- 
Cependant, elle reste tou- 

top délicate. Cette version 
ux qui ne connais- 

pas encore le parc, une 
option trés utile et trés belle: il 


y a du mouvement: on a du mal a 
é sur l'écran. L'intérét en souffre 
ic Park n’échappe pas a la régle. 


CONSOLES + 168 


asad = 
JURASSIC PARIK 
UATE SEER ARREST eS 
OCEAN/ECUDIS 
PRIX: C 
1 JOUEUR/AVENTURE 


PRESENTATION 89% 


Bravo pour l'option qui vous permet de visualiser 
le parc et ses habitants! Une réussite. 


GRAPHISME 78% 


lls sont ma foi trés sympathiques, et on se plait 
promener le Dr Grant dans le parc et sur I’eau. 


ANIMATION 77% 


In’y a aucun probléme de ce cété-Id, tout est O.K. 
Elle est méme plus rapide que la version NES! 


MUSIQUE 80% 


Elle colle parfaitement & l’action, exploitant 
pleinement les possibilités de la Game Boy. 


BRUITAGES 12% 


Sans étre trés nombreux, ils vous mettent bien 
dans l'ambiance de la partie. 


DUREE DE VIE 80% 


Il est trés difficile de venir & bout de ce sacré soft! 
Méme avec quatre Continue. 


JOUABILITE 74% 


Le maniement du Dr Grant est meilleur que sur 
NES, mais il reste encore trop peu précis! 


INTERET 82% 


Dommage que la jouabilité ne soit pas meilleure 
sur Game Boy. Un bon jeu quand méme. 
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LE SOURIRE C'EST AU 


LIVRAISON COLISSIMO 24 - 48 


Toute commande passée avant 16 h ou recue le matin part le yr 
méme, suivant la disponibilité des jeux. Prix révisables sans préavis, 


LES SUPER NEWS SFC/S NES 





ACTRAISER 2 569 | ART OF FIGHTING 
ALADIN 589 | FATAL FURY 2 


LES SUPER NEWS AMIGA CD 32 





DIGGERS 320 | PINBALL FANTAISIES 
JAMES POND 2 270 | SENSIBLE SOCCER 
OSCAR 235 | ZOOL 








ART OF FIGHTING 
FATAL FURY 2 
FATAL FURY SPECIAL 
POP'N HUNTER 


LES ACCESSOIRES NINTENDO 


‘SAMURAI SHOWDOWN 
‘SUPER SIDE KICKS 





‘ADAPTATEUR FX. 

ADAPTATEUR 60 HZ 

ADAPTATEUR 60 HZ + STREET FIGHTER 2 TURBO US 
(MANETTE JOYCARD + STREET FIGHTER 2 TURBO JAP 
AUIMENTATION SUPER NES US 

‘MANETTE PATRIOT 

‘MANETTE JOYCARD 

PERITEL US/JAP 

YCTERMINATOR (ACTION PRO REPLAY FX) 


69 36 40 62 


LES SUPER PROMOS 





ve 


] SOLSTH 
SONIC WINGS (AERO FIGHTERS) 


SUPER FAMICOM 


‘ARCUS ODYSSEY (ARCUS SPIRIT) 
BATMAN RETURNS 

DEAD DANCE (FIGHTING SPIRIT) 
DRAGON'S MAGIC (KONAMI) SUPER STAR WARS 
FINAL FIGHT 2 YOSHI'S COOKIES 
FINAL STRECHT 30 F1 

FI CIRCUS 2 SUPER NINTENDO 


UA LEGENDE DE L’EPEE SACRE 

LOGIC BOMB (FORTRESS) ORAGON BALL Z ACTION GAME 
FLASHBACK 

FI POLE POSITION 


MACROSS 

JURRASIC PARK 
MARIO ALL STAR 
MISTER NUTZ 
MORTAL COMBAT 
RAMNA 1/22 


MEGADRIVE 
‘MANETTE 6 BOUTONS 


ALADIN 
ANOTHER WORLD 
ASTERIX 


BUBSY 

FORMULA ONE (VROOM) 
GOLDEN AXE 3 

JURRASSIC PARK 
UANDSTALKER 

MORTAL COMBAT 

ROCKET KNIGHT ADVENTURES 
SHINING FORCE 

STREET FIGHTER 2' PLUS 


STREET COMBAT 

STREET FIGHTER 2 TURBO 
SUPER BATTLE TOADS 
SUPER JAMES POND. 
SUPER SLAP SHOT 


LSTICE 


STRIKER (ERIC CANTONA FOOTBALL) 
SUPER AIR DIVER 

SUPER CHINESE WORLD 2 

SUZUKA 8 HOURS (NAMCO) 
STREET FIGHTER 2 TURBO 

‘WORLD HEROES 


SUPER NES 


CLAY FIGHTERS: 

COOL SPOT 

EQUINOX 

FINAL FIGHT 2 

MECHANIC WARRIOR (BATTLETECH) 
MONSTERS (ZOMBIES ATES NEIGHTBOURS) 
NBA BASKET BALL TECMO. 

NIGEL MANSELL CHALLENGE 

SEVENTH SAGA (ENIX) 





consoles 
GA MES 


commandez, c'est livré ! 


Consoles GAMES : BP 179 - 91006 Evry Cedex 
Vente par correspondance uniquement du lund au samedi, de 11 h 30. 19 h 30 ou 69 36 40 62 











PORT COLISSIMO 











TOTAL A PAYER 


+ 30F — CONTRE REMBOURSEMENT JEU NEO 
+ TOF — CONTRE REMBOURSEMENT AUTRE JEU 


PORT 1 JEU 
PORT PAR JEU SUPPLEMENTAIRE 





+75F 
+O5F 


NOM:... 
PRENOM =... 
ADRESSE > nen 
CODE POSTAL:.. a, Ts ___ Signature 
Consoles GAMES : BP 179 - 91006 Evry Cedex 








97200. 


Roesec#'D 


“Si LVERTOACESS 1 ~ 


ALL RIGHTS RESERVED 


US GOLD/SEGA 
PRIX: C 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 67% 


Pas d’écrans intermédiaires, une introduction 
explicite et un écran-titre passable. 


GRAPHISMES 82% 


D’un trés bon niveau pour cette console, ils sont 
colorés et fins ef le sprite est bien travaillé, 


ANIMATION 78% 


Le scrolling est parfois trés rapide et I’animation du 
sprite principal est bonne. 


Certains thémes sont trés connus. Les musiques . 
sont entrainantes et en parfait accord avec l’action, 


Finis les bip incessants. Les bruitages sont du 
niveau de ceux de la version MD. 


DUREE DE VIE 85% 


Le jeu se termine vite, mais on le reprend volon- 
tiers car il y a plusieurs sorties G chaque niveau. 


JOUABILITE 87% 


Le maniement du personnage est trés souple et les 
deux boutons du pad sont Bien mis a prol 


ia Soni ait. James Pond sur SMS Identique a la version MD, Une ri 
matiére de jeu de plates-formes. 








es tt 


















5, rue Dreyfus - Dupont Zone industrielle Deux Fontaines 57000 METZ 
Téléphone : 87.32.18.62. 

































SEGA CD ROM SEGA CD ROM (suite) 
8rd World War 429 F | | Jeopardy NC 


Afeterburner 3 375 F | | Joe Montana NFL Football 422 F 

AHS Fire Hawk (oct.) 375 F | | Kriss Kross 430 F 
AHS Thunderstrike 375 F | | Last Action Heroe (nov.) 430 F 
Batman Returns 377 F | | Marky Mark 422 F 
Battle Tanck 2 (déc.) 371 F | | Monkey Island 374 F 
Battle Tech (déc.) 429 F | | Mortal Kombat (janv.) 373 F 
Black Hole Assault 381 F | | Nel's Greatest Teams NC 

C.C. Music Factory 430 F | | Night Trap 422 F 
C&C Music 430 F | | Out of this World 428 F 
Chuck Rock 416 F | | Prince of Persia 377 F 
Cobra Command 416 F | | Rise of the Dragon 377 F 
Cool Spot 428 F | | Road Avenger 371 F 
Dark Wizard 377 F | | Robo Aleste 366 F 
Dune 423 F | | Sewer Shark 430 F 
Ecco the Dolphin 877 F | | Sherlock Holmes Vol 2 377 F 
ESPN Baseball NC Spiderman vs the Kingpin 416 F 
Dracula 406 F | | Star Wars 3D (fin déc.) 374 F 
Dune 428 F | | Terminator 428 F 
Dungeon Explorer (oct.) 373 F | | Third World War 430 F 
Fate of the Atlantis (déc.) 375 F | | Time Ball 371 F 
Dungeon Master 375 F | | Wheel of Fortune NC 

Final Fight 377 F | | Willy Beamish 403 F 
Hook 375 F | | Wing Commander 416 F 
Indiana Jones 377 F | | Wolfchild 374 F 
INXS 422 F | | Wonderdog 416F 
Jaguar XJ 220 WWF Rage in the cage 373 F 




















Code Posta a 
je paye comptant, je demande les 8 % d'escompte| 
(chéque comptant) 

Cje paye un acompte (40 % mini) a la commande, 
je bénéficie de 4 % d'escompte ou contre-remb. pas d'esc. 
(chéque acompte de 40 % mini + 60 % livraison) (+frais de port : 35 F/ jeu) 















Total 











GAME BOY 


REVIEW 





uel est le nom de |’éditeur qui rafle toutes les 

licences des personnages de dessin animé de la 
Warner Bros? Dans le mille: c’est Sunsoft, et Speedy 
n’a pas échappé a la régle... 
Tout d’abord, un rectificatif: Banana San, dans sa pre- 
view de Speedy Gonzales du mois dernier, nous 
disait, je cite: “Aprés Tazmania et Lode Runner, Sun- 
soft a réussi...” Or, il fallait lire: “Aprés Tazmania et 
ROAD Runner...” Il faut savoir qu’au Japon, ils aiment 
bien abuser des bonnes choses telles que |’alcool, les 
filles, etc. Et notre Banana San adoré a sombré, il est 
passé du cété obscur de la Force. Un soir, toute la 
rédac’ s’en souvient encore, il n’arrétait pas de hurler 
au téléphone, en direct de Tokyo : “Arriba! Arriba! 
Pascoualita, je n’aime que toi.” C’est le deuxiéme effet 
saké! Voila, ce qui devait étre dit est dit! Pour en reve- 
nir a notre petite souris mexicaine, Speedy Gonzales, 
elle fait son apparition sur consoles tout comme |’ont 
fait Tazmania, Bee Bip et le Coyotte sur Super Nin- 
tendo, Looney Tunes sur Game Boy et, bientét, Daffy 





La pancarte en haut droite est un interrupteur qui vous fera reprendre a cet endroit 


si vous mourez, mais aussi disparaitre des murs 


Puisque 

notre sou- 

ris ne peut 
pas tuer ses 
ennemis, elle 
doit tout faire 
pour les éviter. 
Le moindre 
contact lui 
est fatal. 


On a affaire ici au clone de Sonic 
sur Game boy. J'entends déja les 
nintendomaniaques hurler de rage 
parce que j’ai cité le nom d’un 
héros Sega! Allons, allons, mes- 
sieurs, un peu de calme... 
Ce jeu est fort bien réalisé, amu- 
sant et trés rapide. J'ai tout de 
méme noté deux petits défauts. 
Premiérement, ga manque un peu 
d’ennemis... On a beau chercher, 
on ne trouve que morceaux de 
gruyére et plates-formes! Second 
probleme, la durée de vie de ce soft me semble parti- 
culiérement courte. En effet, on a droit ici a des mots 
de passe, maist aussi a des Continue infinis... II aurait 
fallu ne prévoir que |'une de ces deux options, les 
passwords, par exemple. Mais allez, ne soyons pas 
trop critique. La réalisation de ce jeu, et en particulier 
celle du personnage principal, est tellement hilarante 
que I’on ne peut que craquer! 


CONSOLES + 172 


LA COURSE, PAS LA 


a ILL 


vin Mission ou 





— CONES 


Bunny dans Rabbit Rampage sur Super Nintendo: 
tous ces célébres dessins animés américains ont été 
ou seront adaptés par I’éditeur japonais. Ici, Speedy 
est vraiment speedé. Notre SGV (Souris a Grande 
Vitesse) évolue dans plusieurs mondes tels que la 
glace, le Mexique (normal), la forét, le désert.... Pour 
progresser, il ne faut pas hésiter a reveninsur ses pas ~ 
pour déclencher des interrupteurs. Ces demiers font, 
par exemple, disparaitre des parois qui vous bloquent 
le passage. Et c’est alors reparti, vous pouvez courir 
jusqu’au prochain mur: “Arriba! Arriba!” 


BASTO 









ou apparaitre des plates-formes. 








ympa, avec présentation de Speedy et 
0 du premier niveau. | 


38% 


Ceux du sprites sont excellents. Les décors sont 
is fouillés. 


ik mels peu fol ; 


Le scrolling est trés fluide. Les mouvements de 
Speedy sont dans I’ensemble bien décomposés. 


Des thémes connus tels que “La Marche turque” 
Mozart. 


ee 74% | 


Peu nombreux mais assez bien réalisés. 


Hinue et les passwords, ¢a devient un 


Ean | 


2edy est peut-étre trop décomposé. 
rigne! 


RE 89% J 


Voilé un trés bon petit jeu de plates-formes. Mais 
la durée de vie n’est pas garantie. 


Une intro s: 
une seule 








|USIQUE 


= 


Avec les Coni 
peu trop fac 


Le saut de 
Sinon, tout 








179 BOULEVARD VOLTAIRE 75011 PARIS 
OUVERT LE LUNDI DE 14H & 19H ET DU MARDI AU SAMEDI DE 10H 4 19H. 
METRO : CHARONNE OU BOULETS-MONTREUIL — RER : NATION. 
Tél : 43 48 36 22 — Fax : 43 48 36 24 


DRAGON BaLt Z ACTION GAME 
AcTAASER Il. 
Mano CowecTiON STAR Fox. 

Bowser MAN... 

Suen Ain Diven, . 

LeceNo oF StAR SWORD. 

SUPER TURRICAN.... 

‘Super STAR WARS... 

Gor Aususta I. 

SD Mose Gunoau 2 i ‘ART OF FIGHTING. 
Soistice I... ; SU2UKA B HOURS ..nnnnon = Empire STRIKE BACK TTH SAGA... 
YS Mask OF THE SUN. FORMATION SOCCER 2 .a.nnsnmnnrrsnn >) Rock'n Rou Racine 

D006 BALL I .nnnssnsinn . r DRACULA 


‘ALADON.... 499 F 
SrREeT FiGHTER Il PLus ....DISPO 499 F 
DRACULA... a 499 F 
Worto HEROES ArT OF FIGHTING 949 F MotaL Komear. 89F THE HUMANS... 
Fatat Fury ll... : ‘SeNcoOKU I..... 1099 F SHINING FORCE... 49F — Coot Spor. 
Farat Fury Il 1099 F FaTaL Fury... 75F — SHINING Force II 
3 Count Bou 1099 F Fuse Bac r Dune... 
AUTRES TITRES... TEL !! 


F — MiGHT AND Macic III 
F FA Circus CD. 
Eye Or BEHOLDER 499F  Wonoer Docs 
SILPHEED...... .499F — Cosmics FANTASY 


‘Sky Mission 

Contra ll... : r Y 
MeTAL ANcet (scp). Outer Worto . ‘ 1 BON DE COMMANDE : A retourner 
Macicoal (sco) Giipen Soccer ; 1 Nom: Prénom : 
CastLe DRACULA X BAGLESS csesccmrassci svemntn 
STARTLING OpysseY. 1 Code Postal Tiras .. Ville : .. 
PC Cocoron. z 1 N° de téléphone : 
Maru Il Tortues IV 
Burai Il Super GHOULS'N GHOSTS... x 
Pat LABOR I ‘Super STAR Wars. E | 
News ET COLLECTORS. " ZeLDA Ill 2 38 |FRAIS DE PORT 30 Frs jusqu’a 3 jeux — 50 Frs consoles 

H TOTAL A PAYER 

















DRAGON SLAYER M Sonic BLASTMAN : Je régle par: CHEQUEQ =MANDATLETTREQ CARTE BLEUEQ 
DRAGON Stayer I. " STARWING g ELttititiittttitit 


‘SNATCHER " Mario Karr. 


NEDATE EXPIRATION :../.. SONI Sis isncrinniitieseinaianis 









MASTER SYSTEM 
REVIEW 


P rises séparément, elles représentent une 
richesse et une harmonie inestimables. 
Ensemble, elles régulent l’unité et l’équilibre de tout 
un royaume. Si, un jour, elles venaient a disparaitre, 
le chaos reprendrait ses droits, et Robotnik le sait... 
Qui sont-elles? Les émeraudes du chaos! Et elles 
viennent d'étre dérobées. Robotnik? Oui, toujours lui! 
Dotés de nouveaux atouts (qui se résument, pour 
Tails, a I’hélicoptére, et pour les deux a l’attaque 
super rapide!), nos deux héros vont partir a la 
recherche des émeraudes du chaos, et par la méme, 
de Robotnik. Vous aurez compris que vous allez enfin 
pouvoir diriger Tails, le renard a deux queues. II est 
aussi rapide et agile que Sonic mais ne peut, comme 
son compere, partir dans les zones-bonus oi sont 
dissimulées les émeraudes. Seul Sonic a ce privilége. 
Et comme les cing émeraudes ouvrent la porte de la 
sixiéme et derniére zone, vous ne pourrez savourer la 
véritable fin en incamant Tails! Mais connaitre la fin 
est-elle la seule de vos motivations? Je ne veux pas le 
croire, surtout lorsque l'on sait que de nouveaux 
bonus (comme les roquettes ou les bumpers accro- 
cheurs) et de nouveaux ennemis ont été ajoutés tout 
au long de ces six zones, riches en surprises et en 
rebondissements. 






Ce bumper 

reste 

accroché a 
vos chaussons et 
vous offre donc un 
moyen pour 
atteindre les par- 
ties les plus hautes 
sans trop vous 
casser la téte. 





On ne peut pas dire que les pro- 

grammeurs aient fait preuve 

d’énormément d'imagination! Je 

m’explique, en tenant a préciser 

que cela n'est en rien une critique. 

Tout d’abord, les nouveaux atouts 

de Sonic et de Tails sont issus tout 

droit du Sonic 2 sur MD. Ensuite, 

observez que les rotations de 

st Sonic et de Tails sont tirées du 

méme Sonic 2 sur MD. On peut 

constater enfin que le coup des 

émeraudes a récupérer pour ouvrir 

le demier niveau est repris de... Sonic 2, cette fois sur 

SMS. Mais, comme je le disais plus haut, ce n'est pas 

un mal que tous ces éléments aient été regroupés 

puisque le jeu que l'on obtient est encore plus étince- 

lant et coloré que les émeraudes a récupérer! On 

découvre des décors trés travaillés, des ennemis origi- 

naux et variés, une double option de jeu (Tails ou 

Sonic) qui renforce la durée de vie. En bref, un jeu de 

plates-formes tout a fait dans l’'ambiance des autres 

€pisodes, rapide, varié et difficile 4 souhait, incontour- 
nable sur SMS. 


CONSOLES + 174 





SONIC 


AEB IWC SS WU NRIE SS NEF} 
Cin un NY 


Si 





Un des nouveaux bonus du jeu: 


les roquettes. Elles sont 

trés pratiques pour éviter les 
ennemis rapides. 
Malheureusement, vous ne les 
gardez que trop peu de temps. 


740) y= 10) Ue 
LE DILEMME! 


Une fois que vous serez dans un 
stage et que vous récupérerez 
cent anneaux, ce n'est plus une 
vie qui s’offrira 4 vous, mais un 
tableau-bonus. Celui-ci regorge 
de piéces, et les vies gagnées 
s'aligneront a une vitesse phéno- 
ménale. Mais voila le dilemme: 
faut-il privilégier les vies, ou les 
émeraudes qui se trouvent a la fin 
de ces stages? Si vous pensez 
pouvoir amasser six fois cent 
anneaux, consacrez un tableau- 
bonus a l'accumulation de vies et 
les cing autres aux émeraudes. 
Sinon, consacrez-vous exclusive- 


ment aux émeraudes, de maniére 
@ vous délecter du demier niveau. 


correspondent a dix 
anneaux chacune: vous 
admettrez que les 

vies sont faciles! Mais 26 
seront-elles suffisantes 
pour finir le jeu? 











Des 

bum- 

pers, 
des bumpers, 
toujours des 
bumpers... 
Mais nous ne 
serions plus 











dans Sonic 














s'il n’étaient 
pas au 
rendez-vous. 





17% 
Un petit dessin animé en guise d’introduction, et un 
écran-titre assez agréable, 


Ils sont trés aon et assez colorés. Du trés bon 


pour de fa SMS. 
MATIC 


Le scrolling est fluide et, pour la premiére fois sur 
}, Nous assistons a une rotation de Sonic. 


Peu travaillée, mais elle se laisse écouter 
sans lassitude. 





De bonne qualité mais peu présents. 


E Vil 


Vous serez obligé de reprendre le jeu, ne serait-ce 
que pour voir la vraie fin, avec les émeraudes! 


Sonic et Tails sautent, courent, volent ou se mettent 
en quand bon vous semble. 


TE = | 


Une suite intéressante que les connaisseurs 
apprécieront pour ses apports iné¢ 








DES JEUX NEUFS A PRIX D' OCCAZ, C' EST CHEZ 


GAME'S EXPRESS 
© 40.47.00.04 

































































SUPER NES SUPER FAMICOM [ MEGADRIVE 
oer. 
YOSHI 5 COOKIES 399 F | [FINAL FIGHT 2 199 F TANDSTALKER 375F 
COOL SPOT 439F ||SOULBLADER 169 F SORCERER'S KINGDOM 375 F 
MORTAL KOMBAT 439F ||LEMMINGS 169 F RANGER X 345 F 
STREET FIGHTER 2TURBO 439 F_| |SILVA SAGA2 249 F GUNSTAR HERO 345 F 
MARIO COLLECTION 399F ||STAR FOX 349 F SHINOBI 3 345 F 
EQUINOX 489F ||F1 EXHAUST HEAT 2 399 F ROCKET NIGHT ADV 345 F 
RUN SABER 439F ||POP'N TWIN BEE 399 F MORTAL KOMBAT 445 F 
GP-1 439F ||STREETFIGHTER2TURBO 449 F SHINNING FORCE 345 F 
DRAGON WARRIOR 5 489F ||F1 CIRCUS 2 549 F AERO. THE ACROBAT 345 F 
CLAY FIGHTER 489F ||WORLD HEROES 549 F 
EYE OF BEHOLDER 489 F 
MIGHT AND MAGIC 489 F LES TOPS MEGADRIVE 
ZOMBIES 49 ||LESTOPS SUPER FAMICOM 
ROCK' N ROLL RACING 439 F ALADDIN ale 
SUZUKA 8 HOURS 549 F STREET FIGHTER 2' 475 F 
CAPTAIN AMERICA 439 F 
SUPER CHINESE WORLD2 549 F 
SOLSTICE 2 549 F 
SUPER NES ART OF FIGHTING 549 F NEO GEO 
AERO THE ACROBAT 439 F_] |ACTRAISER 2 549 F (NEO GEO SEULE 490 F 
TOP GEAR 2 439 F GOEMON FIGHT 2 549 F NEO GEO + 1 JEU 2790 F 
BOMBER MAN 439F | |FATAL FURY 2 549 F JOYSTICK NEO GEO 429 F 
SECRET OF MANA 489 F MEMORY CARD 199 F 
THE SEVEN SAGA 449 F SUPER SIDE KICKS 1350 F 
STAR WARS 2 449 F SUPER NINTENDO WORLD HEROES 2 1350 F 
I$ __£_H VIEW POINT 1490 F 
CN IFAPOLE POSITION 
LIVRATSON EXPRESS ]|cniccanrona 399 F 
48 H CHRONO JURASSIC PARK 439 F LES TOPS NEO GEO 
MANU 439 F 
TELEPHONER DE 11H A 18H||ranma 1/2 2 499 F (SAMURAI SHODOWN 1490 F 
DU LUNDI AU SAMEDI DRAGON BALL Z N° 2 499 F FATAL FURY SPECIAL 1490 F 


ACCESSOIRES ET CONSOLES * 











ACCESSOIRES ET CONSOLES | 








ADAPTATEUR UNIVERSEL 60 HZ 
JOYPAD PATRIOT 

ADAPTATEUR MEGADRIVE US 
JOYPAD 6 BOUTONS MD 
ALIMENTATION MD/SFC 
QUINTUPLEUR MULTITAP SUPER NIN 





99 F 
139 F 
79F 
119F 
99F 
249F 





PROMO : PACK CONSOLES 
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SUPER NES + STREET FIGHTER 2 TURBO 1290 F 
SUPER NES + FINAL FIGHT 2 + AD FX 
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OFFRE DANS LA LIMITES DES STOCKS DISPONIBLES. 
| SUPER NES, SUPER NINTENDO, SUPER FAMICIM, MEGADRIVE, NEO GEO 
3| SONT DES MARQUES DEPOSES. PRIX VALABLES PENDANT LE MOIS. 
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GAME BOY 
REVIEW 


JMB 
DREAMD 





a sortie d'un flipper sur Game Boy est toujours 

trés attendue, car rares sont les éditeurs qui se 
risquent a ce genre de simulation. Pinball Dreams, 
c’est son nom, propose trois flippers différents: 
Ignition, Steel Wheel et Graveyard. 
Dans le premier, Ignition, vous dirigez votre fusée 
jusqu’aux limites du systéme solaire. Votre voyage 
vous ménera sur Mercure, Vénus ou Saturne. Accro- 
chez votre ceinture, ga va décoller! Steel Wheel vous 
propose de conduire un train a travers le Far West. 
Surtout, évitez de faire dérailler votre locomotive! Petit 
gag de la part des programmeurs: la rampe de lance- 
ment de la bille est une ligne de chemin de fer! Le 
dernier flipper, Graveyard, vous donnera des sueurs 
froides, ou encore des frissons dans le dos, car il vous 
faut traverser un cimetiére hanté. Les décors qui 
ponctuent les flippers sont on ne peut plus simples: 
une fusée qui décolle pour Ignition, un revolver et une 
locomotive pour Steel Wheel (ce qui est logique, 
“steel wheel” signifiant “roue d'acier”) et, enfin, 
quelques cranes humains et des chauves-souris pour 
Graveyard (“cimetiére” en anglais). Ces trois flippers 
sont de difficulté variée, pour satisfaire tout le monde. 
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Sur cet écran, vous choisirez le 
flipper de votre choix, de fagon 
a adapter le niveau de difficulté 
a vos qualités de bumper! 


Une vue du flipper comme écran-titre, pas de dé 


2 
3 


de jeu: ¢’est vraiment trop léger! 


E 


0% 
Ils sont assez jolis et trés représentatifs. C’est un 
véritable plaisir de faire une partie. 

0% 


Premier flipper & proposer un scrolling vertical. Pas 
de ralentissement. Bien joué! 
75% 


Un morceau par flipper, mais, hélas! sans aucun 
rapport avec le theme. Dommage! 
0% 


Trés bizarres! Des explosions quand la balle touche 


jes bumpers. 
0% 


Avec les trois flippers qui constituent Pinball 
Dreams, il y a de quoi faire. 
8% 


Le maniement est trés simple et la prise en main 
immédiate. Un bon point pour ce jeu. 
Si vous n’avez pas encore 16 ans, yous pou 


vous défouler sur Pinball Dreams chez vous... 
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~Léljeu Street Fighter 1 
‘Special Champion'Edition 

sur Megadrive vouS\propose 

24 Mega de BastonSans limite ¢ 
Si2personnages dont@iboss 

*des Sptions Inédites 

(BattleGroups, possibilité de Vislonner 

168 GOups Spéciaux de chaque personnage....) 
*Uhe Vilésseé@ejeu incroyable 


Gpesiens o 
GUSTS ilelempare total de c x possibles 
dans tejeum i‘ 

e 24 

b- 3% 

c- a 


Quelle 6St la palseeee eda cartouche Street Fighter Ww 
Special Chanmmommaition sur Megadrive ? — 
a- 16Mega’ 
b- 20q4ega 
c- 24 Mega 
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Bon a découper et 4 renvoyer avant le 1er décembre 1993 minuit 
(cachet de la poste faisant fol) 


& CONSOLES+ - CONCOURS STREET FIGHTER II 
Service Promotion 
9-13 rue du Colonel Pierre Avia 75754 PARIS Cédex 15 
ici simplement le 36. 64 (2,19 F 











MASTER SYSTEM 


REVIEW 


long time ago, in a galaxy far, far away... A great 

adventure took place.” [Musique...] Tel fut le com- 
mencement du premier épisode de cette trilogie ciné- 
matographique mémorable... Et tels seront les 
quelques mots qui vous serviront d’introduction a ce 
nouveau jeu d’US Gold. 
Le jeu suit en tout point l'histoire du film (ou plutét, 
devrais-je dire, celle du roman). Vous débutez votre 
périple dans le désert de Tatooine, ot! vous devrez 
explorer les grottes de la région. Plus tard, vous vous 


rendrez dans la ville de Mos Eisley, afin d’y récupérer le | | l / \ \ Fes 
Millenium qui vous permettra de gagner |’étoile Noire, et, 


peut-étre, de la détruire. Au cours de votre quéte, il vous faudra explorer le moindre recoin des endroits que vous visiterez. Vous devrez également, : 
d'une part, récupérer les personnages tels que R2D2 ou Obi Wan Kenobi, et, d’autre part, obtenir un pourcentage de réussite chaque fois plus impor- 

tant. Lorsque vous aurez retrouvé un personnage, vous aurez le plaisir de l'incarer, et ainsi de quitter un moment la peau du célébre Luke Skywalker. 
Votre pourcentage de réussite augmentera au fur et 4 mesure de votre progression. Mais attention, il pourra vous arriver de finir le jeu sans obtenir 

100%. Ce sera le cas par exemple si vous ne visitez pas tous les lieux. Sachez enfin que plus ce pourcentage sera élevé, plus la fin du jeu sera belle! 








UKEOULEIA” 


Une fois que vous aurez récupéré des personnages tels que Han Solo ou la princesse Léia, 
vous pourrez a loisir changer de héros. Un petit plus qui apporte une touche de variété non 


négligeable. 


PERCENT COMPLETE 


Grace a cet écran, vous pourrez 
changer de personnage et d’arme. 
Les personnages de gauche sont des 
conseillers hors pair. Celui de droite 
ne va pas tarder a étre rejoint... 


A 


oui! 


A croire que ce mois-ci est le mois 
de la Master System. Nous avons 
connu l’extase avec James 
Pond 2, la vitesse avec Sonic 
Chaos, la frappe avec Astérix, et 
maintenant l’action a |’état pur 
avec Star Wars. Mais que fait donc 
Sega? Je croyais qu'il n’était plus 
censé développer sur cette 
machine, et voila qu'il nous pond 
des petites merveilles. Tant mieux! 
Mais revenons au sujet qui nous 
préoccupe: Star Wars. Le scénario est fidéle a celui du 
film. On pourrait néanmoins regretter la place trop peu 
importante accordée a l'aventure... Mais la partie 
plates-formes est bien étudiée, avec une difficulté 
croissante. Techniquement, c'est également trés 
réussi et, malgré quelques clignotements, le tout 
exploite bien les capacités de la 8 bits. Voila donc un 
jeu que tous les passionnés se doivent de posséder, 
et auquel les autres sont tenus de jeter un ceil. 





3 it 


SPY 
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STA | 
WARS | 


US GOLD/SEGA 
PRIX: C 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 74% 


Elle vous dresse un bilan du troisiéme épisode, 
mais ne propose aucune option. 
76% 


GRAPHISMES 


Légérement sablonneux, ils contribuent toutefois a 





... par la princesse Léia. 

Celle-ci est retenue prisonniére sur 
l'étoile Noire. Le chemin 

pour la retrouver est semé 
d'embiches, 


rendre une ambiance assez sympathique. 


Le personage est trés statique, car les positions de 
sprites sont frop peu nombreuses. 


Variée, et pourtant lassante a la longue. 


Peu de bruitages, mais ils sont de bonne facture et 
s‘accordent bien aux situations. 


Le jeu est trés long et difficile. Heureusement, 
8 Continue sont disponibles. 


JOUABILITE (a 


Une fois en main, le personage répond bien, mais 
certains sauts sont douteux. 


INTERET 5% 


Pour arriver & courir 

de la sorte, il vous faudra 
maintenir le bouton de tir 
appuyé. Plus on court vite, 
plus on saute loin! 





Cette partie dans le Millenium 

A va vous obliger  éviter tous _ Techniquement appréciable, Star Wars nous 
les astéroides avant d'arriver & replonge bien dans ‘ambiance du film. 
I'étoile Noire. 
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Si tu es bloqué dans un jeu, 
demande ton code action play 
@ MAITRE COSMIC. 


MATE LES TARIFS ! 
iS hee T 


LES NOUVEAUTES 
JURASSIC PARK » 
F1 POLE POSITION : 
BATTLE CARS + 
ACTRAISER Il: 
RANMA 1/211: 
SEVENTH SAGA : 


JEUX SUPER NES 

GOOF TROOP : 449F 
ROCK'N ROLL RACING : 449F 
OFF ROAD THE BAJA: 449F 
ZOMBIES': 

TECMO S.BOWL : 

COOL SPOT: 


ane NEO GEO 
RA] SHODOWN:», 1490F 
WORLD HEROES 2: 1290 


JEUX MEGA CD 


395,00F 


DUNE 
SONIC CD 








AMIGA CD 32 


239F 


* Par mois + apport de 18.4F* voir conditions ci-dessous 


MATE LES TARIFS ! 


JEUX 
MEGADRIVE 


395,00F 


FORMULA 1 
ALADDIN 
GAUNTLET 4 
CASTLEVANIA NEW 
STREET FIGHTER Il TURBO : 499F 
LANDSTALKER : 449F 


NOUVEAU 


peyes en 10 fois 
a partir de 
1200F d'achat 


ee Sito 


ite ae 
co "Bib gimetchoage 
sos féserve d'acceplation de lo Corte Pure 
por FRANF ‘CREDIT, dans fa limite du 
dicouvert ators ten cos dre lsaton 
particuliéce pour.ce seul achat 























JOTAL 
Ei eee roe ‘OU POSTAL 
rer ree 


bese fin 
! “| Signature obligotoire 
code postal aad COCONTRE REMBOURSEMENT (rajouter 30 F) 


3615 CONSOL PLUS ... 
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S-NE 
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Super Nintendo 
Super Nes 
Famicom 


avec 8615 Consol Plus 


@ Occasions garanties 3 mois, 
@ Frais de port gratuits 
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MASTER SYSTEM 
REVIEW 


L’animation d’Astérix est certainement l'un des 
grands moments du jeu. Il court, saute, vole avec a | f 

une fluidité et un réalisme parfaits. Et les nouveaux i) Ls. ach)! 
Ppouvoirs, comme la course et le double saut dont il 
peut user a sa guise, sont également trés utiles. 





Des 
Romains 





Ce petit 

tour dans 
les grottes de 
Rocabalour est 
bien plus facileavec 
Obélix qu’avec 
Astérix. 





oe: 
aie =< 
ee | 


; 


Pour sortir de ce labyrinthe, repérez 
les carrés caches demiere les blocs. 
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Le demier niveau avec Obelix est |'un 
des plus longs du jeu. Mais on y | 
arrive beaucoup trop rapidement! 


Msterxre 


ONBness BFSRF BUTTERY 
- 






E 


5% 
fo 
Trés fidéle @ la BD, elle vous dévoile les détails de 
votre quéte par des écrans sympathiques. 

8% 


D’un bon niveau pour une telle bécane. Les décors 
sont toutefois un peu pauvres. 
6% 





Bie 


i 


Astérix sort de son dessin animé pour venir se 
dans votre SMS. Du tout bon! 
67% 


Un travail médi de bip-bip! 
sleds Blan assande's ia longa Pwr one 
A 


On se rapproche de la musique... Et ce n’est pas un 


compliment! 
67% 


Une fois les passages les plus délicats traversés, on 
vient vite bout de cette quéte trop bréve. 


B 78% 

‘0 
Astérix et Obélix répondent parfaitement. Et le 
double saut du premier est remarquable. | 


Le jeu est intéressant et varié, mais beaucoup troy 
court, 
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Alors la, c’est radical. Un zozo volant 

avec des couperets a la place des mains vous 
embéte? Un bon coup de poutrelle 
métallique de 2 tonnes sur la téte, bien sir! 





Aprés la beauté fatale, voici Fatso I’horreur vénale. 
Avec son marteau-pilon, elle ébranle tout 
le chantier tandis que sa bande de folles furieuses 





Claude le barbu en plein coup spécial. Cette 
pirouette consomme un peu d’énergie mais elle est 
radicale. Rien ne lui résiste. 


CONSOLES + 182 


Méme si elle n'est pas trés implantée dans le domaine des consoles familiales (si ce n'est par 
les adaptations de ses produits), fa compagnie japonaise Irem est une des grandes pointures 
du monde de |'arcade. On lui doit des titres mythiques comme R-Type ou, plus récemment, 
In the Hunt. Undercover Cops, qui n'est plus une nouveauté, fait partie de ces jeux qu'lrem a 
Jancés su! le marché sans tambour ni trompette, et qui se révélent pourtant des petits bijoux 


de technique et de jouabilité. Si vous voulez vous éclater un bon coup en savatant du 


méchant a bras raccourcis (quand ce n'est pas a grands coups de barre de fer), alors, c'est 
sOr, Undercover Cops est fait pour vous, 





Voila ZE big boss of the game! Le moins qu’on puisse dire, c’est que les 
graphistes sont vraiment complétement dingues. 





Certains les trouvent trop temes et fouillis, d'autres sont en extase... Une chose est sire; les 


_ graphismes d'Undercover Cops ne laissent personne indifférent. |] est vrai que le style pure- 


ment nippon peut paraitre déroutant a certains joueurs. Mais, quoi qu'il en soit, on ne peut 
que saluer le travail et l'attention dont ont fait preuve les graphistes sur ce jeu: Il fourmille de 
petits détails qui, s'ils ne servent pas directement l'action, contribuent a mettre en place une 
atmosphere tres prenante. Les mouettes sur la plage s’envolent quand on s'approche (au sol, 
un cadavre en décomposition...), les monstres laissent des traces de sang, les barres de fer 
déplacent de la poussiére quand elles frappent le sol, autant de petits plus qui font d’Under- 
cover Cops un jeu d’exception. 














DB) ils ‘A IN 
On ne peut pas diré que les 
hétos font dans la dentelle. Entre 
les deux brutes et la nana, c'est 
4 qui tapera le plus fort sur la 
téte des punks. {I faut dire que 
les concepteurs du jeu n'ont pas 
lasiné sur les moyens. Quand ce 
ne sont pas les poings et les 
pieds qui parlent, les héros pren- 
nent carrément des poutrelles de 
construction ou des poteaux 
télégraphiques pour se taper 
dessus, Pire, ils se balancent des 
voitures, des motos et méme du 
Poisson pour sur la tronche, En 
fait, on sa demande si ces flics 
ne font pas partie des “bad 
guys” tellement leurs methodes 
sont violentes, Mais apres tout, 
qui va's'en plaindre? Pour étre: 
franc, si on joue aux beat'em up, 
c'est pour se détendre un bon 
coup, canaliser notre haine, 


je n'ai pas encore trouvé de 
meilleur moyen pour me défouler 
que les Jeux vidéo, Undercover 
Cops remplit trés bien cette 
fonction! 
















Baston générale dans la rue. On se balance 
, _allégrement des motos en pleine poire, on casse des 
bras, on explose des nez... Bref, on s’amuse, quoi! 


Terminator n’est pas loin. Ce monstre 
mécanique a moitié détruit n’a rien a envier a 
Schwarzie, Méme endommagé, il reste dangereux. 


RK 
BUBBA=0: 


Etun spécial mégablast, un! Le résultat est 
éloquent: le ménage est fait! Bravo, Bubba! 








Consciencieux, Claude s’applique pour 
déterrer Ia poutrelle. Pendant ce temps, Bubba 
s’en donne a cceur joie et distribue 

des coups de poteau télégraphique a la pelle. 
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DELPHINE ET LES KIDS 


Pour tout savoir sur I’émission... 
Pour gagner des tas de cadeaux... 





STATION 


COUVERTURE FREQ 


JOUR —- HEURE 


FREQUENCE MISTRAL 





iS 
2 
[4 
= 


RADIO TOUT NOTRETEMPS CANNES 103,2 MERC 17H30 


ARGONNE FIM VOUZIERS 90,3 MERC 8H30 


MEDIANE FM ‘ST GIRONS 89,9 MERC 


MEDIANE FM MERC 


z 


AXLES THERMES 95,1 


IMEDIANE FAM FOX 98,7 MERC 15H 


| 


12FM STE AFFRIQUE a1 MERC 7H20 


12FM DECAZEVILLE 96,7 MERC 7H20 


12 FM VILLEFRANCHE DE ROUERGUE 101,3 MERC 7H20 


12FM ESPALION 102,6 ‘MERC 720 


SOLEIL FM. ST MARTIN DECRAU 96,3 MERC THIS 


: 


PULSION FML FALAIZE/MEZIDON 102.0 10H30 


REFN IRE 92,4 MERC iH 


ROC FM ‘ST PIERRE D’OLERON_ 99,8 MERC 10H30 


RECTO VERSO ‘ST AMAND MONTROND 96,1 MERC 16H 


RADIO HAUTE CORREZE USSEL 1020 MERC 11830 
| RADIO CORSE INTERNATIONAL “BASTIA7ILE ROUSSE/ST FLORENT 914 MERC 9H30 1 
RADIO CORSE INTERNATIONAL AJACCIO/PROPRIANO/SARTENE 93,0 MERC 9130 
RADIO CORSE INTERNATIONAL CALVI/GHISONACCIA/SOLENZAR 95,5 MERC 9H30 

RADIO VALLEE BERGERAC _ BERGERAC 96,3 MERC 9H 


RADIO DE LA JEUNESSE EUROPENNE _ VAUNAVEYS 104,8 MERC 10H 


INTENSITE CHATEAUDUN 1038 MERC MH 


RADIOCEAN MOELAN SUR MER 90,7 MERC TH 


‘ADIO PARADIS MORLAIX.—_ MORLAIX 1012 MER‘ 9H30 


: 


RADIO PAYS DE LUCHON LUCHON 98,7 MERC ‘8H30 


RADIO PAYS DE LUCHON LUCHON 104,0 MERC 8H30 


RADIO 9 STSEURIN LISLE 95,9 MERC 15H 


Et méme pour pouvoir participer a l’émission, retrouvez DELPHINE sur le: 


“DELPHINE ET LES KID’S”, un rendez-vous hebdomadaire de 30 minutes @ ne pas manquer.... avec 
bien sir une rubrique jeu vidéo MICRO KID’S, of vous retrouverez le coup de coeur de CONSOLES 
+, et le jeu caché avec des cartouches de jeux a gagner. 








Alors tous a vos téléphones! 





DELPHINE ET LES KIDS - LISTE DES FREQUENCES 


SA my 


COUVERTURE FREQ 


RADIO MELUSINE GALAXIE _ FOUGERES 89,3 MERC 


PAYS FM ROANNES9,4 MERC 10H30 


RADIO FIM 43 YSSINGEAUX 94,1 MERC 10H30 


RADIO BEAUSOLEIL ANCENIS100,3 MERC 16H30 


RADIO SAl SAUMUR 95.8 MERC 14H30 


RADIO MANCHE CHERBOURG 93,4 MERC MATIN 


| 


RADIO PROFIL ‘ST JAMES 98,8 MERC 


RPL RADIO PELIRE 101,1 MERC 10H 


FMC RADIO CREIL-COMPIEGNE CREIL  101,3 MERC 11H30 


NORMANDIE FM ALENCON 9 


RADIO CALAISIS CALAIS 88,0 MERC 9H 


TLT/OPALIS FM. LETOUQUET/BERK/MONTREUIL 87,9 


TLT/OPALIS FM. HESDAINIO4,4 


MELODIE FM PAU 90,2 MERC 11H30 


{ADIO BAYONNE BAYONNE 97, MERC 14H 


RADIO ANGLET FM ANGLET 99,0 MERC 9H30 


RADIO SUD MORVAN AUTUN 93,5 MERC 14H 


YFM MANTES/LES MUREAUX/HOUDAN 88,4 MERC T1H30 


RADIO PICARDIE LITTORAL _CAYEUX SUR MER 91,6 MERC 17H06 


FREQUENCE 82 MONTAUBAN 3,5 MAR 10H30 
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) 
Tiens, c’est bientét la Tous- Q) * \ 
saint, la féte des morts! 
a . ~~ e 
J'aime bien, moi, ca me rend x Pt 
d’humeur guillerette! Et c’est 

loccasion ou jamais de féter le 

manque total d’imagination des 
programmeurs. Je dédie donc cette 
journée a tous les créateurs de softs dont les 
cerveaux cliniquement morts continuent de produire 

les jeux minables qui viennent réguliérement garnir les pou- 


belles de Ze Killer. A ' 
Autre chose: histoire d'élargir un peu mon champ de destruc- #. 
tion, j'ai décidé de démarrer ma rubrique de ce mois-ci parun Fa ane 
gadget foireux, le Booster Boy... En voila une bonne idée de “_~ 


cadeau pour la Toussaint: offrez un cerceuil a votre Game 


Boy! . 


Décidément, les 
Crash Dummies 
sont abonnés 
aux daubes! Le 
héros tombe en 
miettes au bout 
de trente 
secondes de jeu, 
et l'intérét du 
Soft aussi! 









= 


CRASH DUMMIES 


De Fiyinc Epce sur SuPer NINTENDO 

Encore une daube avec les Crash Dummies en vedette! Décidément, c’est 
a croire que les gaillards ont été mis dans tous ces jeux juste pour tester 
les effets d’un choc frontal entre une cartouche de jeu vidéo et une pou- 
belle! C'est dommage, parce que moi, je les aime bien, les Crash Dummies 
(testeur de crash automobile, ga c’est un métier qui me botterait!). Seule 
originalité du jeu, votre personage perd des morceaux a chaque fois qu'il 
est touché... Vous commencez par sautiller sur une jambe, avant de perdre 
un bras, puis l'autre, pour finir en rampant avec le torse! Manque de bol, le 
tout (ou ce qu'il en reste!) se traine une fois de plus dans un jeu de plates- 
formes minable... En plus, quel que soit votre état, le personnage saute & 
peu prés toujours aussi haut et se manie toujours de la méme fagon... Nul! 


CAPTAIN AMERICA AND THE AVENGERS 


lls sont moches, 
ils sont nuls, ils 
sont habillés avec 
des pyjamas, et 
en plus ils se per- 
mettent de se 
moquer de I’autre 
gros lourdaud 
verdatre! C'est 
pas beau de 
montrer du doigt! 


DE MINDSCAPE SUR SUPER NINTENDO 
Captain America and The Avengers vous propose d'incamer les plus ridi- 
cules qugusses en collant des BD de chez Marvel... Vous pourrez ainsi 
vous coltiner Ironman, le mec a l’armure rouge et or (comme les Rochers 
Suchard!), Captain America avec son ignoble costard bariolé que méme 
un cycliste de Seine-et-Mame n’oserait pas porter, ainsi que deux autres 
minables... Jamais vu un jeu pour deux joueurs aussi nul! Les mecs sont 
raides comme des piquets et l’action est d'une mollesse incroyable. En 
plus, les sprites se traversent les uns les autres comme si les personnages 
étaient inexistants! Bref, au nom des chouettes aprés-midi que je passais 
quand j'étais petit 4 dévorer un sandwich au hamster en lisant les BD de la 
Marvel, je vous en conjure, n'achetez pas cette daube! 











; QUESTIONS 


O) NA — De nombreux lots a gagner.... 
ae et 
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Megadrive et Game Boy 
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LES DERNIERES NOUVEQAUTES tT 
PAYEZ VOS JEUX NEUFS HD 
MOINS CHERS OQSCOMUN 7 
CHEZ HARD DISCOUNT SHOP. Ly Pe 
PLUS DE 10.000 JEUX EN STOCK 
PRETS A ETRE EXPEDIES CHEZ VOUS. 
SUPER-NINTENDO Fran¢aise MEGADRIVE Fran¢aise 
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Mortal Kombat Blues Brothers 225 F Star Trek Next Gener.225 F fone 
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MORTAL MORTEL 
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se met a I’extréme gauche et on fait des 
coups de pied sautés en permanence... 
Ici, tu as trouvé la technique qui 
convenait pour abattre Goro dans 
Mortal Kombat... Bravo! 

5) Méme réponse qu’a la question 
précédente. II est vrai que dans Mortal 
Kombat, il est parfois trop facile de 
découvrir ces techniques, ce qui, la 
encore, limite la durée de vie. Mais as- 
tu essayé de telles techniques dans un 
autre mode que Easy? 

En fait, et d’aprés tout ce que j’ai pu 
entendre, MK est beaucoup plus 
amusant a deux joueurs. Toutes les 
techniques gagnantes dont tu te plains 
deviennent inefficaces. 


Salut a vous, 6 grand Wieklen, roi des 
nains et des consoliens. Mes chevaliers 







et moi-méme — Sire Arthur — 
tenons a vous faire part de toute 
notre admiration envers votre 
“manuscrit”, trés instructif sur le 
magnifique monde des jeux vidéo. 
Ah! Mais voila que mon ami 
Merlin s'impatiente et me propose 
de vous soumettre ces quelques questions: 
1) Street Fighter Il’ Turbo (sur SNIN) est un jeu 
exceptionnel, qui ne semble pas avoir le 
succés commercial qu'il mérite. Il y a 
beaucoup de stocks d’invendus dans les 
magasins et le prix a baissé de prés de 200 F 
chez certains revendeurs. Que se passe-t-il? 
2) Flash Back sur Super Nintendo sera-t-il ala 
hauteur de la version Megadrive? 
3) Lost Viking nous a beaucoup amusés. 
Qu’en pensez-vous? 
4) La console 64 bits de Nintendo se 
connectera-t-elle a la 16 bits actuelle tel un 
CD-Rom, ou sera-t-elle indépendante? 
Pour conclure, grand Wieklen, permettez-moi 
de lancer un appel aux vendeurs de tous ces 
merveilleux jeux: méme pour un roi, leurs prix 
restent excessifs. Faites un effort! 
Arthur 
P.S.; Votre (petite) Grandeur, si vous publiez 
ma lettre, je vous ferai chevalier d’honneur de 
la Table Ronde ! 


Majesté, c’est un honneur que de vous 
accueillir dans ces modestes pages. Je vais 
de ce pas répondre a vos — 6 combien 
pertinentes — questions: 

1) Sans tomber 
dans les lieux 
icommuns (“la 
irécession, 
|patati, patata”), 
je dirai tout 
isimplement 
(que la majorité 
des 


possesseurs de 
SNIN ont déja 
SF Il, et qu'ils 
\considérent 
peut-étre que 
SFII’ ferait 
double emploi. 
Dvailleurs, si je 
puis me 
permettre, je 
trouve que 
sortir SFIl’ 
maintenant est 


qu'une erreur 
“marketing”): 
pourquoi 


—proposé cette 
~L version 
laméliorée dés 
le début? 


2) Il est aussi 
igénial et 


toujours aussi beau ... 
3) Bof... C’est sympa, mais je n’ai pas 
vraiment accroché. Chacun ses godts. 
4) Stop! Nous n’avons quasiment aucune 
information valable sur cette future console, 
je pense donc préférable, pour l’instant, 
d’éviter de nous lancer dans une surenchére 
de “peut-étre”. Sera-t-elle réellement 64 bits? 
La compatibilité avec la 16 bits sera-t-elle 
assurée? Intégrera-t-elle dés de départ un 
CD? No se. Par contre, Majesté, jetez un coup 
d’@il sur le banc d’essai du Jaguar, dans ce 
méme numéro. Ca dépote! 

SAS Wieklen le Grand 


Sans Consoles+, que serait l'homme? 
L’absence d’une raie au spectrographe 
analytique. Un vide dans la matiére. Un 
fantéme incolore et privé de substance. Une 
Ame égarée, en somme, du néant [bon je ne 
comprends pas la suite, donc j’abrége, NDWJ. 
Bon, assez parlé [déliré, dirais-je, NDW]. Je te 
salue, Wieklen, Sa Majesté des nains. J’ai 
quelques infimes questions a te poser: 
1) J’ai acheté récemment Mortal Kombat sur 
SNIN, et je suis un peu décu qu'il n’y ait pas 
de sang. Y aurait-il un code pour y remédier? 
2) Quels sont les cing meilleurs jeux de 
combat sur Super Nintendo? 

David le poéte 


Mon cher David le pouet (heu! pardon, le 
poéte!), excuse-moi de n’'avoir pas passé la 
totalité de ta prose, mais n’en comprenant 
pas le sens, j’ai pensé préférable de 
“squeezer”. A propos, tu devrais arréter, tu te 
déglingues les neurones avec ces substances, 
1) Argh! Moi qui te prenais pour un pouet 
(pardon, un poéte), je suis bien décu! “Du 
sang, encore du sang”, crie la foule en délire. 
Bon, eh bien! non, Il n'y a pas de code, 
2) Re-argh! Ca fait longtemps que je n’avais 
eu droit a cette question. C’était trop beau 
pour durer. Et bien, je dirai SFIl Turbo (ou 
SFil’, au choix), cing fois de suite! 

Arghklen le Argh! 


Salut, le plus petit des grands nains. J’ai 
quelques questions a te poser que j’ai mis 
sous forme de questionnaire: 

1) Qu’EsT-CE QU’UN FANZINE? 

a) un magazine que I’on fait soi-méme. 

b) un club de jeux vidéo. 

c) ta petite amie. 

2) Les JEUX QUE VOUS TESTEZ, VOUS: 

a) les achetez aux salons que vous visitez. 
b) les volez dans les grandes surfaces. 

c) les recevez tous les mois. 

3) QUE FAIS-TU DES DESSINS QUE TU NE PUBLIES 
PAS? 

a) tu allumes un feu avec. 

b) tu les vends a d’autres magazines. 

c) tu les gardes pour montrer a tes neveux 


COMMUNIQUE 


Quand les enfants ne vont pas 4 l'école, c'est tout un peuple qui ne grandit pas... 


Parrainer un enfant 
du-bout-du-monde 


En Afrique, en Inde, des milliers d’enfants ne savent ni lire, ni écrire, ni compter. 

Des milliers d’enfants n’ont tout simplement pas d’avenir devant eux. 

Depuis plus de 10 ans, Aide et Action refuse cette fatalité et favorise, par des actions concrétes, 
la scolarisation des enfants du-bout-du-monde. 


arrainer un enfant avec Aide et 
Action, c’est l’emmener sur le chemin 
de l’école. Le parrain connait l'enfant 
qu'il prend en charge, il le suit le 
temps de sa scolarité primaire, il lui donne 
une chance d’avenir dans son village, dans 
son pays. 
Le parrainage repose sur un principe simple: 
le parrain s’engage a verser 100F par mois. Il 
recoit le dossier personnel de l'enfant ainsi 
que sa photo. La situation familiale et l’envi- 
ronnement de cet enfant lui sont briévement 
retracés. Ensuite, trois fois par an, l'enfant 
envoie une lettre 4 son parrain : des dessins, 





puis au fil de ses progrés de petits mots sur 
sa vie, son travail... Les appréciations de son 
instituteur permettent de suivre sa scolarité. 
Et bien sir, s'il le souhaite, le parrain peut 
répondre a son filleul. De lettre en lettre, un 
lien s’établit entre le parrain et l'enfant. 

De son cété, Aide et Action informe régulié- 
rement le parrain sur ce qui est réalisé a 
l'école : construction d’une salle de classe, 
organisation de la coopérative scolaire, for- 
mation des enseignants. Par ailleurs, des 
actions sont entreprises dans le village du 
filleul. Elles profiteront 4 toute la commu- 
nauté : installation de pompes a eau, alpha- 


bétisation des parents, formation aux tech- 
niques agricoles. 


Vous désirez, vous aussi, offrir 4 un 
enfant du-bout-du-monde de vraies 
chances d’avenir, le suivre pas a pas le 
temps de sa scolarité primaire ? Rejoi- 
gnez les 47 000 parrains d’Aide et Action 
et remplissez le coupon ci-dessous. Trés 
prochainement, vous recevrez le dossier 
et la photo de votre filleul. 


Jean Claude Buchet 
Directeur 





Aide..Actign. 
L'ECOLE, UN CADEAU POUR LA VIE 


DES CENTAINES D’ENFANTS ATTENDENT ENCORE LE PARRAIN OU LA MARRAINE QUI LES AIDERA . 
A PRENDRE LE CHEMIN DE L’ECOLE. MERCI DE COMPLETER LE BON CI-DESSOUS ET DE LE RENVOYER A: 
AIDE ET ACTION - 67 boulevard Soult - 75012 PARIS -Tél. (1) 40 19 04 14 


je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-mon- 
de. Je joins un chéque de 100 F a l’ordre d’Aide 
ly et Action, correspondant a mon premier mois de 














O Mme O Mile O M. 








(en majuscules S.V.P) 




















Prénom 
parrainage. Merci de m’adresser le dossier comportant la photo de Ne Roce ra 
mon filleul. 
O Envoyez-moi la documentation complete sur Aide et Action. 
0 Je ne peux pas parrainer un enfant maintenant, mais je vous Code Postal |_| |_| Tél. 
envoie un don de : Ville 
0 150F O 300F O 500F LVI AUH Rss cxccavesed E Profession (facultatif) C425 |_ 


Ce don servira au financement d'actions prioritaires. 











Bon a découper et a renvoyer a Aide et Action : 67, boulevard Soult - 75012 PARIS 


BRUNO MEURA / Emplacement offert gracieusement par le support. 
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que tu dessines bien, 

4) Pourauot Ze KILLER PORTE-T-IL UN 
MASQUE? 

a) il a peur de montrer sa laideur. 


c) il est né comme cela. 
5) ComBIEN MESURES-TU? 
a) entre 1 m et 1,10 m. 

b) entre 1,10 met 1,25 m. 
c) entre 1,25 m et 1,50 m. 


questions. 
1) Facile, c'est a)! 
2) b). Heu! non, pardon, c). 


Je les garde précieusement, en les 
sortant de temps en temps pour 
parler, ils sont plus grands que moi) 
camarades! 

4) a), b) etc). Surtout c), d’ailleurs. 


aucune de tes propositions. 


Asuivre. 


a choix multiples”... 


laterre ait porte? — 


prépare le café et décommande ta_ 
copine, car tu vas passer une nuit 

blanche! 

1) As-tu servi de modéle pour jouer 
Grincheux dans “Blanche-Nei 

2) J’ai mis sept moi 

et je le trouve 


cinquéme? 


Mortal Kombat, lequel est le mieux? 


COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... 







b) pour qu’on ne le reconnaisse pas. 


Géréme 
P.S.: A quand le numéro 2 de Super+? 


Voila une fagon originale de poser des 


3) a). Non, b). Non, c). Mais non, qu’est- 
ce que tu me fais dire! Rien de tout ga! 


narguer mes petits (c’est une facon de 


5) Franchement, je ne corresponds a 


P.S.: Pour I’instant, c’est au point mort, 
mais on y réfléchit trés sérieusement... 


P.P.S, : Au fait, Q.C.M. signifie “question 


Salut a toi, grand maitre des jeux vidéo. 
Comment va le plus grand homme que 


J'ai plein de questions a te poser, alors 


3) Entre World Heroes, SF Il Turbo et 


4) J’ai entendu dire que Sega allait sortir 
Sonic Kart sur MD. Est-ce vrai? 

5) Que me conseilles-tu entre Ranma 
1/2 2 et Dragon Ball Z? 

6) Cela vaut-il mieux d’acheter un 





Mega CD II ae 
maintenant 5 
ou d’attendre™ >” 
lasortiedu 
CD de 
Nintendo? 
7) Depuis 
combien de temps fais- 
tu ce métier? \ 
8) Que veut dire “CES” \css 
de Chicago? 3) 
9) Qu’est-ce que la bd 
réalité virtuelle? 





Je ne suis pas un 
homme, je suis un 
NAIN! Non mais! Bon, je 
suppose que c’est un 
lapsus, doncjete 
pardonne. Mais que je 
ne t'y reprenne pas! 

1) Non, c’était moi qui le: 
jouais, tout simplement. » 
Mais comment m’as-tu 
reconnu? ? 

2) Il est en cours, parait- 
il, Et il sera sdrement 
encore mieux que le 


parles de la version SFC 
testée dans le C+ 24 
(89%), sache quelle ne 
surpasse ni SF II Turbo 

ni Mortal Kombat. 

4) Hein? Premiére nouvelle! Sonic 3 est prévu 
pour janvier, Sonic Spinball arrive... Mais pas 
de Sonic Kart! eae 

5) Les deux sont bons. Ranma est 

esthétique, mais moins “stratégiqué i 

6) Comme il n'y aura pas de CD-SNIN, I 
réponse serait: “Achéte le Mega CD.” Mais 
comme il n'y a pas encore beaucoup de jeux 
de qualité sur n 
Mega CD, jete ULIEN . 
conseille plutst [DECAUDIN 





d’attendre un 


7) Je suis la 
depuis le premier 
numéro (le HS). 
Cela fait trois 


ans. 
8) CES = 
Consumer's 
Electronic Show. 
C’est-a-dire 
Salon des 
consommateurs 
d’électronique. 
9) La réalité 
virtuelle: en 


















théorie, ce serait un monde qui “simulerait” 
précisément la réalité. Un jeu, par exemple, 
ui tu aurais I’impression d’étre VRAIMENT 


_ Ryu, ou Mario, ou Sonic. Pour I’instant, cela 


se limite a des univers en 3D, ou tu évolues 
via des lunettes, un gant, une ceinture. Tu 
peux agir “comme si tu y étais”. 

Wieklen, le nain virtuel 






Julien Decaudin 








Etape par étape, 
la fabrication du film. 
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FRANCE 3 MICRO KID’S TILT 


Imaginez : pour la premiere fois en France, 


une nuit entiere consacrée @ nofre passion pour les jeux micro et les jeux 
vidéo ! Des dizaines de nouveautés présentées a l’écran, des stars qui 
parleront de leurs jeux favoris, des démos en intégralité... la folie totale ! 
Sans oublier, bien sir, la remise des prestigieux Tilt d’or et Consoles + d’or ! 


TEC AT IN: RTM 
~ L400 


Jeux d’aventure, d'action, de simulation, 
la premiére Nuit des jeux vidéo sera 
Voccasion de,découvrir en détail des 
dizaines de nouveautés et de grands 
classiques. Vous pourrez aussi faire la 
connaissance de tous les programmeurs, 
scénaristes, graphistes, musiciens et 
patrons de société qui créent des jeux en 
Franée’et dans le monde ! 

DECOUVREZ LES PLUS BELLES DEMOS DE 
MICRO KID'S EN INTEGRALITE. 

Pour la premiére fois, nous avons tout le 
temps nécessaire pour vous montrer en 
Hétail les démos dont vous n’avez pu voir 
que des.extraits. Un festival de couleurs, 
d'images, de sons ! = 

















CONSOLES + PRESENTENT LA... 





Vous pouvez assister en personne a cette super soirée si vous le désirez. 

Pour faire partie de nos invités d'honneur, c'est facile. II vous suffit de nous renvoyer, % 
le plus vite possible, le bon 4 découper que vous trouverez au bas de cette page. Ne ‘ 

‘ » 


perdez pas de temps, seuls les 200 premiers a nous répondre recevront leur invitation 
personnelle pour la premiére Nuit des jeux vidéo. 


S| a eX 
i OO 3 











-_ = =) A 





Tp 





Les plus prestigieux oscars du monde des jeux 
micro et vidéo Mompensent les meilleurs jeux 
sur consoles et micros dans de nombreuses 
catégories : meilleur jeu de combat, meilleur 
simulateur de vol, etc. Ils seront remis en direct, 
SOUS vos yeux, et vous pourrez, grace a vos cartes 
multipoints ou a vos minitels, participer a cette 
remise de prix. 





RE N ) E | Un grand championnat sur le jeu Kether sur 
CD-Interactif Philips sera organisé a 
5 l'occasion de cette premiére nuit des jeux 
vidéo. L'occasion pour vous de prouver 
votre valeur et de remporter un téléviseur 
Philips 16/ 9éme et un lecteur CD-I Philips. 
N OV E M i RE OUI ! JE VEUX ETRE INVITE D'HONNEUR 
ALA PREMIERE NUIT DES JEUX VIDEO. 
Pour que vous puissiez me faire parvenir mon invitation personnelle, voici 
mon adresse : 
EN DIRECT SUR iar ee 


[ R AN ¢ E 3 | Numéro de téléphone (facultatif) 
e Bon @ retourner a Productions Richard Joffo 30 rue Eugéne Carriére 75018 PARIS 
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INDEX DES JEUX TESTES DANS CONSOLES+ — 


(le numéro figurant a la fin de chaque titre de jeu correspond au numéro de consoles+ dans lequel est paru son test) 
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3° GRAPHIOUE 


WTERESSENT 
MEESSENT 


Micro Kid's est produit par France 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec les 











SUR FRANCE 3 


CONSOLES + 


mnsuuncs CARTELS 
ENVOVEZ-NOUS 
V3 FANZINES 










| sur l'actualité consoles et micros, des reportages, des 
interviews, ainsi que le match des champions, le fanzine de 
la semaine, des démos, et les mascottes sélectionnées pour le 
grand concours de création graphique.Vous y retrouverez les 
plus célébres programmeurs, graphistes, scénaristes et jour- 
nalistes de I'univers ! 


ous le haut patronnage du MINISTERE de la CULTURE et de 

la FRANCOPHONIE et L'INA, MICRO KID'S lance un grand 
concours de création graphique, en collaboration avec TILT et 
CONSOLES +. Deux catégories sont en lice : les “juniors” (de 
0.415 ans) pourront travailler sur tous supports, les "seniors" 
(a partir de 16 ans) devront absolument proposer des créations 
assistées par ordinateur. 


Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, renvoyez 
ce bon a: Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75754 
Paris Cedex 15 

Je désire participer au match des champions : 

Nom: .. 
Adresse 





équipes de Tilt, Consoles +, du C.N.C. et du ministére de la Culture. Machine : . 




















VENTES 


MEGADRIVE 


Vds MD ++ 6 jx (S. of Rage 2, Vermilon, Aleste) + 
A. Jap.: 1790, Aries MASPIMBY, 12, rue 
Tacite, 67200 Strasbourg. Tél: 88.29.47.37. 


Vds Ea Hockey, Desert Stike, Indy 3, ete. : 180 F. 
Sébastien VALENGEON, 17, rue des Acacias, 
45240 La Forté St Aubin, Tél, :38.64.62.03, 


Vis MD + 7 x. Val.: 3600F. Px: 2200F, 
Etienne MABIRE, 9, impasse de Dreux, 27000 
Evroux. Tél. : 32:39.16.47, 


Vds Shadow Dancer et Golden Axe 100 F pce. 
Regis COGNEE, 2, rue Soleillt, 75020 Paris. 
Tél. : (16-1) 43:49.47.37. 


Vds MD + man. + Altered Beast. Px: 600 F. 
Olivier SANCHEZ, Les Pins Maritime, Rue Hu- 
‘gett, 63600 Fresus, Tél: 94.52.21.10. 


Vs MO + 5 bx + 2 man, (Superleague 81...) + 
‘adapt. SMS. Px: 1 200. Régis SIVA, 41, che- 
‘min Vietor Schoelcher, 78370 Plaisie. Te. :(16- 
1)90.54.65.34, 


Vs MD jap. + 2 man, + 18 jx: 2.000 F & déb, 
Ylu-Wah CHAN, 24, av. de la Saussaie-Pidoux, 
94190 Villoneuve-St-Georges. Tél. :(16- 
1) 43.82.63.65, 


Vids x MO 250 F. Ea Hockey, Immortal, Populus, 
Lemming. Dominique GRENIER, 18 bis, av. de 
Laon, 02200 Soissons, Tél. :23.53.62.28, 


Vds MO + MCD + 1 jou CO : 2000 F. Vs nbx jx 
MO do 80 & 250 F, Pascal KAMMERER, 19, rue 
do Hoimsbrunn, 68720 Hosch: 
Tél, :89.06.47.66. 


Vds 8 x + man. sur MO: 2.000F. Maurice 
FREBAULT, La croix de Fer, 46000 Cahors. 
Tol. :65.53.04.08, Ap. 19h. 


Vds MD + Fantasia 500 Fou éch, cre Spiderman 
‘ot Mario 4, Philippe BENOIT, 37, rue du Croquet, 
59710 Avolin, Tol : 20,84.06.14, 


Vds jx MD: Feary Tales, YS3, Phelios, SP2, 
Quackshot, WBS: 250.’ Marie-Morgane. Vi- 
LAUD SCHNEE, 6, rue de Poissy, 78130 Les 
Mureaux, Tél: (16-1) 94.7459.15. 


‘ls MO + 5 jx (Sonic, Mickey.) + 2 man, (Pro2) 
Px: 1 800 F. Alexandre TABELLION, 12, rue des 
Vorgors, 67490 Dettwiller, Tél : 88.71.90.96. 


ds MO Jap. + 2 man. + 20 et GB + Loupe + 
15 i. Charles BALMER, 66, rue de Wattignies, 
‘75012 Paris. Tél: (16-1) 40.19.09.54, 


ds MO + 6 jx (sonic 2, SMGP 2) + 3. man. + 
Sao, Px: 2000: Fra MARL, 13 
Ecoles, 54560 Fillies, 





























ds Goldon Axe + Terminator 2 + St. of Rage 1: 
300 pce. 600F les 3. Edouard SIGNOLET, 
Domaine du Bois de Dive, 86120 Ternay. 





\Vds Tazmania ot Désert Strike 250 F pee. Olivier 
ZALMAN, 9%3 bis, av. du Général Carmillo, 
{89600 La Soyno, Tél : 94.30.76.17. AP. 18h: 


ds MO + 5 jx (F Fury, Greendog, Gynoug, Sonic, 
‘Mario, Hockey) + 1 man. Px: 1 450 F. Thibault 
'MULET, Chemin de la Croix dArquier, 30800 
Saint Giles, Tél : 66:87.49.08. 


Vds MO + man, Arcade + 8 x. Px: 2800 F & 
cb, Olivier MARTINEZ, 190, rte. a'Avignon, 
£84200 Carpentras. Tél. : 90.60.79.52. 


‘ds MO rane. + 22 j (Sonic 1 et 2, Ecco, TF, W. 
of I, Donald). Px: 4 500 F. Patrick OLIVIER, 15, 
av. ‘Lendtre, 92420 Vauoresson. Tél. :(16- 
1) 47.41.7635. 


\ids Nes + Robocop + Tortues : 500 F. Domi- 
‘nique LEPINE, 1, impasse du Chautfour, 60320 
Nery. 


Vs nbx jx MO pas chers. Michael ALARY, 5, rue 
de Franche Comte, 70000 Vesoul. 
Tél, :84.75.64.73, 


Vs jx Shin, MD 200 & 400 F. Ech. ach. jx Win, 
SFC'SNes + Ad. univ. Jacques CANUZAC, 2 bis, 
tte du Parc les Gattineaux, 28320 Gallardon. 


Wis ble pour lier console & moni CPC. Px 
100 F. David CARLI, 4, rue e’Edimbourg, 91250 
Saint Germain les Corbell, Tél : (16- 
1) 68.09.14.33, 


Vids jx MO : Gynoug 200 F. Batman 250 F. Sté- 
jphane PIAZZON, 10, chemin des Noisetiers, 
‘57340 Racrange. Tél : 87.86.29.16. 


Vis MO + 2 man. + 8 jx 2000 ou ves sép 
‘Alexis LAPERT, 10, rue du Loriot, 76230 Is 
‘noauville, Tl, : 35.61.0912. 


Wis MO + Quackshtot + S.0. + Shinobi + 2 
‘man, (1 pro 2) Px: 1 000 F. Sylvain CLEMENTZ, 
19, rue des Groux, 78520 Follainvile. Tél. :(16- 
1) 3092.01.88. 


Ws bx MO : Roling Thunder 2 et Wrestle War 
100 F, Anthony SEBASTIA, 17, rue du Maréchal 
yautey, 94170 Le Perreux sur Marne. 
Tol, (16-1) 48.71.43.50, 


ds Tortues, Sonic 2, Road Roash 2, Alien 3, 





(és x MO frang. de 300 & 390 F le jeu ou 550 & 
700 F les 2. Franck DUCROCO, 2, square Victor 
Schelcher, Bagneux. Tél: (16- 


Vis MO -+ 3 man. + 8 jx Px: 2.000 F. (Sonic 2, 
SMGP, Mickey), Alain LEVERT, 17, rue de Do- 
vise, 80200 Monchy ' Lagache. 


‘Vd x MO Talespin et Tazmania 300 F. MS Sonic | 
at Il; T60F. Roger BASSELEA, 1, allée do 
Bourgogne, 95370 Montigny-les-Cormeilies. 
Tol. (16-1) 34.50.08.62. 


Wis MO + 20 Je. Val : 10.000 F. Px: 5 500 F 
Sin + x etc... Thierry SUREAU, 6, bd Emest 
Girault, 91290 Arpajon. "Tél. : (16 
1) 6083.07.11. 


Vs MO + 2 man. + 5 (Fatal Fury: St. of Rage 
2)Px: 1 500 F. Jean-Charles TURIAULT, 32, rue 
do. Vergennes, 78000 Versailles. Tél, :(16- 
1)30.21.48.04, 


Vids fx MD Chuck Rock, J. Madden 1, Tunder 
F2 200 F poe + cadeau. Didier DALOUBEX, 66, 
av. Stalingrad, 93200 St Denis. Tél :(16- 
1) 4827.15.3, 

Vis MD + 1 pad + 4 (yn Toons, Stofrage, TA 
2, Fatal Rewind) 400 F. Alexandre GROSS, 18, 
we de Wattignies, 75012 Paris. Tél: (16- 
1) 46.28.83.49. 


\Vds MO TBE + 5 jx (Road rash, Mickey 2, Sonic) 
Vincent ARNAUD, Clos Grille, 73130 La- 
‘chambre. Tél. :79.59.44,69, 


Vés MD _+ Kid Cham, Sonic, Alysia Drag, S. Of 
). Tracy : 1 400 F. Guillaume CENERARIO, 
‘Femand Cauchie, 59880 Saint-Saulvo, 
ToL: 2745.19.71. 


Vos MS TBE + 3 jx + rewes:: 1 700. Philippe 
BODIN, 2, rue Beauséjour, 17170 Saint de 
iversay. Tél: 46.01.97.95. 





Vs MD + 8 x (Sonic et, Tazmania, Sto Rage, 
Ex Hockey..) Pr: 2500. David AUBERT, 12, 
allée des Tulipes, 78130 Les Mureaux, 
Tél: (16-1) 33.9848.45, 


\Vds MD + Sonic 1, Altered Beast, Tunder Force i 
Px: 900 F. Romain SAUEFF, 13, bd Bech, 13015 
Marseille. Tél. :91.65.67.02. 


\Vds MD + 21 jx (Sonic 1 et 2, Ecco, TF 4, W. of 


Paris. Tél, : (16-1) 45.67.1288. 


x + adapt. 50/60 Hz tbe : 1 200 F 
LAFONTAINE, 25, rue des Coquelicots, 
‘77360 Vaires sur Mame. Tél: (16- 
1) 60.20.7656. 


‘és sur MOJoe Montana i, Lin Steet of Rage, 
V, F22. Martial POIROT, 10, rue Saint 





Vs MD univ. compléte + Thunder Force 4 
790 F. Shakil GILL, 2, rue Casimir Brenier, 
‘38000 Grenoble. Tél :76:56.90.55. 


\Vés MD + Flashback + Team USA + 2 man, Px 
1.000 F. Jérbme DELAGNEAU, 42, rue Hector 
Bertioz, 69009 Lyon. Tél, : 78.83.61.98, 


Vis MO et Nes. Jon. AUB, Cb 





‘un, word CP. Guillaume POIROUD, 28, ru des 


Mis MD Se +2 man. 1 700F 0 coe 

Duo. Rodolphe GONZALES, 897, rue Georges Le 
ue, $1100 Corbell Essonnes. Tél. :(16- 
1) 60.88.1226 


Vs MD: 400 F Flashback: 280 Euro Chub 
250 F Des, Stik/ 250 F. José ALLASONMIERE, 5, 
av. de la Passe aux Dalms, 93140 Bondy. 
‘ToL: (16-1) 48.50.25.08 


Vous avez entre 25 et 30 ans 
Vous avez le Baccalauréat + 2 
ou une expérlience réussie dans la vente 
Devenez le Responsable d'un magasin 


le leader de Ila distrib 


JEUX VIDEO EN FRANCE 
Rémuneération : Fixe + intéressement 
Voiture souhaitée 
Envoyez une lettre manuscrite et un C.V.a 
MICROMANIA 
Service du Personnel - BP 009 
06901 Sophia-Antipolus Cédex 


202 





Vs x MD fra, Calfoia Games: 200 Fou contre 
Thund. Christophe TERRASSON, 486, route de 
Roanne, 42144 —Poully-les-Nonains. 
Tél: 77.66.9485 


Vés MO + 4 jx + 2 man. : 2000. David DE 
SOUSA, 42, rue de Ia Tour, $2240 Malakoff. 
‘Tel : (16-1) 40.92.8452 ap. 18h. 


Vis jx MO 150 F poe : (Mercs, Toe Jam, Sonic, 
Eswat, G, Axo), Nicolas SIMONOFF, 17, av. Har- 
Duldt, 93160 Noisy-le-Grand, Te 

1) 4305.25.06, 


Vés MD + nox jx px trés intéressant. Vincent 
LAPERE, 52 bis, rue de la Concorde, 94700 
Maisons-Alfort. Tél, : (16-1) 42.07,35.98 






\Vds MO + dick-tracy +2 man. px 850 F. Cédric 
LOPEZ, 58, rue des Amandiers, 75020 Paris. 
‘ToL: (16-1) 4033.10.34 


is en 0 Ge 908 250 F Dovid FEBER, 16 
allée de ta Marche, 92380 Garches. Tél. : 
1) 4735.00.36 


Vs MD + 2.man, + 3 jx 750 Fou éch, ctr ni, 
+ 1 jeu + 2 man, Emmanuel DUBOIS, 38, res. 
tes Alles o'Ormoy, 77127 Lieusaint. Te. :(16- 
1) 6080.31.37. 





és 14 jx MD (immortal, Bulls, Lakers.) 250 F 
ce. Philippe BOUZIGUE, 9, rue Frédéric Chopin, 
13960 Sausset les Pins. Tol, : 4245.45.94 


Vés MD + 13 x + 2 man. px: 2000. Houssine 
CAM, 83, ay. Jean-Jaurés, 91230 Montgeron. 
‘ToL: (16-1) 69.03.40.76 


‘ds sur MD Soni, Streets of Rage, Populous beast 


Val. : 150 F. Nicolas CRUSSIERE, Gite de Condat 
en Combraille, 63380°Pontaumur. 
‘TéL: 73.79.0497 


Vis MD +1 Jou (Road Rash) tbe 500. Cédric 


‘Vas sur MO Tiny T, Word of iusion, Th Force 4 
ttc... Ach. je Nec. Cédric POTEE, 63, rue A. Go- 
bert, 03300 Cusset. Tél. : 70.97.00.30 

ds MD Jap + 2 man, + 5 jx: 900F ou éch, 
contre GB + 8 jx. Julien POULIQUEN, 62, av. 
Général de Gaulle, 94700 Maisons Aitort. 
Tel. : (16-1) 43.76.66.10 





tbe + Sonic 2+ access. px: 600 F 
shane PIAZZON, 10, chemin des 


‘Vs MO + 8 x (Sonic 1 et 2 Fatal Fury Team USA) 
‘x: 1 800 F. Jean-Louis CRESP, Les Collines du 


Vids 8 pe MO : Flashback, Sonic 2... + GG ++ 7 jx 
‘5 tbe bon prix. Vincent DROUILLON, 7, rue de 





\ids Streets of Rage px: 200. Thomas AVERY, 
14, rue Saint Mare, 45000 Oriéans. 
Toi, :98.53.23.09 


as MD +1 Pale + 9x pr S00. Guy 
CARMEN, 1, ue dos Vrgcnu 0540 Capp 
Tél: 22.76.0853 


Vids jx MD 100 & 200 F vs Fatal Fury : 290 F. 
Stéphane BASSI, 120 bd Pasteur, 94360 Bry- 
‘Sur-Mamne. Tél. : (16-1) 48.81.48.95 


ts + 4 ld of 8.) 1200 Fa 
David LOPEZ, 22, bd de la Manliére, 





ds MD frang. + man. (adapt. sect) tbe px: 
‘500 F. Aloxandre GEORGIN, La Petite Bruyére, 
37340 Ambillou, Tél, : 4752.41.59 


és 12 jx MD : Batman, Sonic, Quacksht... 200 F 
ce. Olivier ROBIN, 2, rue de Luxembourg, 
‘28110 Lucé. Tél, 3734.00.74 


\Vds Action Replay PRO 300 F ou éch. contre 
F. Fury Sorage 2. Philippe AMAZIT, 27, rue de la 
Nonaise, 95100 “Argentoull. Tél, : (16- 
1)39.82.50.39 


Vis MD + 2 man. + 
Pond 2, Mickey 2) x 
Mortiers, 28200 Marboue. 
x (S. Monaco GP + Flash Back 
tre 
du 
3 


4x (nie 2, Hockoy 93, J. 
900 F. Bruno AMBROISE, 
. Teh: 37.45.47.75 


Vos MD + 4 
‘Quachshot etc.) ou éch. cre S. Nintendo, Sébas~ 
tien LOMPREZ, 53, Général de Gaulle, 
62117 Brobidres, T 3.61.28, 


Vas MO + Sonic + Joy pr : 600 F. Christophe 
WROBEL, 142 8, rue Léon Blum, 69100 Vileur- 
banne. Tél: 72:33.15.36 


\és jx MD : DJ boy bot, super TD 80 F Robocod & 
‘iéb ou éch, Kévin SEURIN, Quartier Chabon- 
nets, 26120 Upie. Tél, :75.84.43.81 


Vas jx MO px raisonnable (itive Best). Olivier 
‘ZIELINSKI, Bras, 81300 Graublet. 


\Vds MO the + 1 jeu px: 450 F vas 30 pe Md 100 8 
300 F, Paul TOMET, 32, rue Ligner, 75020 Paris. 
Tél, : (16-1) 43.48.2668 


ids MD : Soni, Streets of RG px 150 et 200 F 
Wonderboys px : 250 F. Medy LIMOUSIN, 3, rue 
{du Pults Fresnoy en Gohelle, 62580 Vimy. 
‘ToL: 21.59.8382 


Vos MO +5 jx ordan Bird + Termina,) + adapt 
SMS + 2 man, px: 2.000 F. 
‘és. de la Gare, 28400 Souance ai 
To. : 37.28.1473 














Vos MO +11 jx + 2 man, (Fatal Fury, Turtles, 
Ecco): 3.000 F ou vente sp. David PINOL, 
Tél. : 92.53.3850 


‘és MO + 2 man, + 3 x (Streets of Rage; Sonic; 
4JB0 Boxing) : 1 000 F. Sébastien BOURGON, 46, 
Twe Grande Rue, 25310 Mesliéres, 
‘Tél. : 81.30.95.54 ap. 18h, 


Vids 7 jx MD de 150F a 220F, Bruno, 
‘Tél, : 7864.07.56 


Vos MO + man. SG Pro Pad : 600 F vés 6 jx 
2I5F poo. Nicolas LEGEAY, 17, sente do la 
Grande Route Libernon, 77580 Crecy-ia-Cha- 
poll, Tél: (16-1) 6463.93.95 


Vos MO + man, + jx px: 500 F & dé, Anice 
JENDOUBI, 128, av. La Croix Rouge « Le Clos », 
13013 Marsolle, To. :91.06.10.69 


Vos MO + 2 man. (1 Pro) + adapt. Jap. + 6 jx 
fx: 1300F, Edwin HERR, 7, impasse de 
FRanche Comté, $5000" Bar-le-DUC. 
Tél. :29.45.07.84 


Vs jx MO do 150 & 300 (Sonic I, KKid tc), 
Jean-Philippe ARNOLD, 7, rue Brossoletto, 
(62680 Annay-sous-Lons. Tél, : 21.70.10:39 


Vos MO + 7 jx px: 2.000 F, Nicolas LOBJOIS, 
150, rue Jean Jaurés, $9200 Tourcoing. 
Til, : 2048.57.98 


ds MO Jap + 12 x + 2 man (Saint Sword) px 
4 800 F. Renaud DUMONT, 35, rue du Neyrard, 
(69110 St-Foy-les-Lyon. Tél, :78.59.24.03, 


Vids ou éch, MD + 4 jx ctre néo-géo, Mika’ 
BENOIT, Les Petits Bois, 01660 Mezeriat. 
Tél. : 74.90.2637 














Yds MO + man. + 1 joys + 1 
Stéphane DE LOOF, 52, rue 
Lille, Tél, : 20.06.1418 


Jou px: 730F. 
Tuo do Am, 69800 


Vis MD the + 6 «(Tiny Toon, Sof R2, Soni 2.) 
+ Pro2: 1 700 F. Christophe CHABAL, Sauvas, 
7460 Saint-Paul-lo-Jetine, Tél. : 75:39.82.50 


Vs jx Quackshot, Sonic, the immortal, 150 F 
ee. Stéphane BENIT, 4, bd do la Gare, 7230 
Dammartin-en-Goéle, Tél: (16-1) 60.08.27.58 


Vés super W, Mania, Mistic Def. 150F C. of 
iusion, WS sonic 2 Cool Sfot px : 200 FS. In. the 
DamES px: 250 F. Yann CHAMBERT, Domaine 
de VEtalon ¢'Argent, 33380 " Biganos. 
Tél, :88.28.78.40 


Vds MO 4+ 5 jx + 2 man, px: 1 000. Pierre 
HERMET, 87, av. Philippe Auguste, 75011 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.72.2923 


\Vds sur MO Xmen Flashback TI Nytoon Quaukshot 
x: 200F a 300. Mareelin BAP, 1, Villa des 
Fleurs, | 93130 Noisy-le-Seo. “Tél: (16- 
1)48.0221.91 


ds MD + 9 jx (T2-Sonie-David Robinson-Shinabi 
2) px: 2400 & db. Florent PAJCZER, 1, allée 
‘du Rendez-Vous, 93320 Les Pavillons-sous- 
Bois. Tél. : (16-1) 48.48.25.68 








Cher 


LA VIDEO 


SCORE GAMES; 


acheter vos leux video 


doecasion de 30% a 70% moins cher 


17, rue des Ecoles 75005 PARIS- (1) 43.290.290+ 


—— GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion 

CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F 

CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795 F 549 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 

NINJA GAIDEN 99F STREET OF RAGE 175 F 

SHINOBI 99F WIMBLEDON 189 F 


j———=B MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 


CONSOLE MASTER-SYSTEM Il (avec ALEX KIDD) 249 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version frangaise) : 

GLOBAL DEFENSE 79F GOLDEN AXE 139 F 
SHINOBI 79F KENSEIDEN 139 F 
THE NINJA 79F LORDOFTHESWORD 139F 
TRANSBOT 79F SONIC1 139 F 
RASTAN 99F VIGILANTE 139 F 
CALIFORNIA GAMES 139 F MICKEY 1 199 F 
CYBER SHINOBI 139 F SONIC2 209 F 


—— VIEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) 


— GAME-BOY (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion 
199 F 
99F 
99F 


CONSOLE GAME-BOY (Francaise) 299 F 
ETUI ANTI-CHOC 69 F LOUPE LIGHT BOY 
GAME-GENIE (neuf) | 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 


Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 






TORTUE NINJA 99 F GREMLINS 2 149 F 
DOUBLE GRADON 139 F TERMINATOR 2 159F 
SUPER MARIO LAND 1 139 F SUPER MARIO LAND 2 


175F | 5 
NES (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) | # 


)——==>SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 


CONSOLE DE BASE * (garantie 3 mois) 249 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 3 
TORTUE NINJA 79 F GHOSTN'GOBLINS 139 F 
SILENT SERVICE 99F METAL GEAR 139F | & 
SUPER MARIOBROS 99F DOUBLEDRAGON2  149F 
BAYOU BILLY 139 F PUNCH OUT 149F | 5 
GAUNTLET 139 F ROBOCOP 149 F 








Neuve Occasion 
CONSOLE MEGADRIVE 2 (Frang,) + SONIC 695 F 499 F CONSOLE SUPER-NINTENDO Francaise: Neuve Occasion | g 
MANETTE PRO 2 99F PROPAD (tansparonte) 159 F CONSOLE nue C20F 86409 F g 
GAME-GENIE 349 F ADAPTATEUR JEUX JAP. 79F CoNectE + MARIO At STARS seo 8 
? i : INSOLE + (WING = 
Exomple de prix (Jeux etsocasion) (weston fapainy pe CONSOLE tstmeer OS emnie 200 F naa * 
ALTERED BEAST 99 F ECCOLE DAUPHIN 275F \. mi 
WORLD CUP ITALIA 139 F EUROPEANCLUBSOCCER 275 F ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOMSNES = S99F 69F 
STREET OF RAGE 149F MICKEYETDONALD 275 F (+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) 
BUCK ROGERS 199 F SONIC2 275F Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version trangaise) ; 
KID CHAMELEON. 199F STREETOFRAGE2  275F ROBOCOP 3 249 F ROAD RUNNER 299 F 
MICKEY MOUSE 199 F SUPERMONACOGP2 275 F STREET FIGHTER2  269F SUPERPROBOTECTOR 299F 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : ZELDA 3 269F CANTONAFOOTBALL 314F 
ASTERIX 399 F JURASSIC PARK 399 F ANOTHER WORLD 299F SUPER STAR WARS 339 F 
FLASHBACK 399F ALLADIN 449F CASTELVANIA 4 299F SUZUKI FI 339 F 
FORMULA 1 399F STREETFIGHTERI|  549F DESERT STRIKE 299 F TECHMO BASKETBALL 339 F 
—T MEG A-CD (+ DE 100 JEUX DISPONIBLES) || PRINCEOF PERSIA 299. F MORTAL KOMBAT 379F |= 
MEGA-CD 2 Frangais (neuf) avec 1 jeu 1990 F Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) : | MARIO ALL STARS 389 F NIGEL MANSELL 449F 
FINAL FIGHT 399 F PRINCE OF PERSIA 3e9F || SIMCITY 369 F DRAGON BALL Z2 489 F 
JAGUAR XJ 220 399 F BATMAN RETURN 449 F ASTERIX 449 F STREETFIGHTERIITURBO 489 F 
ADAPTATEUR CDX PRO (pour jeux USA + JAP) Tet _) \_BATTLETOADS 449 F JURASSIC PARK 529F 





CONSOLE NEO-GEO* + 1 JEU 
(+ DE 200 JEUX DISPO.) 
NEUF 


1990 F 


OCCASION 





FATAL FURY 990 F 649 F 
FATAL FURY 2 1490 F 999 F 
WORLD HEROES 2 1490 F 1090 F 
VIEW POINT 1690 F TEL 
SAMOURA! SHODOWN 1690 F TEL 


















VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant 





le (1) 43.290.290+ 


~ 
Aurore 


VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 


24/48 H 


LIVRAISON COLISSIMO 





1 
t 
1 
1 
Nous rachetons vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux *GAME-GEAR eMEGADRIVE [i 
«MEGA CD ¢GAME-BOY SUPER-NINTENDO/FAM/SNES «NEO-GEO 1 
1 
1 
1 
1 


Paiement immédiat au magasin ou sous 72 heures pour la province 


et échangeons vos jeux sur : « N.E.S  MASTER-SYSTEM eLYNX eNEC 
r) 


(Voir modaltés au magasin) (Boites d'origine ind (Echange exclusi 


Le lundi de 14H @ 19H30. Du mardi au samedi de 10H 4 19H30 non stop 
Métro: Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel -BUS : 63.86.87 Parking Moubert 


Avec notre CARTE DE FIDELITE 
complete, vous gagnez 


300 F 


de Jeux Gratuits 


8 
o 
é 
3 
& 


| CONSOLE PORTABLE GT TURBO* avec 1 jeu 
| +700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) 
L & partir de 99 F 


NOUS DISPOSONS EN STOCK 
DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUF 
OU EN OCCASION POUR TOUTES LES CONSOLES. 
N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER ... 


995 F 


















"FRAIS DE PORT(1 3jauc:30F) | CONSOLE: 60F| 30F 
TOTAL A PAYER 





BON DE COMMANDE EXPRESS : Aretourner a SCORE GAMES 


TOMO EI 
KET 
(naa 

)QPOMRL 

MSI 


ALONE ACCA 


mi ill 
KOVEAITS 


*(CERTIFIE PAR HUISSIER) 


[ ——4 NOM. PRENOM 
| ADRESSE 
; CODE POSTAL VILLE 
1 TELDOM TELBUR 
TITRE CONSOLE] PRIx | 1° 2 Par 
__| CONSONE | PRIX | MANDAT LETTRE 
—_—__—_—— CHEQUE O 


CARTE BLEUE ON 





| Date expiration: «7 


Signature. 


CONSOLE + 11/93. 
















Ws 2 x MOF ram. (Tazarmnia, Aquatic Games) px 
275F ou 150 F pce. Matthieu HAHUSSEAU, 20, 
rue Paul Eluard, 76290 Montiviliers. 
Tol: 95.30.1038 


Vs MO +13 x + 3 man. (1 arcade) px : 2 000 F. 
Olivier PERCHAT, 1, rue F. Schubert, 78100 
St-Germain-en-Laye. Tél. : (16-1) 3451.20.83, 


\Vds 13 jx MO 150 F PCe Alien; Terminator, 200 F 
pee. Olivier PERCHAT, 1, rue Franz Schubert, 
78100 St-Germain-en-Laye, Tél. :(16- 
1) 3451.20.83 


\Vds MD + 10 jx (Winter Chalenge, Flachback..) 
‘px: 2.500 F the, Vincent MAUREL, 49, bid Ste 
Rose, 13011 Marseille, Tél. : 91.36.0245 


‘ds x MD 250 F: Sonic 2, Mickey, Donald. Gilles 
BRAS, 9, rue Mozart, 57100 Thionvlle. 
Tél: 8254.16.95 


\Vds MO + 13 jx (Sor. 2, Flash Back,..) + 2 man 
px: 2800. Romain 'BAUDIN, 3, bd Turgot, 
13012 Marselle. Tél. :91.06.23.14 


Vds MO + 4 cassettes + 2 man. (1 pro) px: 
2.000 & dé. Charly CHANTRY, 20, rue des 
Stations, 69800 Lille. Tl, :20,57.43.38 


\Vds Altbeas, tala 90, Mickey, IP i, J.B. Boxing, 


Lakers px: 200 & 300 F. Boris GUAY, 12, rte de 
02410 Saint-Gobain, 














\Vds MD Fr. + man. + 3 jx (Sone, Kid ., Toejam) 
Bx: 1200 F, Frédéric ROUSSEAU, 4, imp, des 
Marronniers, 60530 Bieudonne, 
Tél, :44,28.75.85 


‘Vd MD : Flash Back px : 250 F fatal fury et PS 
px: 300F. Yannick MARTIN, 130, rue de la 
République, 54140 Jarville. Tél, :63.53.55.31 


‘ds jx MO : Fantasia 200 F,talia 90 250 F, Crude 
Buster px: 250 F, Sylvain LECOMTE, 1 bis, rue 
Paul Langevin, 95120 Ermont. Tél, :(16- 
1) 34.14.63.97 ap. 18. 


Vids MO + 8 jx (Fatal Fury, ete.) + 2 man, px: 
1500 F, Alexandre SALEMBIER, Les Hamoaux 
do Voltaire, 01210 Formey- Voltaire, 
Tél. :60.40,96.23 


‘ds MO + 16 jx (Alien 3 — Toe Jam et Earl — 
Conturion) px: 4.000 F. Jean-Luc SOLEILHET, 
144, rue Roger Salengro, 93700 Drancy. 
‘TH, : (16-1) 48.32.53.23 
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Vis MD + 2 man. + 10 x tbe px : 3 000 F (Sonic 
2 + Olympic Gold). David CUYAMENDOUS, 14, 
‘ue Alfred de Musset, 78370 Piaisi. Tél, :(16- 
1)30.58.11.47 


\ids 3 jx: Quackshat, Pit-Fighter, Super Thunder 
B.: 400. Jérdme BARRE, 3, rue des Ecoles, 
51270 Baye. 


Vids Golden A, Altered B 150 F et Immortal, Popu- 
lous ox: 250 F. Sébastien WERNET, 1, rte de 
Garche, 57100 Manon. Té.: 8254.21.13 


Vos MO + 1 jeu + man. px: 5 000 F ou éch.S. 
Nintendo, Laurent MANOUK, 683, av. de Ma- 
zargues, 13009 Marseille. Tél. $1.40.35.98 


Vs 5 pe MD (Musha-Sor-Sonic, David Robinson 
-0) px : 200 F poe a déD, Luc FREMONT, 20, rue 
Gilbert-Rey, 7340 Pontault. Tél, :(18- 
1) 60.28.0380 


Vis jx Shin at MO, boite, notice bon prix Ludovic 
‘OUPE, 27, chemin du Chiteau de Hers, 31500 
Toulouse, Tél, :61.20:39.13, 


Vs MO + 1 man, Pro, 2: 450 F + 8 bc (allen 3, 
S.O.R., World 0.) px:: 2000 F. Vincent LEYOUR, 
10, alidée des Plantes Vives, 21121 Fontaine- 
les-Dijon. Tél, : 00.56.28.66 


Vs jx MO: F22, Tiny Moon, Sonic i, Taz, Kid, 
Chuck, etc... Olivier RICHARD, 57, allée du 
Grand Parc, 73000 Chambéry. 
Tél. :79.62.22.21 


ku ch a3 Daten or ms 250F 
Syviain DUBOIS, 1, rue Joliot-Curie, 
fatto Posey To: 48.31.58 


Vs MO + 6 pe + man tbe px: 1 300 (Eoco 
Son.) Christophe GOUDAILLIER, 68, rue de 
Turbigo, 75003 Pars. Tl: (16-1) 4271.20.42 


Vos jx MO (Donald- Gr Ghost-Mickey Sonic, Spt 
Zone px: 160. Yan CHARLOIS, 30, rue des 
Carridres, 91450 Solsy-sur-Seine. Tél: (16- 
1) 60.75.1275 


és 9 x MD (James Pond 3, 72, Turbo out Run...) 
px: 100F 4 200. Magali PEROT, 7, rte do 
Renage, 38210 Fures-Tullins, Tl. :76.07.75.87 


Vs bx MO Sonic 2: 150 F Lakors vs Celtes px 
200 F ou dch. conte jx SN. Karim GHORAB, 20, 
rue Forvll, 06110 Le Carnet. 
Tél, :99.48.04.10 





Ves jx MD: Shadow Dancer, Shinobi, Fantasia, 
‘Tazmania px: 250. Jottrey PAIREMAURE, La 
Chapelle Mouliére, 86210 La Galetrie. 
Tel 49.56.7273 

ds ou éch. jx MD : Quack Shot 190 F, Galahad 
TOF, Sonic px: 120. Borts AGUINET, 24, rte 
de | Bessay, 03340 —Neuilly-le-Real. 
ToL: 7043.84.18 


Vas MD + 6 jx (Mickey 2 — Teamusa — 
Flashback.) + 2 man. px: 1650 F. Franck 
‘SALANSON, 9, les Coquelicots, 38110 La Tour 
du Pin, Tél: 74.97.3956 


\Vés Sonic + ST Blade $0 F pos ou éch. les 2 jx 
contre 1. Yann DELIOT, 7, rue de Ruelisheim, 
(68390 Sausheim. Tél. :89.48.17.32 


Vas 7 x MD (Desert Strike-World of blusion- 
F22..). Rémy CRASSARD, 3, place César 
Franck, 78530 Buc. Tél. : (16-1) 39.56.16.37 


\Vds MO + 4 jx (Cool Spot, Fash Back.) + 2 man, 
1.000. Yannick FLINOIS, 8, rue Gilbert 
Masquelin, 59152 Chereng. Tél, : 2041.26.25, 


ds pour MD : Menacer + acc, + 12: $50 F ou 
‘Menacer : 350 F; T2: 250. Alexandre NAU- 
GUET, 48, rue Pasteur, 91250 Saintry-sur- 
‘Seine. Tél. : (16-1) 60.75.16:99 


ds James Pond + Olymplcgold Quackshot et 
‘Mickey Gapon) px: 100 F pee. Christophe STA~ 
GHON, 37, allée de Rembrandt, 58100 Roubaix. 
Tel: 20.88.3237 


ds Mickey + Sonic + 5. of Rage | px: 470 F tbe 
+ notice. Yann SUEUR, 39, rue de |'Etrier, 
159480 La Bassée. Tél : 20.29.3322 


‘ds 5 jx MD (Tiny Toons, M & D, Kidk... px = 250 F 
et Alered 80. Julien NOORENBERGHE, 7, rue 
des Pinsons, 59630 Brouckerque. 
Toh: 2827.11.22 


Vas MD + 2 man. (Arc Power Stick) + 5 jx 
(Tunder Force IV) + livres px: 1 500 F. Nicolas 
OPPORTUN, 48, rue Fontaine St Marc, 18700 
Aubigny-sur-Nore, Tél, : 48.58.28.64 


‘Ws MO px : 600 F + 8 x: 200 F pea. Damion PLAA, 
31, clos St Mare, 64220 Idron. Tél : 590233.50 


‘Vs MO Jap, + Arc. P.5 + 4 jx 1200 F ou éch, 
‘contre 3 pc S. N. Damien THALLINGER, 30, rue 
Jules Fossier, 95380 Louvres. Tél: (16- 
1)34.72.59.29 





DECOUVRE 
NOS 


NOUVEAUX 
JEUX 
PRIMES 





Vds MD + Street of Rage 2: 690F. Julien 
MARTIN, 42, rue de Ia Madone, 34400 Lunel- 
Wiel, Tél. :67.71.74.44 


Vos MD + 4 jx + man. + adapt. px: 700. 
Francky MARTIN, 23, rue de ia Libération, 
60430 Warluis. Tél. :44.89.20.66 


ds MO (Fra) + 8 jx + man. px: 1 890 F (Sonic 








Vés MD + 6 x px: 2000F et MSI + 4 jx px 
1000 F ou 2 700 Fles 2. Laurent LOPEZ, 46, rue 
de Mexico, 59000 Lille. Tél, : 20.92-38.09 


Vs x MD Monaco GP 2 Mickey ete jx dts 200 F. 
Fadel BETTAHAR, 27, rue Juan Valera, 93410 
Vaujours. Tél: (16-1) 49.63.3436 


Vis MD + 2 Pads + 5 jx Fatal-Fury + Cool-Spot 
tc) 2 1 200 F. Pierre LAMY, 4, rue Lycklama, 
(06400 Cannes. Tél, : 93.64.65.16 


ds MD + 5 jx te px: 1 500 F. Jlion LONGUET, 
267, rue Le Bois, 62990 Maresquol-Ecquemi- 
Court. Tél: 21.90.40.98 


Vds MD + 5 ix (Sonic 1 et 2 Mickey 2) faire ore 
Pascal JOSSE, 11, rue du Fortin, 78180 Mon- 
figny-te-Brx. Tél: (16-1) 30.57.98.24 


Vs MO Fra. 8 gar. (2 man. + agp. jap. + Sonic 1 
t 2) px: 650 F. Christophe PHAM-DANG, 4, rue 
des “Archives, 94000 Créteil. Tél, :(16- 
1) asgasz72 


és MO (50, 60 HZ) + 2 man. + Tetris Alin 3, 
Mercs, Team USA: 1 S00 F. Hervé BERTHIER, 
‘38, rue Dode, 38500 Voiron, Tél : 76.66.17.01 


ds Ecco Dauphin, EA Hockey — tbe 250 F poe. 
Sorlin ALIREZA, 83, rue de Maubeuge, 75010 
Paris, Tél. : (16-1) 40.82.90.24 


os MO Fr-+ 7 x (Capriati, Tennis, Meres, Street 
of Rage..). Px: 1 500 F. Sylvain FORGE, 7, rue 
Flandres Dunkerque, 28160 Brow. 
ToL: 3747.17.54 


Vos MO 4+ 8 jx Desert Strike Alien 3 Phantasystar 
3 Faery Tale ADV. Thierry ROUVEL, 5, rue du 
Haut Gaillard, "78840 Froneuse.” Tél, :(16- 
1):30.93.28.05 


Vids MO + 2 man. + 14 x px: 2000 F. Chris 
tophe BENLLOCH, 19, rue aux Moutons, 78260 
Aches. Tél. : (16-1) 39.11.10.46 


ds MO Fr + 5 je Sonic 2 ete. + 2 man, bon état 
x: 1 000. Kavier SIEBERT, 116, rue de Hils~ 
rich, 57510 Remering-lts-Puttelange, 
‘Tél: 87.08.52.08, 


\Vds jx MO : Ecco : 200 F Eswat : 200 F Outrun 
200. David CARRE, 19, chemin du Chapitre, 
‘38100 Grenoble. Tél. :76.54.27.62 


‘ds jx MO : Fatal Fury : 300 F, Thunder Force 3 
200, Sonic 2: 200 F, Shinobi: 100 F... S6bas- 
en STUDER, 7, hameau de Rouillon, 91410 
Dourdan. Tél: (16-1) 64.59.43.24 


ds je MD dés 150 F (Flashback, Thunderforce 
4..). Bruno TEDESCO, 5, allée Joseph Kessel, 
7150 Lesigny. Tél. : (16-1) 60.02.08.98 


‘Ves nbx x MD 150 & 250 F (Cool Spot Mercs Sonic 
2) Etc. Nicolas PROST, 5, ruo Jules Guesde 
Chamalibres. Tél. : 73.36.57.24 


ds je MD de 200 & 250 F (Wonderboy §, Kid 
Chameleon). Samuel CORNEILLE, rue Lamar- 
tine, 38690 Le Grand Lemps. Tél. :76.55.50.82 


Vids MD Jap, + Rach Back S00. Stéphane 
CONQUET, 6, rue Léon Frot, 75011 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.48,49.95 


és jx MD : Gynoug + J. Madden Foot : 250 F poe 
+ Rolo 200 F. Amaud CASTAGNE, Route 'Es- 
plens, 47230 Lavardac. Tél. :53.65.50.65 


\és Md Jap. + 2 man. (1 arcade Powerstick) + 
12)x;: 2200 F. Olivier LARTIGUE, 67, rue M. Du- 
ppré, 76240 Mesnil-Esnard. Tél, : 35.80.59,59 


és MO + 9 jx (Tmnt, Tiny, Toon, Flashback...) 
val: 4600F px: 3.000 F. ‘Vincent GERMAIN, 
Route de Carcassonne, 81290 Labruguiere. 
Tél: 6350.29.46 


\Vés MD + jx + adapt. Amaricano-Jap. + 2 man, 
Turbo + 2 livres Tips + mags px: 1800F. 
Raphadl ALARCON, rés. La Lainiére, 6D, cours 
Camot, 76500 Elbeut. Tél, : 35.81.76.40 


Vos MO + 8 jx + adapt. MS et autres : 3000 F. 
(Cédric GALAN, 25, rte de Massay, 18100 Vier- 
zon, Tél, : 48.71.3358 


Vis Kid Chameleon sur MD 150 8 200 F. Jean 
Francois RAX, 334, rue Daniel Rops, 73290 
Lamotte Servolex. Tél. :79.25.12.05 


és MO px: 600 F Flashback 300, Tiny Toon 
‘x: 290 F. Thomas SUIN, 4, rue Léon Gambéta, 
{59147 Gondecourt. Tél, : 20.96.85.50 


Vos MD + 13 jx val: 7 000 F px: 4 000 Fa oéb 
4 sép. Vincent MILLOUD, 2, chemin de Guino- 
seau, 78730 Sainte ' Mesme. Tél: (16- 
130594648 


Vés MD + man. + 2 x px: 1200 F & déb, (Joo 
NTA 3). Didier MALANOT, 23, av. de Cambrai, 
13560 Senas. Tél: 90.57.20.64 


Yds jx MO: Menacer: 300, Power Monger, 
Team USA: 200. Céline HANNOTIN, 19, rue 
Pablo Neruda, 51000 Chalons-sur-Marne. 
Tél. : 26.64.2090 


ds MD (ap) + 4 jx (Kid Cham..): 1 000 F. 
Steeve ROSPERT, 16, av. Louis Breguet, 78140 
Velizy. Tél : (16-1) 39,46.29.95 


Vs jx: Sonic 1,2, 0. Shot, R of Shinobi px & dé, 
Benoit FILLASTRE, 21, chemin du Barrat, 31470 
Saint Lys. Tél, :61.91.70.38 


Vs x MO (Strider, Truxton..) px: 200 F. Grégory 
BLAY, 46, rue de Chatou, 95240 Cormeilles-en- 
Prisis, Tél. (16-1) 38.78.4888 0p. 18h & 
2h, 


ids jx MO: Sonic, Tazmania, Fantazia etc, px 
200 F pce. Christophe MOREAU, 27 bis, rue do 
Rioux, 44000 Nantes. Tél. : 40.47,02.20 


ids jx MD: Sonic 2, Robocob, Bio Hasard Battie, 
Wonder Boy 5, T2. Guillaume ZABINSKI, 16130 
Ligniéres Sonneville, Tél: 45,00.54.88 


(6s sur MD Frane.: Batman 2 px: 250 F, Strider 
150 F ou éch, Cédric BRUNAUD, 10, rue Simon 
Létolle, $2260 Fontenay-aux-Roses. Tél, :(16- 
1) 48.60.41.90 


Vs jx (Whiprush, Alien Strom, Quackshot) px 
200F pee. Thibault CULIOLI, 35, La Pinddo, 
13120 Gardanne, Tél : 42:58.21.18 soir, 


Vos MD + 2 man. + 10 jx Roadrasht, Termina- 
tor, Sonic etc.) priv.: 1900 F. Jean-Jacques 
SALVARY, 23, rue du Champ-Gaillard, 78300 
Poissy. Tél, : (16-1) 30.74.69.66 


i Sie A eh, Wao IL cre Sank 2, 
‘Sunset Rid... Stéphane KOLODZIEJCZAK, 8, 
te la Romanche, 62700 Bruay-La-Buissire. 
Tél, : 21.83.8253 


Vs MO + 5 jx + pist. + 6 x + Master Systime 
% 2x px: 1.300. Jérdme HOARAY, 43, route 
38230 Chavagnoux, 














Vd MO + 2:man, + 8 jx: Sonie 1 & 2 Rambo 3; 
Strider Populous; Street of Rage; Thunderforce 3; 
‘Altered Béast px :3 000 F. Stéphane AUBUGEAU, 
29, rue des Roches, 86490 Beaumont. 
Tol. :49,85.54.58 


Vis MO + Sonic $00 F (Jap. + 2 man) Damion 
DELPECH, — Camy, 46350 Payrao, 
Tél, :65.37.97.25 


ds jx MO de 150 & 250 F(E-SwatS of Rago...) + 
de 14 jx. William ROY, 50, rue Clément Janin, 
21000 Dijon, Tél: 80:86.30.97 


\Vds J MO : Fash Back 300 F Thunderforce W, GP 
| px: 250 F. Veechal RAMPHAL, 140, av. Aris- 
tide Briand, Bagnoux. Tél. :(16- 
1) 45.36.94.13 


Vos MD + 11 x + 2 man, val: 4.000F px 
2500 F ferme, Stéphane FESTA, 34, rue Au- 
guste —Dolaune, 38130 Echirolles, 
als Te003441 


Yi 11 MO de 2008.20 Ft a eh cont 
Shin, Stéphane LAMARE, 1, allée Fernand Lé- 
(er, 92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 47.25.56.22 


\Vds 20 jx MO : Monaco, GP2, 72 Donald, Sonic de 
100 8 200 F. Thierry ROBERT, 62, rue de Qulery, 
(62490 Vitry-en-Artois. Tél. : 21.50.09,08 


\ds 12 jx MO (Fatal Fury, Sonic 2, Thunder F.3..) 
x: 1 600F OU DE 100 & 300 F pce. Sébastien 
‘STUDER, 7, hameau do Rouillon, 91410 Dour- 
ddan, Tél, : (16-1) 6459.43.24 


ds jx MD: Talespin, Zéro Wing, Home Alone. 
‘Mickaé! COUCHOT, 22, rue du Fort, 90340 
Chévremont, Tél : 84.22.B0.41 


Vos MD Fr. + 3 jx (Sonic, Flash Back, WB) px 
1100 F. Vos jx NES. Stéphane BARUT, 18, cour 
de Ia Fontaine, 77600 Bussy-St-Georges. 
Tél, : (16-1) 64.66.04.59 


\Vds MD + 9 jx px: 1 500 F port compris. Thierry 
GULBERT, rés. Santillane, bét.: 1, appt: 3, 
‘33400 Talence. Tél : 56.04.46.08 


Vds MO + 4 jx + 2 man, tbe px : 800 F, Danie! 
SPITALETTO. Tél : 93.96.67.68 (H.R) 








NES 


Vs Nes the + 9 jx + pist. Willy ALAIZE, 139, 
route de Beaucaire, 30000 Nimes. 
Tol, :68.26.11.84 


Vids Nes tbe + pist. + 3 jr: Simons Quest; 
Gauntlet 2, Captain Skymauh: 1000 F a déb, 
Sylvain MILLET, Les Capitelies, 1, allée des 
Tennis, 11600 Aragon. Tél : 68.77:18.40 


\ds Nes : TMHT 200 F, Mario 2.250 F, Nes 300 F 
ou le tt: 700F. Michel MARTINS, 'S, rue du 
Docteur Bagard, 88140 Contréxevlle. 
Tél. : 23.08.53.16 








a 





ds Nes + 2 Nes Adv. + Nes 4 Score + 16 je 
200 F pce (SMB3, Megaman 2, DD2, WWF, Robo- 
op... Cyrille VERNEREY, 18, chemin des Bour- 
‘gognes, 95000 Cergy. Tél. : (16-1) 30.73.2898 


Vs sur Nes: Track and Field 1, Zelda 2 150 F 
‘ce, Donne pieins d'astuces. Jullon LE GUEN, 7, 
Tue Frangoise d'Amboise, 56000 Vannes. 
Tol. :97.40.51.72 


Vs sur Nes : World Wresting, C-Zodiague, ts 
100 & 200 F. Vds Turtes in Time (nou): 400 F 
Christophe CUO, 22, rue Saint-Denis, 77400 
Lagny-sur-Mame, Tél. : (16-1) 60.07.13.01 











Vs Nes: Amazing, Contra 4 Jap, Geomon, 
Fight, Rival Tur, Paraius, JP, Ghoul Ghost, 1841. 
‘Alain KALAINT, 39, rue Jacques Lesieur, 82500 
Fuell-Malmaison. Tél : (16-1) 47.08.01.70 


Vis Nes + 6 jx + pist.: 990F the, Mare 
VIGOUROUX, 4, passage d'Armagnac, 75200 
Sarcolles. Tél. : (16-1) 34.19.03.80 


Vds Nes 250 F + 9 jx 200 F (Hyper-Soccer, Man 
Mansion, etc.) ou éch. ctre MO + jx. Jean- 
Baptiste GAMBLIN, 
91480 Varennes-Jarcy. 
1) 69.00.95.68 


ds x Nes Top Gun 200 F. Mario + Duck Hunt + 
Dist. 350 F ou ett: 450 F, Vos 2 man. + cable + 
aim, : 300 F. Christophe QUIMBRE, 108, rue du 
‘aut Prossoir, 49000 Angers. Tél. :41,47.57.47 


ds Nes + zapper + 2 x (Marlo, Dunk Hunt) + 2 
man, 500 F. Etienne LAMBOEUF, bd du 4 sep- 














ds Nes nowve ++ pst, + 2 man, + joy Npro + 6 





{x (SMB1, Zelda 1 et 2, Rygar, Kearus, D Hunt) 
Px: 1250. Frangois VERNEAU, 13, rue de 
Tocqueville, 75017 Paris, Tél. (16+ 
1) 46.22.4389 


Vids Nes + access. + 3 px. Px intéressant. 
Mickadl NABET, 67, av. des Blovets, $3370 
Montformell, Tél. : (16-1) 43:30.37.84 


Vds Nos + 8 jx + Game Genie + zapper px 
ant. Philippe EDOUARD, 
.27,09.05 Ap. 20, 


ds Nes + 16 jx + zapper 2 200 F ou 13.000 FB. 
Dominique TRIBOUILLOIS, 1, rue St Jean, 
76220 Nout-Marché. Tél, : 35,90.77.08 


ds Ducktaies 300 F. Philippe BLONDEL, 6, rés, 
du Barry, 82600 Vordun-sur-Garonne. 
Tél, 63.64.32.94 


Vids Nes 4+ SMBS + Gaontlet 2 + Kung-Fu + Top 
Gun, Px & dé, Antoine MINCZELES, 37, parc 
Ardomay, 91120 Palaisoau, ‘Tél. (16- 
1 60.14.30:58 


Vs Nes the + 3 jx: TMNT, 002, Castlevania 2 + 
‘2 man, Px: 600 F ou vie séparte de 150 & 200 F 
co. Murat GUNYAR, 58, ruo Doudeauville, 
75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.68.19.30 


Vs Nes + 2man, + 4 (Batman + Simpsons + 
D.Dragon 2 + Hyper Soccer) Px: 1 100 F. Sté- 
phano BISMUTH, 19, rue Rampal, 75019 Paris, 
Tél: (16-1) 42.01.84.99, 


Vis Nes + 2 paddies + Joys + G Genie. Vis 14 
1200 F poe, Bruno LAVOUE, 2, re des Agriers, 
St-Projet, 16110 Rochefouchauld 


Vds Nos + 5 px (Tortues, Exitebika, Lemming, 
Days of Thunder, etc.): 1 100. Christophe 

WE, Rto_ de Pradines, 46090 Cahors. 
Tél, :65.35.45.83 


Vis Nes + 15 pe: SMB, 2; Zelda 1, 2; Probotec- 
tor; Megaman ; Buble; Snake; Tetris... + embal- 
lage 3.000. Jean-Michel BOUCHET, 29, rue 
Felix GALABERT, 6100 Lorient. 
Toh :97.21.88.7 


















Vs Nes + 3 jx: Mario 2, 3; Snake AN R : 750 F. 
Louis JANINET, 74, ruo dos Sablons, 78750 
Marell-Marly. 6-1) 39.16.46.55 


Vids Nes. + 8 x + 2 man. + jour. du club 
(oratui). Mathieu CHEMIN, 11, rue Romain Rol- 
land, 76000 Rouen. Tél. :35.88.41.01 


Vids Nes + zapper ++ joy + T.Ninja + O.Hunt 
G50 F + x 250F. (Mario, Zelda 2) + 2 jx a 
300 F (Ninja 2, Grimiins 2}. Romain MOREL, 29, 
‘ue des Platanes, 91700 Ste-Genevidve-des- 
Bois. Tél, : (16-1) 60.15.58.06 


Vs Nes + 4 jx (Terminator 2, Solar J et Man, 
Rescue, Tiger Hel) 700 F a déb. Jean-Philippe 
GARNIER, Les Valottes, 58230 Alligny-en-Mor- 
‘van, Tél, :86.76.13.28 














Vas Nes + 2 man. + pist. + 6 jx tbe : 1 400 F. 
Pascal DUPRE, 6, square des Cigognes, 78260 
‘Acheres. Tél ; (16-1) 39.11.56.72 


Vids Nes + 1 jeu + dies 400F + 2 man. K7 
Batman 250 F, Zelda 200 F, Section 200 F, Si- 
lence Service’ 194, Robocop 250 F. Gautier 
‘COURANT, 13, cours du Nord, 84850 Camaret- 
‘ur-Aigues. Tél, : 90.37.78.24 


Vs Nes + 6 x-+ 2man, + pst: 1 300 F ou vas 
{x (GMB1, 2, 3: DD2; Zelda 2; DH) : 200 & 200 F. 
Matthieu VANGELEYN, 320, route des Rosses, 


és D.Dragon 2 150F port compris sur Nes. 
Emilien GOURAUD, Le Pin, 44330 Mouzillon. 
Tél. :40,36.62.85 


Vs Nes + 2x: Megaman et Dragon Ninja 400 F. 
Benjamin ROCHE, 3, rue Porte de la Blanque, 
30800 Saint-Gilles. Tél. : 66.87.02.78 


Vs [x & 200 F: Simons Quest, Top Gun, Mario 1, 
2, 3; Rad Racer, Faxanadu, Zeida, Kung Fu, Battie 
Olympus... Vincent PETIT, 2, rue Lorette de ta 
Refoulais, 44000 Nantes. Tél: 40.37.04.84 


és Nes + Nes Adv. + 9 jx (S.Word ot Serpent, 
Solstice, Megaman’ 2, World Wersting). Px 
1.500F. Céline FABRE, 3, rue Duval, 76100 
Rouen. Tél. : 35.62.4457 


Wés Nes + 8 jx S.Mario 3, TMHT, SSpike 
1200 F. Michaél MULTEAU, 3, av. des Anciens 
Combattants W'AF.N., 93420 Villepinte. 
‘ToL: (16-1) 43.86.63.07 


ds Nes + 8 x + 2man. + pst. 1 490 F ou vds 
sép. 200 F pee. Robocop, Castlevania, D.Dragon 
2, etc. Eric VANDAELe, Les Gouttes, 01380 
‘St-Gonis-sous-Menthon. Tél, :85.30.46:30 


\Vds Kick-Otf 300 F (port compris) tbe sur (Nes) 
Jean-Marc GRESSIER, Bourg de Malauzat, 
{63200 Malauzat. Tél. :73.79.21.46 


Vos Nes + pist. + 4 man, + 15 pr: 2200F. 





Vs Nes (Metroid) 8200 Fou 6c, ctre x 
Samuel GRAS, 3, bat. A Cité Bol Air, 71120 
(Charolles. Tél :65.24.18.51 


ds Nes : Mario 1 et 2; Zelda 1 et 2, etc. 200 F. 
‘Anthony MARTIN, Lo Petit Fief, Route des 


\Vds $ Nintendo +5 px (Steet Fighter 2, Mickey...) 
+ Adapt. ad 29, Px: 1 400 F, Gootfroy MANNET,, 
22, rue du Sergent Bauchat, 75012 Paris. 
Tel, : (16-1) 43.41,36.19 


ds Nes + 11 jx: 1 900 F ou 6h. ctre MD + 8 
William LE BRUN, 9, place Emile Zola, 77100 
Meaux. Til, : (16-1) 6434.72.98 


Vos Nes + 10 jx: Mario 3 + World Cup + Tic ot 
Tac, ee.. + pist. Px: 3000 F. Dominique DELL 
ISOLA, “83, av. Foch, 31800 St-Gaudens. 
Tél. :61.09162.92 


Vas Nes + zapper + Robot + 3 man. + 15 pe 
‘SMario 2, 3; Zelda 1, 2; TMHT; Mega Man 2. 
Olivier MAUPOINT, 3, impasse Ronsard, 37500 
Chinon, Tél: 47.99.28.86 


ds Nes + Boulder dash 350 F (tbe) + bie orig, 
Frédéric BOIREAU, 9, rue du Docteur Mallat, 
"18000 Aurillac, Tél. : 71.64.85.50 











Vids Nes + 4 fx + plat: 1 100 F & dé. Julien 
ASTIER, 113, rue Jouveau le Cap Brun, 63000 
Toulon, Tél: 94.46.49.57 


ds Nes + 5 tbe + plans de SMB2. Px: 1000 F 
(0 sép. 200 F pce. Mattieu LATROY, 4, rue Loui- 
son Bobet, 21800 Sennecy-és-Dijon. 
Tél. :80.47.03.25 


Vos Nes tbe + 2 man, + 34 pc (Punch Out, Duck 
‘Tales, Road Fighter, etc.) 3.000 F 8 déb. Nicolas 
DEBORT, 5, allée Georges Brassens, 77250 
Ecuelles. Tél. : (16-1) 60.70.86.02 


Vis Nes + 2 man. + joy N15 + zapper + 12x 
1 600 F the. Sébastien NORTIER, 98, rue Cheret, 
‘94000 Créteil. Ta. : (16-1) 42.07.11.98 


\Wds Nes + Boulder Dash + revues 350 F ou éch. 
ctre 3 x GB, Frédéric BOIREAU, 9, rue du 
Docteur Mallet, 15000" “Aurillac, 
Tél. :71.64.85.50 


Vs Nes + 5 jx: Mario 1, Zelda 2, Duck Hunt, 
D.Dragon 3, Tortues, Zapper. joy. Px: 1 200F. 
Gwenaél AUTRES, Kecrazec, 29510 Ladrevar- 
20¢. Tél : 98.57.51.87 


\Vds Nes + 2 man. + zapper + 5 jx: Mario 1.3; 
Picsou, Duck Hunt, Road Fighter. Jérdme DENIS, 
128, “cité Saint-Charles, 22100 Dinan, 
Tél: 96.39.96.40 


ds 8 jx Nes de 200 a 300. Ves MD + 3 jx 
Populous, Robocod Thunder Force 3. PX: 1 500 F. 
Yann ALVADO, 1, rue de la Casemne, 56400 
Mériadec. Tél: 97.57.73.03 


‘Vids Nes + Game Genie + 19 jx: 4 500. Val 
9 100 F. Vte sép. possible. Michel DETIENNE, La 
Shape », 87420 Saint-Vieturnien. 
Tél. 





\Vds fx Nes (Batman, WWF, T2, Les Chevaliers du 
Zodiaque) 300 F pce ou les 4": 1 000 F. Francis 
BENOIT, 35/25, rue des Sarazins, 59000 Lille. 
Tél: 20.30.08.75 





p? 
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GRATUIT Vint 


run COMMANDER fT FAS COMME ULE SENS 


Por minite! 36 15 ZIPPKID - Por telephone 16 (1) 30 64 54 54 - Por courrier 


(PAR MINITEL 


CONSULE LE CATALOGUE COMPLE? 
IX NEUES 
ET UMUSES 








3615 ZIPPKID 


‘au vendredi 
Tous les jeux et accessoires 


amedi 





© CHOISIS LES MEILLEURES NOUVEAUTES 


Prix et disponibilités par minitel ou téléphone 


PER Ni MEGADRIVE GAME BOY 
BATTLE BLAZE ADAMS FAMILY GOAL 
COOL SPOT BEST OF BEST MORTAL KOMBAT 
EV.O. DRACULA PINBALL DREAMS 
MORTAL KOMBAT HOOK SPORTS ILLUSTRATED 
PTO, LEGENDS OF THE RINGS WWF KING OF RING 
REDLINE : F1 RACER MICRO MACHINES GAME GEAR 
ROCKY RODENT MORTAL KOMBAT ‘ADAMS FAMILY 
STAR TREK NHL 94 BART VS WORLD 
SUPER DODGE BALL PTO. JURASSIC PARK 
SUPER OFF ROAD BAJA ROBOCOP Ill MICRO MACHINES 
SUPER WINDGET STRIDER RETURN MORTAL KOMBAT 
UTOPIA STREET FIGHTER II ROBOCOP 3 
WING COMMANDER 2 SUPER BASBALL 2020 T2 ARCADE 
ZOMBIES ATE NEIGHBRS WWF ROYAL RUMBLE 

ZOMBIES ATE NEIGHBRS 
© FAIS DE BONNES AFFAIRES 
Dans Ia limite des stocks disponibles 

PER NI MEGADRIVE BARBIE HS 229 
DEATH VALLEY RALLY 489 339 BUCK ROGERS 579 209 CAPTAINPLANET = 385 219 
KAWASAKI CARRIBEAN 488 379 JACKN. POWER GOLF a9 379 DOUBLEDRAGON'! 285 199 
SPIDER MAN X-MEN 475 365. FLINSTONES 295 335 OOUBLEDRAGON Il 488 259 
STREETCOMBAT 15 319 SHADOWDANCER 248 199 LEMMINGS 268 199 
ToYs 475 369 WARPSPEED 0 239 TOP GUN I 285 179 
ZELDA I 498 209 NES 8 BITUSA — RECALL fed n 

ALL PRO BASKET BALL 349 219. JoHi0 oy in 
@ RESERVE TES FUTURS HITS * 
Prix et disponibilités par minitel ou téléphone 

SUPER NES THE 7 TH SAGA GAME GEAR 
ALIEN VS PREDATOR TOP GEAR It FANTASTIC DIZZY 
BIO METAL WING COMMANDER II STRIDER RETURNS 
CAPTAIN AMERICA WORLD HEROES GAME BOY 
FOOTBALL FURY MEGADRIVE 
JURASSIC PARK BRETT HUKK HOCKEY WES PONDS 
LEGEND OF THE RING DAVIS CUP TENNIS POPEYE 
ROCK N ROLL RACING FANTASTIC DIZZY REAL GHOST BUSTER II 


SUPER BOMBER MAN WWF ROYAL RUMBLE 


©@ COMMANDE TES ACCESSOIRES 


SUPER NES MEGADRIVE GAME BOY 
ADAPTATEUR JEUXU.S 99 ADAPTATEURJEUXU.S 120 ECRANDERECHANGE 39 
ADAPTATEUR JEUX 60 Hz 125 MANETTE SUPER POWER 299 LOUPE ECLAIRANTE 69 


MANETTE SUPER POWER 299 MANETTE PRO 2 99 ETUI ANTICHOC 39 
MANETTE PRO-PAD 149 GAME GEAR TRANSFO 49 
RALLONGE 1,80 m 45 LOUPE 55 


TRANSFO 4g Tous les prix sont TTC 


NOUS VOULONS TES JEUX ! 


NOUS RACHETONS TES JEUX SANS OBLIGATION D'ACHAT DE TA PART. NOUS NE RACHETONS PAS DE JEUX 
JAPONAIS SAUF POUR SUPER FAMICOM. TELEPHONE-NOUS DES MAINTENTANT POUR LES PRIX. TES JEUX 
DOIVENT ETRE AVEC LEUR NOTICE, DANS LA BOITE D'ORIGINE. 


Les super hits sont trés demandés ! Tu peux les réserver en 
avance, et tu seras DES LEUR SORTIE parmi les premiers a jouer 
avec. IMPORTANT : Les chéques et cartes bleues ne seront 
débités que le JOUR DE L'EXPEDITION ! 
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Bon pour une annonce gratuite* 





Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront I’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


A retourner & Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. Consoles + n° 25 





RUBRIQUE 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour ’usage privé de celui A qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon sur le 
territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois & 
deux ans et d’une amende de 6 000 & 120 000 francs ou de I’une de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées 
a des fins professionnelles ou commerciales. 
















































































CHOISIE : LI Litt | Liii | MACHINES : 
L LI | D PC Engine 
ACHATS O Megadrive 
NOM: i ie et | a 7 Tt a O Sega 
VENTS —préNoM: LLL LI Lr iiiiiiy ohne 
. 0 Game Boy 
ECHANGES — ADRESSE: LILI | | | | pt PU O Lynx 
| O Divers 
CLUBS YE a Wo ha 
(ee {CC TEL.: LLJ | | 
































ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 








* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 









11 NUMEROS 


GNSOLES 


PLUS CE JOYPAD 


(Super Nintendo ou Sega Megadrive) 


POUR 288 F SEULEMENT! 












le PROPAD, 


sur SUPER NINTENDO 

‘comme sur SEGA MEGADRIVE + Le modéle 

benéicie des atots du meilleur joypad: Lebel 

* bonne ergonomie © look trés réussi dans son boiier transparent, le PROPAD 
‘SUPER NINTENDO. 


© ETSURTOUT: 
controle individuel de 6 autofire pour NINTENDO (3 pour SEGA), 
‘2 modes d'autofire: semi automatique et main libre, controle de ralenti excellent pour batre le meilleur des challenges. 


OFFRE D’ABONNEMENT 





4 retourner sous enveloppe non affranchie 4 CONSOLES + LIBRE REPONSE N° 8 842 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


OUI je mabonne a CONSOLES + pour un an. Je joins mon réglement de 288F* seulement, soit plus de 45% de réduction, je réalise ainsi une économie de 243F. Je souhaite recevoir le 
joypad suivant (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement) : () compatible avec la SEGA MEGADRIVE (72) ou C) compatible avec la SUPER NINTENDO (73) 


Nom : 
Adresse : 
Code postal: |_| | | | | Ville : 


Je joins mon réglement a ordre de CONSOLES + par: 1 Cheque bancaire 
C1 Je préfére régler par Carte Bleue 58 dont voici le numéro: |_| _| | | 


Prénom : 


DD Cheque postal 





Signature : 


{11} LLLL} LLL] Date d'échéance : ne 











\Vds Nes + 2 man, + S.Mario 1, 2,3 + @atman + 
Duck Tales + Duck Hunt : 1 000. Thomas 
GILBERT, 528, rue de la Craz, 01440 Viriat. 








\ds jx Nes : Robocop, Tortues, ACPro Am, Goonies 
2.180 F pce ou 650 F les 4, Sébastien LEMOINE, 
2, rue René Firmin, HLM Hure, 60700 Pont 
Ste-Maxence. Tél. : 44.72.55.98 


Wis x Nes (Zelda 2, Track and Feld 2, TMT, SPY, 
Top Gun 2, Paperboy) + 2 man. & moitié px 
Jean-Guy HEBERT, 78, av. Jean-Jaurbs, 80480 
Salouil. Tél: 22.89.33.51 


Vs x Nes: TMHT 200 F, Mario 2 250 F. Nes 
00 Fou ett: 700 F. Miche! MARTINS, 5, rue du 
Doctour Bagard, 68140 Contréxeville. 
Tol, : 29.08,53.16 


jx Nes 150 & 200 F. Vs jx sur GB World Cup 
150, Sandy GERVAIS, Lyon, 113, imp. des 
Eplantines, 69200 Vonisseux. Tél. :78.70.98.61, 


‘Ves sur Nes: World Cup, Top Gun, Simon Quest et 
Punch Out de 150 & 200 F. Fabrice DANECK, Les 
Lure, route de Moffans, 70200 Lure. 
Tél, :04.63.00.14 


ds sur Nes & 175: Ice Hockey, Mario Bros, 
Zelda, World Cup, Spyke Ball. Le tt: 750°, 
Grégory MESON, 12, av. Dombales, 75015 Pa- 
ris, TOL ; (16-1) 45.31.17.02 


Vs Nes + pist.+ 2 man, + 8 jx: 1 100 F ou de 
100 & 300 F pce. Patrice KHOURY, 19, rue du 
Bois, 78250 Meulan, Tél : (16-1) 34.74.90.28 


‘ds Nes -+ Skate or Die 88 gar. px 300 F. Cyril 
JULIE, 28, av. de In Poudrerie, 93190 Livry- 
Gargan, Tél, : (16-1) 43,84.31.30 


\Vds Nes + Man.2 + Top Gun + Red October + 
S. Mario + Duck: 1400F & déb. Stéphane 
GALLOIS, 10 bis, ruo des Pavillons, 92800 
Putoaux. Tél. : (16-1) 47.67.0622. Le soir. 





Vos Nes 4+ 8 jx + 2 man, px: 1 400 F, Zelda 2, 
Ninja, Fithingoll, Oragon Ball, Robot Warrior, 
Ducktaes... 1 jou 210 F, Fanny MATTHERY, 15, 
‘av. de Tourville, 75007 Paris. Tél, :(16- 
1) 45:51.13.65 dés 18h, 


Vs Nes -+ 2 man. + 5 [x (SMI, Zelda 1, Duck 
Hunt, Capitaine, Ski.) + pst be : 1.000 F. Alain 
MUSETTI, Chemin du Roudel, 11290 Arzons. 
TO), :68.76.26.76 





Vas Nes + 7 be (Tortes 1, D.0ragon, ot.) + Nes 
Adv. + 2man, 4500, Lilian THEVENET, 2, 
ue Lucien Malingre, 77290 Compans. 
Tod. : (16-1) 60.26.31.14 


Vs Nes + 7 jx: 1 300 (M1, 2,9; Star Wars.) 
+ zapper et Ouck Hunt. Royan ALANOU, Tho- 
hott, 29510 Landrevarzec. Tél : 96.57.36.49 


Vs Nes +3 x (Chip et Dale, Mario 3, Picsou). Px. 
1200 Fd deb, Grégory MIERMONT, 65-67, 
Gambetts, "75020 Paris." Té 

1) 48.36.29.10 


Vs Nes + 4 jx (Mario 1 et 3, Turtles, Rad Racer) 
++ access. (2 man. + pit) 41 000 F. Paul KUHN, 
route de Colmar, 67100 Strasbourg. 
88,79.38,97 














Tél. 


‘ds jx Nes : Catch, WWE, Chalionge tbe : 300 F. 
‘al. 500 F, Piorre SIMONNIN, 13, ruo de Otol 
4o Ville, 39600 Arbois, Tél, :84.66.25.40 


ds jx Nes 150 F poe, Guillaume CLAUDE, 6, rue 
Maurice Ravel, 44230 Saint-Sébastien-sur- 
Loire, Tél, : 40,80.54.05 


‘ts sur Nes lot: Nos Adv. nout + jou d'aventure, 
Px: 350. Christophe GODET, La Riparderi, 
BP14, 17270 Montguyon. Tel. :48.04.23.40 
Saut WEE et & 19h. 


és sur Nes: Xevious : 150. Julien MARTIN, 
‘14, rue do ia Pépinidre, 92360 Meudon-la- 
Ford, To, : (16-1) 46.52.49.92 


Vids Nes + 9 ie + 2 man. + 1 joys + bto rang 
2.500 F ou sép. Thierry GUESDON, 36, rue d’An- 
jou, 44980 ‘Sto-Luce-sur-Loire, 
TO, :40.25.83.96 


Vs x Nes : 200 pee. Maniac Mansion, Kickle 
CCubice, Little Nemo The Drean Master. Stéphane 
LAPOTE, 201, av. Jean Jaurés, 92140 Clamart. 
‘ToL: (16-1) 4644.37.67 


Vs Nes + jx: SMB2, 3; Mega Man 2, 3; Duck 
, Top Gun 1, Probotactor + jx 2000F, 
Val, : 5 000 F. Yann DELMARRE, 33, rue de Ber- 
gotte, 78100 Saint-Germain-en-Laye. 
Tél. (16-1) 30.61.19.88 


‘ds Nintendo + 2 man. + pst. + 15 x. Pua déb, 
Bruno LEVEQUE, I'Horizon Chateau Sec, 13009 
Marseille, Tél '91.75.27.87 


Vds Nes + 5 jx (SMB, Duck Tales, Super Ott 
Road, Day of Thunder, Kick Of) 1 000 F ou 150 F 
ce. Fabrice SERPCHAT, Les Fouilleroux, 63580 
La Tour d'Auvergne. Tél. : 73.21.50.91 


ds Nes + 6 x (Batman, Mario 3, Bunny, Zelda...) 








1.800. TBE Francois LELEU, 10, rue Jules 
Godin, 62490 Tortequenne. Ti. : 21.26.11.67 


F. Pierre GEREN- 
Sellen Chptet, 





ds jx Nes TMHT, 2, Top Gun, ete. Px: 150 F 
pce. Patrick WITZ, 74/10, rue Jules Watteauw, 
‘59100 Roubaix. Tél, :20.73,00.31 


Ves Nes + pist. + 2 jx S5OF. Wis 4 x 200F 
(World Cup, D.Dragon, Punch Out). Vincent LON- 
GINOTTI, §, rue des PAquerettes, 89170 Saint- 
Fargeau. Tél, : 86.74.07.69 


Vis Nes + Black Manta, Tortues, Megaman 2, 
Zelda 2 + 2 man. + K7: 1200F the, Cédric 
DARIVON, 7, allée Carpeaux, 94500 Cham- 
pigny, Tél. : (16-1) 48.80.17.00 


ds Zelda 1, 2; Mario 3; Turtie; Batts Olymp 
(199 pce) M.Gear, B.Bobbie 169 F pce. Guil- 
laume ROUSSET, 2, rue Pasteur, 69300 Caluire- 
et-Culre, Ti. : 78.30.02.87 


ds sur Nes = Gremlins 2 (250 F) Kung Fu (200 F) 
Rescue (150 F) Solar Jetman (150 F) Julien RYC- 
KELYNCK, 1, re de Bourgogne, 60930 Bailleul- 
‘sur-Therain, Tél: 44.03.20.55 


Vids Nes + jx (SMB1, SMB2, Tortes..) px 
1100 F ou jx sp. Grégory DESMAZIERES, 198, 
‘av. de Paris, 92320 Chatillon. Tél. :(16- 
1) 47.35.23.98 


ds Nes + 5 jx px & dé. Nicolas LE DOUR, Lot. 
‘do Goasven, 56110 Gourin. Tél. :97.23.65.54 


ds Nes neut + Popeye : 400 F. Ach. F-Zero 210 F 
bon état. Ach. S.Probotector et Castle. 270, 
Frédéric JOMIE, 17 bis, rue du 1* Septembre, 
160290 Cautfry. Tél. : 44.73.70,34 


és Street Fighter 2 + not, 
jap. 300 F. Port non inclus. Hong Hat 
tue Dombasle, 75015 Paris. 
1) 42:50.00.86 


és Nes + pis. 500 F. Vas jx 180 & 200 F. Vis 
Nes + 5 bx: 1000F. Loic HAMELIN, 26, rue 
Louise Michel, 37700 La Ville-aux-Dames. 
TO. : 47.4429.85 


te, cartouche 
‘WONG, 47, 
Tél. = (16° 


ds Nes + 2 man. + 6 jx: 1.000 & dé. Vas 
Lynx 280 F. Pierre ZADOK, 148, av. des Champs. 
Elysées, 75008 Paris. Tél : (16-1) 43.59.48.11 


Vids Nes + 8 jx + pist. the. Va. : 4 000 F. Px 
1400 F. Jértme SANUA, 59, rue du Regard, 
94380" Bonneuil-sur-Mamne. Tél: (16- 
1) 43.30.608.62 


Vis Nes + 6 jx the: 500F ou le jeu: 100, 
‘Anthony DUFOL. Paris. Tl, : (18-1) 47.53.8244 


\Vds C02, Robocop, Hogan, Contra Catch (Nes) 100 
4 250 F. Vos sur S.Nin Turtles 4350 & 400 F. 
Christophe CUO, 22, rue Saint-Denis, 77700 
Lagny, Tél : (16-1) 60.07.13.01 








‘ds Nes + 2 man. + Castlevania + alimentation 
+ porltel: 350 F. Loic BERTHELOT, 6, av. Gam- 
betta, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél. :(16- 
1) 46.00.66.08 


ds Nes + 5 jx (SMB1, 2; The Bate of Olympus, 
Gremins 2..) + zapper'+ 2 man. px: 950 F. 
Xavier RICHARD, 48, rue de la Pierre d'Appel, 
Eval, Tél: 20.41.69.88 


Vs Nes + 5 pe + Pst. + Maro tet 2, Duck Hunt, 
Ticet Tac, Kick Off + 2 man. Px: 800 F. Aurélien 
‘BERT, La Poste, place du G. De Gaulle, Loison- 
sous-Lens, Tél. : 21.28.9845 





Vs Nes + Zapper + 8 jx 
Tales, Simpson + Bayou Bi 
Nicolas MARIE, 30, rue 
Saint- 

1) 39.73.1768 


‘Vas jx Nes : Adams Family, Batman, D.Dragon 2, 
Turtle, Turbo Racing, ce Hockey. Dimitri DUBOIS, 
72, fue Abbé de Epée, 44100 Nantes. 
Tel: 40.73.8532 


Vids Nes + 3 jx + Btes (Tic et Tac, TMHT, Rad 
Racer) Px: 750 F. Port Incus. Mickaél BURDET, 
2, rue des Cordeliéres, 39000 Lons-le-Sau 
ner, Tél. : 6447:30.94. Ap. 18 








\Vds Nes + 18 jx: 3.800 F ou [x stp. 200 F pce. 
Christophe SECO, 33, allée des Jonquilles, 
‘92150 Suresnes. Tél: (16-1) 45.06.1532. 


Vis Nes the, + pist. + 2 man. + 10 jx px 
1/500 F. Sacha ARMAND CARRE, 121, boule- 
vvard Yves Farge, 69007 Lyon. Tél: 72.72.93.81 
(@p. 20), 


ds 17 bc NES : 120 F poe et NES + Mario, px 
250F. Mickael MEA, 1, rue de la Crayére, 
‘51150 Condé-sur-Marne. Tél, :26.67.96.27. 


Ves Street Fighter 2: 350, tbe ou éch. ctre 
Zelda. Sébastien VALENGEON, 17, rue des Aca- 
cies, 452400 La Ferté-Saint-Aubin. 
Tél. : 38.64.6203. 


ds ix NES: Spyws spy: SOF; Dragon Ninja 
100 F; Soccier: 50 F. Julien HEREAU, Varennes, 
36300 Le Blanc. Tél: $437.36.42. 


ds NES + ZAP + 11 px (Simpsons, Gremins 2, 
‘World Cup), tbe, px: 800 F. Théodore BOUR- 
DEAU, 110 rue de Rennes, 75006 Paris. 
‘Tel: (16-1) 4222.40.67. 


Vis NES + pist. + cart2jx + 3 x, px: 1900. 
‘Amaud POURCHERON, 1295 Route de Samatan, 
31370 Rieumes. Tél. : 61.91.90.58. 


ids Nintendo + 2 man. pist. + 6 jx, tbe, px 
1000. Harold BREGUIER, Quartier du Petit 
Pavé, 13660 Orgon. Tél, 90.57.27.05. 


‘ds 3 jx: D. Dragon #, Dragon Ninja, Trach and 
Field I, px: 600. Yannick DARRIET, 12, rue 
‘Saint Martin, 33490 Bazas. Tél. : 56.25.90.12. 


ds jx NES (Silent-S Top-G Zelda 2), Balloon -F 
Goonies 2. Patrick ROGER, 2, rue Pierre Prou- 
‘dhon, 41100 Saint Oven. Tél : 54.72.22.06. 


Vs NES + 7 x + 2 man. + pist, px: 1 500F. 
Jean-Jacques THIBAUD, 9, rue de Pisany, 
16000 Angouléme, Tél. :45.68.70.66, 








ds NES the + clbles + 9 jx + magazines + 2 
mman., px : 990. Vincent ROUANET, 15, av. de 
13016 ' Marseille, 





\Vds ou 6h. je NES : Maniac Mansion SMB2, Lunar 
Pool. bon px. Sébastien VASSEUR, 23, av. de la 
Liberté, $9610 Lesquin, Tél, :20.87.86.25. 


Ves NES + prise Péritel + 3 jx, px: 700F 
Laurent LEIGNEL, 77, rue Kléber, 59110 La 
Madeleine, Tél. :20.31.40.09. 


(ds 6 jx NES = Mario Bros + Dunk Hunt = 800 F + 
‘Nes + 2.man. Thomas NICOLAS, 19, rue Mau 
ice Chevalier, 44300 —‘Nantes, 
Tél, :40,59.38.84, 


es NES + 2-man, +6 x + pst. Zapper. Michel 
HAILLET, 17, rue de la Vali, 27430 Par Saint- 
Pierre du Vouvray. Tél. 3254.17.02. 


ds NES + 4 jx: val.: 1 650 F, px: 700 F. Naot 
GOUGNAUD, 16, rue P. Mendés France, 56300 
Decize. Tél, : 86.25.45.23. 


Vs 4 x de 270 F & 330 F pe. Rival Tut sur SNIN, 
bx: 390 F. Mathieu BLETZACKER, 3, les Larris 
Verts, 95000 Cercy. Tél. : (16-1) 30.31.14.06. 


Vos NES + 14 jx (SMB 1 & 3, DD3, Duck Tales, 
Tot-Recai, (USA) + 3 man, pr: 3000F (val 
6.000F). ‘Fabien NEX, 11, rue des Dahlias, 
54110 Varangeville. Tél. :83.48.64.82, 


Wis NES + 12 jx: SMBI, 2, 3: DD2, 3... px 
2.500 F. Guillaume BISELLACH, 23 bis, av. des 
Belges, 43000 Le Puy. Tél, :71.05.44.44, 


Vids 2 x NES: Red October: 250F + SMB1 
200 F; 400 Fles 2. Frangols BARDOUX, 10, aldo 
Jean” Gabin, = 51430 Tinqueux. 
Tél: 26.84.1894. 


Vos Jx NES Americain + adapt. SMB3; Batman 2, 
x: 100F. David RECUERDA, 6, impasse des 
Astronautes, ‘09100 Pamiers. 
‘ToL: 61.87.3499, 


‘ds ou éch, jx NES et GB. Virginie GREGOIRE, 1, 
‘allée du Chiteau, 77140 Nemours. Tél. : (16- 
1) 64.28.2427. 


Vas je NES (Turtles 2 + WWF Challenge), px 
200 F ou 150 F pce. Fabrice FUCCI, Chemin de 
la ROchette, Page de Vizille, 38220 Vizile, 
‘ToL: 76.78.89.43. 


Vs 6 jx NES : 900 F ou sép. Vincent KERMEN, 


10, rue @Alengon, 72610 Arconnay, 
Tei: 33.28.84.84, 








Vids Robocop, px: 200 F ou éch. tre Swords and 
Serpents. Jean-Michel DROUET, 32, rue do 
"Eglo, 85260 Saint-Supice-le-Verdon. 


Ves NES + 15 jx + disk + joy + 2 man, px 
1 500 F. Cédric LAVILLAUROY, 37, rue de Mon- 
‘taudier, 77580 Crécy-ta-Chapelie. Tél : (16- 
1) 64.63.7788. 


S. Nin + Mario 4 + 2.man., px: 850 F tbe. Pierro 
ARCH, 21, rue d'Ausiorlitz, 69004 Lyon. 
Tél. :78.38.01.81. 


\Vds SFi, px: 270 F sur Super Nintendo, Vincent 
‘ZIMMER, 8 bis, rue Vandebergue de Villiers, 
45100 Orléans. Tél, :38,56.53.11. 


NINTENDO & 


POURQUOI PAYER CHER VOS JEUX VIDEO ? 


PIT GAMES vous propose : 
Un marché de I'OCCASION jusqu’a 50 % de moins que le prix neuf. 


Jeux Super Nintendo & partir de 149 F 


Joux Megadrive & partir de 99 F 


L'ECHANGE de vos jeux pour : 


Sur toute notre vitrine d’échange 


Le NEUF a un super prix. 





10 % de réduction 
supplémentaire 
pour nos abonnés 


Game Boy 
Super Nintendo 
Game Gear 
Megadrive 

Neo Geo 


Vos NES + 2 man. px: 150 et Zelda 2: 150 F 
ou tout: 250 F. Paul TOMASI, TOuret de Valier, 
13500 Martigues. Tél: 42.80,11.24, 


Vids NES + 2 jx (Mario 2, Tortues), px : 500 F. 
Maxime LAVAL, av. de la Prade, 09190 Lorp. 
Tél, :61.56.05.50, 


Vis NES + Zapper + Duck Hunt + SMB1 + 
SMB3 + 2 man, the, px: 500 F. Louis-Philippe 

iS, 111, avenue de ia Hove, 14150 
Ouistreham. Tél 31.97.42.11. 


Vos jx S. Nin, the = Adams Family: 200 F et Tiny 
Toons : 225 F. Christophe OURDOUILUEE, 15, rue 
Salvador Allendé, 59510 | Hem. 
Tel: 20.02.5407, 


Vos NES + 5 jx (MM2, Tc et Tac..), px: 1 500 Fa 
6b. Cedric KRAFCZYK, 16, rue Clémenceau, 
57590 Delme, Tél, :67.01.2.31, 


\s jx NES de 50 F& 150; D. Dragon 2, Datman 
1 et 2; etc... Amaud MERCHADIER, 12, rue de 
Lourdy, 03110 Vendat. 








Vs ou doh, GB + 8 jx et 8 jx NES & px trés 
Intéressant. David GRASSE, 27, av. Maurice 
Jean-Pierre Le Borghése, 06110 Le Cannet. 
Tél. :93.48.52.98, 


Vis NES the ++ 2 man, + 9 x (bte not) 002, Sol, 
lc... px: 1590 F. Erwan HOLLEY, 5, allée do 
Concarneau, 35700 Rennes. Tél, :'9.38.63.74, 


Vos NES the ++ plst, + 2 man, + 6 jx (SMB3, 
Solstice) + mags, px: 1 400 F, Gyril MONCOR- 
GER, Les Fougbres, 42190 Saint-Hilaire-sous- 
CChartieu. Tél. :77:60.57.40. 


Was jx Nes: Batman 2, Dragon 3, Tmht 2, Star 
Wars: 190 F pee. Pierro GIRARD, La Begude 
Nord, bat. C.1, 13013. Marsal, 
Tél. :91.68.47.27. 


Ves NES + 11 jx (Mt, M2, M3), Zapper et 2 Man, 
+ Mario Bros + Duck Hunt, px: 2 090 F. Ber- 
{rand MICHAUD, 3, rue des Prés, 68210 Danne- 
‘marie, Tél, : 89.25.08.78 (20h b 21h). 


‘ds, 6h. x SNIN Castolvania 4 : 320 F; Zelda 3 
300 F; Wing Comander : 330 F. Thomas LE~ 
GRENZI, 28, passage du Parc, 61200 Argentan. 
Tél. :33.35.93.25, 


Vs SNIN + 5 x 88 gar, px: 1400 8 1 B00 F & 
‘déb, Ariel VUILLERMOZ, 82, av. Foch, 
‘98120 Fontenay-sous-Boix. Tol, : (16° 
1) 48.73.71.67 














SEGA 


Arrivage de now 
semaines. Nhesite 


ABONNE Non abonné 
30F 
50F 
30F 
50F 
70F 


45 F 
80F 
45F 
80F 
100 F 


Le RACHAT de votre ancien matériel (GB, GG,SN,MD).Paiement immédiat au magasin. 


PIT GAMES 40, rue des laitiéres - 94 300 VINCENNES 
Métro Saint Mandé-Tourelle (ligne n°1) Sortie Place de la Prévoyance 


Ouvert Lundi, Mardi, Jeudi. 


Vendredi 30.191 


43 98 13 94 


Oui, je souhaite i Nis a asad jou vais es dawnt ESC 
mon premier achat (joindre une envelope timbrée a 2,80 F & vos noms et adresse). 


NOM: 
ADRESSE : 
3 Code Postal : 


. PRENOM : 





Je joue sur: Super NintendoO 


Game Boy Q 
Megadrive Q 
GameGear OQ 
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SEGA 


\Vds SMS + Hang-On, px : 350 F. Nicolas TROT- 
‘TA, 38, rue Polignais, 42000 Saint-Etienne, 
Tel: 7.3354.16. 


Vos Jk SMS M1: Caste of tusion, px: 150 F, 


Vos SMS + 7 x + man. Arcade 850 F ou 120 Fle 
jeu. Amaud HUTREL, 5, aliée Ia Pastourelle, 
(69780 Mions. Tél: 78.20.95.85. 


SMS 2 + 7 x, px: 1300 F + joys. Emmanuel 
(MERCIER, 21, rue de la Couture, 86320 Lussac- 
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Vids SMS + 2 man. + pist + 10), px: 1 700F. 
Erwan DE COSTER, 65, av. du Général de 
Gaulle, 94420 Le Plessis-Trévise. Tél. :(16- 
1) 45.94.3866. 


Vs MS + 9 x Rastan,.. Ateread Beas!) px 
11000 F. Julion THUBET, 85, impasse de {'Opi- 
dum, 13270 Fos-sur-Mer. Tél, :42.05.40.29, 


\Vds SMS + Super Hang-on et Fatal Labyrnthe, 


‘és Shinobi: 100 F, California Games : 180 F etc. 
‘Mikal KUSSECK, 1, rue de Gramenier, 13740 
Le Rove, Tél: $1.09.93.00. 


Vas 18 jx SMS: 100F le jeu ou 180 ies 2. 
Sébastien CHANTELOT, 2, cité des Sports, 
31270 Cugnaux. Tél. :61.82.16.63. 


Languedoc, 
Essarts-le-Roi. Tél : (16-1) 3041.98.36. 


Vids 2man + 2 joy +7 x, px: 1 400F 
(val: 30007). Jéréme VINCENT, 2, rue Paul 
(69780 Nions. Tél. :78.21.16.86. 


MS il + 5 xpx: 1100 Fou 200 Fle jeu. Frangois 
\ALLENET, La Chaux Seint-Maurice de Pionsat, 
£63330 Pionsat. Tél, :73.52.12.25, 


és 11 bx MS, x: 800 F ou 70F pce. Aurélien 
HEYBROECK, 9, rue L. Sampaix, 93170 Bagno- 
Net. Tél: (16-1) 43.63.54.58. 


Vos jx MS= Spiderman, Tennis Ace, Ghouts'n 
Ghost, px: 150 F pce. Toufik HANAFI, 10, rue de 
Houreade, 33140 Villenave ' d'Omon. 
Tél. :96.75.98.16. 


ds MS 2 Haley Kic + S, Tennis + World GP + 
Dick Tracy, x: 450 F, tbe. Romain ROSENFELD, 
7, av, de la Grenouillére, 45480 Chaussy. 
To. :38.39.30-74, 


Vos MS + 11 jx + pist. + 2 man,, px: 1 090. 
Grigory VIGOGNE, 13, rue Jean Jaurés, 60150 
Thourotte. Tél : 44.76:33.00. 


Vos SMS 250 F + 2 man, vas jx: 110 F; Ciber 
‘Shinobi. Mickoé! MAMETZ, 7, Pd le Glay, 38370 
‘Saint-Prix. Tél. : 74.84.9464, 


Vids G6 + 29 x + adapt. sect. + sacoche, pt: 
2200. Cédric ROUGE, Les Nénuphars, av. 
‘Louis Coppel, 74300 Thyez. Tél, : 60.98.5484, 


ds SMS ll + 2 man. +11 jx (Sonic |, Olympic 
Gold.., px: 1400F. Thomas DUPAS, 255, 
Grande Rue, 92380 Garches. Tél: (16- 
1)4741,74.10. 


Tél. :56.21.31.52. 


‘ids teh, Sega + 11 jx px: 550 F contre SNES 
avec ou sans jx. Gilbert TRANG, 11, rue Auguste 
Deloune, 95100 Argenteul’ THI :(16- 
1)3961.1449. 


‘Vas 16 jx SMS, px: 1 200 F, Christophe HUYNH 
SAWATI, 6, chemin de la More Diffu, 91310 
Montinéry. Tél. :69.01.59.99, 


Vas jx MS: Sonic: 150 et Sonic 2 & 200 F 
‘Amaud FETU, 14, rue du Docteur Troudet, 
56310 Bubry. Tél. :97.51.32.95, 


Vids SMS + 4 jx: 800; vds 7 x Atai 2600 
200F. Yannick LEGER, 17, rue Saint Louis, 
181100 Castres. Tél. :63.51.07.67. 


Vids MS + 5 je + 2 man, + bles et not, px 
500 F. Frédéric LOZAGH, 26, re des Noisetiers, 
(60530 Dieudonne. Tél, : 44.26 56.42. 


\Vds SMS + 4 jx, px : 800 F. Pascal JOUADET, 14, 
‘uo Denis Papin, 93170 Bagnolet. Tél. : (16- 
1) 48.97.6656. 


Vids SMS +7 jx + pist. + 2 man. px 1 600 F 
‘Yann ESCALON, 3, rue Jules Ferry, 38100 Gre- 
noble, Tél. :76.44.51.50. 


Vds SMS + man. + pist. + 7 jx + 1 do Ti, px: 
1850 F. Nicolas REYES, 112, rue de Catoy, 33170 
Grandignan. Tél, : 56.75.2241, 


vas MSH + 2x, px: 500 F ou éch. etre SNIN sup 
‘Mario World. David MICHEL, 20, boulevard St 
‘Symphorien, 57050 Longeville-les-Motz, 
‘Tél, :87.56.65.97. 


ds SMS + 13 e+ 2man. x: 1 500 F. Nicolas: 
NOIRARD, 398, rue Maréchal Foche, 42153 
iorges. Tél, :77.70.03.88. 


ds 16 pe MS : 1 190 Fa dl. Vos x MD : Kid C + 
‘Bum F; px: 449 F. Laurent BERNE, 7, place des 
Champs, 42510 Balbigny. Tél, : 77.27.21.49, 


Vd SMS 2.+ 2 man, + 6 fx, the, px: 900 F. Cyril 
‘NUNEZ, 82, av. Jean Jaures, 11110 Coursan, 
Tél, 68.33.56.48, 


ds NS 2 + 1 Man. + 5 jx (Qu truneuropa, Batle 
‘out Run, Sonic, etc), pe: 1 200 F& aéb. Raphéol 
‘BRUNET, 9, rue de ia Marnohon-Hergies, 59570 
Bavay. Tél: 27.66.83.14. 


Ghost House, px: 150 F. Pascal PARODIS, 
‘de Ia Barre, Cioserie G2, 83000 Toulon, 


25 


+ 9 jx + man. + pist. px: 1 250. 
FROMONT, Morance le Treddo, 69480 
9. To. : 78.43.19.95, 


Eee ue 
iF Gat: 
ri 


#8 
: 





Vas SMS + 6 jx (Super Kick Off, Joe Montana 
Football, px: 700 F. Jean-Frangois PETROSINO, 
‘56, av. Docteur Henri Gout, 11000 Carcas- 
‘Sonne. Tél, :68.47.81.42, 


ds SMS 1 +7 jx + pst. Sonic ID. Dragon, px: 
1.000 F. Julien MSIKA, Tél: 9430.51.48, 


ds 8 jx SMS: D. Dragon, Thunder Blade. px: 





Vos MS il + 6 jx + pist. + man, px: 400. 
Hervé BLONDEAU, 33, chemins des Longaine, 
91100 Corbeil-Essonne, Tal, (16- 
1) 60.88.28.08. 


és Sonic et Shinobi sur MS ot Sonic et Altered 
Beast MO. Julion et Thibaut FERREI 
Eayele Dohaylt, TOO Pare, Ti 





PC ENGINE 


Ves fot de 6 )x PC Engine. Px: 400 F. Myriam 
BERTHOUD, 5, passage des Carrires, 74000 
‘Annecy. Tél: 60.57.92.68, 


ds Turbo GT + Je Val. 3 200 F. Px: 1950 F. 
Fabien TREGAN, 81310 Lisle-sur-Tam. 
Tél, : 63.40.4770. (19h) 


‘ds Nec + Quint. + 2 man. + 8 jx (Pc Kid 1, 2; 
FM. Tennis; Jacky Chan; Hero Tomna; etc.) 
1800 F. Andréas BESCHNIDT, 6, av. de Chas- 
sin, 64200 Biarritz, Tol. : 59.4. 


\ids jx Noo CGX, CD, Super CD et jx SFC. Denis 
LA, 6 av, M.Poret, 75016 Paris. 
Tél: (16.1) 40.50.99.22, 


ds Turbo GT + 4 x + AC DC. Val: 3200 F. Px 
1 950 F & déb, Fabien TREGAN, St Salvy, 81310 
Lisle-sur-Tarn, Tél: 63.40.47.70. 


Vs jx sur Nec CD Rom. Populous 200 F, Wonder- 
boy 250 F. Laurent DEBARGE, 8, rue Léon Blum, 
62710 Courriéres, Tol. : 21.75.65.62. 


Vds GT + 3 pe (it Thelce, RType et Ft Circus 91). 
Px: 1 500, Aloxandro BORRAS, 24, rue Rogor 
Frangois, "94700 Malsons-Alfort 
Tél. : (16.1) 43,96.19.28, 


ds CO Rom 2 + Core Grate + boiir + cles 
i: 1500 F. Grigory BAUDOUIN, 39, av, do la 
Convention, 9410 ‘Arcutil, 
Tél: (16.1) 46.64.94.06, 


ds PC Engine GT + 4 pe: 1.000 F & ds, Vs x= 
100 (Circus 92..). Franck JOUSSE, 24, rue de 
Turponay, 37100 Tours, Tél, :47.51.34.48, 


Vs jx sur PC Engin (Splatter House F. Sold 
Guillaume NICHOLS, 103, rue du Maréch 
Wieni, 14000 Caon, Tél, /31.74.39.51, 


‘ids x Nec: Rock-on. Px : 200 F, x MO Gayares, 
Px: 250 F. TBE. Jimmy MASSON, 528, rue Mar 
col-Sembat, 69690" Vieux-Conde, 
ToL: 27.40.44.25, 














), 
I. 





DIVERS 


Ves jx sur Nin: Techmo NBA, Phalanx, Road 
Funne, Exhaust 2. Eric LUCAS, 130, bd Fai 
herve, 59650 Villenowve " a'Ascq. 
Tél. :20:33.16.75. 


‘ds SN tbe ws gar, + 4 cot AD 29. Px: 1 300 F + 
ort. Patrick LOPEZ, Gamarre Bas, 82440 Real- 
ville. Te, :63.93.15.51, 


Vas S.Nintendo the + 3 je + joys: 1600 F. 
‘do. Vouill, 
54.15.84. 


+ Tiny Toons, $ Mario Kart. Px 
200 a 300 F. Christophe BENOIST, 2, ruo Mau- 
vaisville, 61200 Argentan, Tél: 33.36:61.96, 


‘Super Nintendo + 2 man, + 2 jx + adapt. : 
4100 F. David NJITOCK, 55, bd Michelet, 93130, 
Noisy-te-Soc. Tél: (16-1) 4840.70.89, 


‘Super Nintendo + St. Fight 2 + adapt. + Contra, 
3 + Castev, Px: 2.500 F. Philippe YEGAVIAN, 
‘La Camusse, rvo Amould 13011 Eoures Mar- 
sell, Tél, : 91.43,34.38, 


ds Another World 345 F (ap) P of P.: 390 F Gap) 
Castle. 249 F, C.Mickey 380 F. Sébastien CAS- 
SEN, 25, rue Lacurie, 17100 Saintes, 
Tél 46,93.63.83, 


Vs SNes + 4 jx TBE. Px: 1 600 F. Olvier PEREZ 
MARIN, 12, rue Cascina, 13200 Barriol Arles. 
Tél. 90.96.79.69, 


\ds St. Fighter 2: 250 F. (USA). Ulrich JACQUGT,, 
imp. Cote Champion, 88000 Epinal. 
Tol, :29.35.51.80, 


Vs sur S.Nintendo 300 F (neuf) Krusty’s Fun 
House. Jean-Charles FILY, 429, rte de Possi- 
cart, 06100 Nive, Tél, : 92.09.9457, 

















Vids. jx S\Nintendo, St. Fighter 2. Px: 290 
Michael GUYON, '23, rue de Champdivers, 
39500 Molay. Tél : 84.81.9273. 





Vids adapt. S.Nintendo + Unsquadron 350 F. Ni- 
colas MAREST, 59, av. de ta Grande Conche, 
17200 Royan. Tél, :46.05.58.51, 


Vs SNin + 5x + ad 29: 2.500 F, MD + 10 jx + 
2 joys : 2500 F. Yves Thys KHEO, 20, av. de 
Choisy, 75013 Paris. Tel. : (16-1) 46.71.89.08, 
Ap. 21 130. 





Vs x SNes, Batman 300F. Asterie 280 F 
‘SF2 230 F. TNT, Jean-Pierre MICHEL, 18, place 
Jean-Moutin, 38000 ‘Grenoble. 
Tél. : 76.54.00.63, 





Vis S\Nintendo + Mario Kart + Mario 4 + Zelda 
3 + City Boy : 1 400 F. Pierre CAPOTORTO, 5, 
Tue Grenet, 03200 Vichy. Tél, :70.32.05.04, 


Vs Ghout's N Ghosts (SNes) 300 F. Pacland 
100 F. Pierre CHADEFAUX, 5, av. Edouard Droz, 
25000 Besancon. Tél, : 81.80.14.25. 


Vs. sur SNin SF2, Castev.V, Squadron, Mario 
4325 F pee. Amaud ROLET, rue du Rouitleux, 
24110 Gonlis, Tél, : 80.31.53.97. 


Vs jx S.Nin US de 200 & 250 F. Starfox, Starvars. 
TBE, Michael HIGBEE, 9, rue de Miromesnil, 
75008 Paris, Tal: (16-1) 42.65.28.85. 





Ves SNintendo, man, et jx sép, Claude WASCH, 
‘14, rug du Petit Carteron, 85800 Le Fenouille. 
Tél. :81,55.32.37. 


Vids S.Nintendo Another World : 275 F. Robocop 
225 F. St. : 250 F, Vincent LECTEZ, 42, rue dela 
République, 62450 ‘Bapaume. 
Tol, :21,73.22.64, 





Vs SNes US + SF Il+ 2 man, (Asc Pad) neut 
1.200 F & déb, Fabrice TARICCO, 77, Comiche 
Bellevue, 06000 Nice, Tél. : $3.44,30.8, 


ds x SNes, MO 200 & 300 F, Vds SNes 1 000 F. 
Philippe CHAUDAIN, 25, av. du POT Robort 
Lakota, 91270 Vignoux sur Seine, Tél, :(16- 
1) 69.42.85.59. 


ds ch. je SNin TBE 300 & 400 F. S.Soccer, 
S.Tennis, FO Zelda 3, CasteL4, S.Aleste, TMHT4, 
Rémi LALLEMENT, 324, rue de la Charpine, 
(01000 St Denis lds Bourg. Tél, : 7421.22.07. 





ds Neo Geo + 3 jx. M.Lord, Art, 3 coun. + 2 





‘man, -+ M.Card the : 4.000, Guillaume DOS 
REIS, Malicoma, 37310 Dolus le Sec. 
Tél, :47,92.16.62, 

ds Sonic, Alon Storm, Rushing Beat, Pilotwings, 





de 100 & 200 F, Porre Catelan, Le Bourg, 38380 
Saint Christophe sur Guiers. Tél, : 76.66.06.29, 


Nintendo + Mario + AD 29 + Area 88. Px 
1.200 F ou éch.ctre Neo Geo avec la SNin + 3 
Junbe TSAI, 65, ruo du Faubourg Saint Denis, 
‘78010 Paris. Tél (16-1) 40.22.97.26. 


Vos S.Nintondo + 14 jx. Val.: 5000. Px 
3500 F. Nicolas GAVET, 20, rue Marceau, 
‘92170 Vanves. Tél. : (16-1) 48.45.48.20, 


Vids SNin + 2 Hits + man, sup. + Cadeaux + 
‘emb, Bon état: 1 S00. Stéphane JALLEZ, 3, 
ruo des Pivoines, 08000 Charteville-Mazidres. 
‘TW. : 2458.32.26. 





ds ow ch. nb jx SFC, SNes et SNin. Yannick 
HOUEE, 29, av. Henri Barbusse, 94200 Ivry sur 
Seine, ‘Tél, : (16-1) 46.71.46.04. 





Vis sur S.Nin (Frang) Zelda 3.290. Olivier 
REBIBEAU, 126, ruo do la Tombe Isso, 75014 
Paris, Tél, : (16-1) 43,95.68.12. 


ds jx S.Nintendo : $, Aventure Island, Ze! 
Kisty’s Fun House. Charles-Henri THIRAULT, 5, 
av. Beauséjour, 91440 Burre-sur-Yette, 
‘Tol. (16-1) 64.46.45.08, 





\ds jx Snes : Mario IV 150 F. Bubsy 450 F ou ctre 
NBA Bas, Alban LACHAMBRE, 5, rue du Pré aux 
Filles, 39200 Saint-Claude. Tél : 8445.03.12. 








ds Parodius Gap), Ranma 1 et 2 + Zelda 3 
350 F poe. Jean-Baptiste FRAISON, 316, av. de 
la Garo, 34480 Magalas, Tél : 67:36.23.83. 


ds S.Nintendo + 6 jx (Axelay, SF2, Fatal Fury) 
2100F. Gérald DRU, 2, rue Ondine, 38360 
Sassonage. Tél: 76.28.54.73. 








Vids S.Nintendo + Mario 4: 800 F. Jean-Paul 
DAMAS, 13, rue du Maréchal Koenig, 77270 
Villeparisis. Tél: (16-1) 64.67.21.49. 


Vd jx SFC & 300 F pce (Star Wars, St. Fighter). 
Edgar JOAQUIM, 11, allée Sto Cécile, 83190 
Lwry Gargan. Tit: (16-1) 43.32.75.29. 








Vs $ Nintendo + 2 jx + 2 man. + adapt. univ 
1 200 F, Davy EA, 12, clos du Sytthes, 95800 
Corgy. Tél. : (16-1) 30.38.08.69. 


\ids jx SNes, SFC, S.Nintendo de 100 & 300. 
Sébastien RABATEL, 2, rue Georges Lyvet, 
{69200 Venissieux. Tél. :78.70.24.22. 








x pour SiNes: A. World, Axelay, Basket, et. 
Christophe SCARTON, 22, clos du Malaga la 
Plantade, 13340 Rognac. Tél : 42:87:53.02. 


\Vds $ Nintendo + St. Fight 2. Px : 800 F. Patrick 
GAZAGNOLES, 314, rue Paul Bert, 69003 Lyon. 
‘ToL: 7853.35.81. 


SNintendo + adapt. A029 + 2 man. + St 
Fighter 2 et Joe and Mac: 1290 F. Romain 
GAUBERT, cidex 1112, 71390 Montagny les 
Bury. Tél: 85.92.05.38. 


ds be MO (Fash back) et SNe (Starfx) Px bas. 
‘Anthony DOHAN, 9 Dis, villa Saint Mandé, 
75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.45.95.40. 


Vis SNintendo + 8 x + Game Genie & 2 000 F. 
Sylvain PECOT, 10, La Rabiotte, 13540 Puyri- 
card, Tél : 42.82.0363, 





Vs Contra 3 Jap.) et Zelda 3 (US) : 300 F pee + 
port. Christophe BENOIST, 2, rue Mauvaisville, 
(61200 Argentan. Tél. : 33.36.61.96, 


és SNes + Nintendo Scope + S.Tennis + 3 


poignées: 1000. Patrice PAJARES, $8, rue 
Acchereau, 75019 Paris. Tel: (16- 
1) 40.35.55.12. 


Vs ou éch. SNes + 2 man. + AD29 + 5 jx 
1.900 F 8. déb. ou ctre Neo Geo + 1 man, + 1 jeu 
Farid TALHA, 2, allée Emile Zola, 91300 Massy. 
Tél. : (16-1) 60.11.54.58, 


ds x S.Nintendo & bas px. F-Zero, Axelay, Vals, 
otc, Yannick SAMOUNADSING, 29/9, bd du Ma- 
réchal Vaillant, 59800 Lille. Tél. : 20.52.62.95. 


ds jx SNin (SF_300 F; Zelda 350 F; Mickey 
400 F) Gaetan LOBASCIO, Montmartel, 38430 
Moirans. Tél, : 76.35.50.63. 


Vids jx SFC, Batman 450 F. Sonic Bastman 450 F 
Tiny Toons 400. World (US) 450 F. Reynald 


Vs Bart's NightMire, Val.: 520 F. Px: 260. 
Christophe RENAUD, 14, rue Mabille, 1000 
Chalons. Tél. :26.64.48.31 


Vids sur SMes trang. SMaro Kart: 250 F. Wily 
Wolf, 70, av. Aristide Briand, 92120 Mon- 
trouge. Tél: (16-1) 4253.73.54 


Vids jx S.Nin : Mario World et S.Tennis ou éch 
Michael GOLDSTEIN, 2, square des Plaideurs, 
7716 Noisiel. Tél. : (16-1) 60.17.93.68, 


Vos SNes + adapt. + 5 jx: 1800, Sandy 
Klinowski, 22, rue des Peupliers, 08110 Bla- 
(ony. Tél, : 2427.44.29, 


Vs Blades Dudes sur Nes : 200 F, Sonic 2 sur 
MO : 300 F. Ach. SNintendo + St. Fighter 2 + 2 

590 F maxi. Sébastien TRIPODI, Chet- 
74930 Sciontrier, Tél, : 80.25.5671 





Vs S.Nintendo + adapt. + 4 jx. Bon prix 
Jean-Paul PESCHET, CES, Catherine de Vi- 
vonne, 78120 Rambouillet. Tel. :(16- 
1) 34.64.0352. 


Vids SN + 1 Jeu: Star Fox, Star Wars, SF2... + 
‘A029 : 3 750 F. Annie OUFOURNEAUD, 16 a, rue 
des 3 Moules, 42100 St" Etienno, 
Tél. :77.59.11.90. 


\és sur Stn trang. Mario Kart, Zelda 3 : 200 F 
ce, Frédéric MOREL, chemin des Prés la 
Prade, 33650 Saint Médard o'Eyrans. 
Tol, 86.20.2272. 


Vs $ Nintendo : 3 jx (F. Zero, S.Aleste, SF2). Px 
1100 F, Jérdme FOATELLI, 194, rue Vallat Me- 
Jean, 34400 Lunel-Viel. Tél. : 67.61.74.96. 


Vs sur S.Nintendo Street Fighter I): 400. F- 
Zero : 350 F. Xavier FONTBONNE, Hameau de St 
Mamert, 38138 Les Cites d'Arey. 
Tél. : 7458.91.68. 


Vs jx SNes: Mickey US + Adapt. S.Nin. Px 
649 F. Dorian PIN, Les Coteaux, 26120 Mont- 
‘meyran. Tél. :75.59.39.50. 


Vids SNintendo + 2 jx + 2-man. + adapt : 950 F 
a déb. Julien LECETRE, 10, av. de Verzy, 75017 
Paris, Tél. : (16-1) 44.09.94,99. 


Vids S.Nes + SSoccer + Mario Kart ss gar. + 
Nes + 1 jou: 1500F. Igal CABALO, 4, allée 
Iphigénie, 77186 — Nolsiel, Tel. :(16- 
1) 60.17.9342. 


Vds S.Nintendo + 2 man, + Périel + Adapt 
univ. + 3 jx: 1.200 F. Frédéric Ziegler, 17, rue 
Varet, 75015 Paris. Tl: (16-1) 45.58.01.73. 


és sur S.Nes (USA) St. Fighter, out. Px = 950 F. 
Pascal BARLOY, 66 bis, av. Patton, 54800 
Jarny. Tél. 8233.12.51, 


Vids SNin + Mario 4 + SF2 + Pilotwings + Zelda 
3, Pe déb. Sylvain MEVER, 6, rte de St Nicolas, 
‘54210 Azelot. Te, : 83.46.74.02. Ap. 18h. 


\ids NHLPA Hockey 93 sur SNes (neu) Px : 300 F. 
Nicolas DESCABANNES, 20, rue des Fontaines, 
27220 Saint André de PEure. Tél, : 32:37.59.87. 


ids SNes 1.000F + 1 jeu Axelay. Lionel BINI, 
Lou Mistralet, 83600 Frejus. Tél. : 94.52.38.55. 





Vis jx SFC ot SNes 250 & 300 F. (Ken6, Dudge 
Ball.) Christophe RAGNEAU, 4, ue Anselme 
Payen, 75015 Paris. Tél, : (16-1) 43.06.53.88. 


Vs S.Star Wars (US) : 400 F et Zelda 3 > 300. 
Gilles COSTE, Saint Laurent d'Agny le Clair, 
(69440 Momant. Tél. :78.48.72.01. 


Vs SNin + pc (Star Wars, Tiny Toons). Val 
4870 F. Px: 3 000 F. Laurent LARMUSIAUX, 10, 
we de la Privoyance, 69100 Villeurbanne. 
‘Tel: 78.84.01.32. 


Vs S.Nintendo + Mickey + Axelay + Adpat Px 
1.000 F. Grégori FIACRE, La Cauliére, 83910 
Pourriéres. Tél, : 94.78.43.54. 


‘ds jx S.Nintendo, SFC, Nes. Jéréme KLEIN, 7, 
allée du Mont’ Cenis, 54280 Seichamps. 
Tél. :83.33.10.44 


\ds Fatal Fury 350 Fou ach, D872 400 F sur SFC. 
Xavier FIORLETTA, Le Moulin Villette Devienne, 
38200 Vienne. Tei. : 74.57:98.96. 


Vs jx S.Nes : Ranma 2 600 F. Zelda 3, Jerry Boy 
300 F pce. Pierre MARCHANDISE, 278, av. de 
Brigode, 59650 Villeneuve d'ASCq. 
Tél. :20.91.38.62. 


Vids S.Nintendo + Action Reray + SF il + Valen 
+ Mario Kart. Px: 1 300 F. Arthur BROC, 32, rue 
‘Arc Mereau, 75019 Paris. Tél: (16- 
1) 40:34.99.03. 





ds Shin + 5 jx (SF2, Contra, Axelay... 2.000 F 
ou sép. Thierry ACHARD, Les Faysses, 84560 
Ménerbes. Tél. : 90.72.2276. 


és clavier Atari 520 STF bon état + Joys + 65 
‘disks. Yann VINCENT, 27, rue Piere-Joseph 
Colin, 44100 Nantes. Tél. :40.58.13.10. 


ds x SNin :Probotector, Tiny Toon Gap.). Torte 
WV. Px: 400F. Julien DELEAU, 623, rue des 
Provencales, 84000 Avignon, 
Tél, :90.88.48.52, 


Vs jx SNes = Aste, Dragon's Lair, Acrtraiser, Out 
of World..Fabrice Ménaché, 37, av. Paul Clau- 

91250 Saint-Germain-les-Corbeil 
Tél: (16-1) 60.75.42.79. 


Vas 24 jx sur SNintendo: 3500 F. Patrice 
‘SCHALK, 1, rte de Corbeil, 91180 St Germain 
les Arpajons. Tél. : (16-1) 64.90.68.37. 


‘ds Zelda 3 (rang) the et St. Fighter I tbe (USA) 
300F. Yan JOLIVET, 19, chemin du Manoir, 
‘41400 Bourré, Tél. :'54.32.48.18. 





Echange de Jeux 
50 F sur S.N, MD 
30. F sur GG, GB 


Vés sur S.Nintendo: Castle. NV, SAleste, 
S.Ghou!'s, Zelda 3: 250 F pce. Olivier FALCOZ, 
447, rue Rossini, 06000 Nice. Tél: 93.88.83.07, 


Vos Shin + SFI + Zelda 3: 1.400 F. Amaury 
MINETTI, Quartier St Pons, 83830 Figaniéres. 
‘Tel: 94.67 97.82. 


S.Nin compléte + 7 jx: 2500 F. Ech. etre Neo 
Geo + jx + man. Amaud COET, 837, rue de 
Chorette, 59226 Lecelles. Tél : 27.48.11.71. 





Vos S.Nes + 13 jx import et oficiels avec AD 29, 
David HUART, 15, av. du Maréchal Juin, 06250 
Mougins. Tél. : $3.90.08.29. 


Wis Castelv. 4 (.Nin) + Another World (S Nes) 
Faire offre. David PERROT, 11, place Serau- 
‘court, 18000 Bourges, Tél, :48,25.63.02. 


Vs jx Shin, R-Type 350 F, Addams Family 450 F 
uv 650 jes 2. Alain FAURE, La Chaise Dieu, 
43160 Les Violettes. Tél. : 71.00.02.14 HR. 





Vis S.Nintendo + 1 jeu: 900F. MO + 1 jeu 
700F ou 1500F. Albert LY, 19, rue du 14 
Juillet, 69100 Villeurbanne. Tél, : 78.03.84.10. 


Vis jx SWin, F-Zero, Zelda 3, $ Soccer, Contra 3, 
US, Fabrice REY, 11, rue du Maréchal Juin, 
68330 Meyzieu. Tél. : 78.31.69.52. 


Vos S.Nes + St Fighter 2+ Mario Kart + 
‘Simpsons 2 300 F & dé. Jean-Baptiste GRAVE- 
UNE, Tél: 21.30.7785, 


Vos S.Nintendo Rival Tur, SMario, Squadron. 
Maxence MARTIGNON, 54, rue St Maximin, 
(69003 Lyon, Tel. : 7233.00.47, 


Vids S.Nintendo + S.Mario World, $.Adv. Island, 
‘Another Word, FZero : 500 F. Alice SENECHAL, 
25, av. de ta Butte, 41000 Blois. 
Tol : 54.42.3422. 


ds S.Nintendo + 3 px (St. Fighter 2, Mario Kart) 
1.200 F & dé. Christophe SANCHEZ, 5, imp, 
Girard, 13007 Marseille, Tél, : 91.59.46.12. 


Vids. S.Nintendo + PiotWings, S.Adv. sland 
1400 F & déb. Akram RACHIDI, 9, allée des 
Sabless, 78670 Villennes-sur-Seine, Tél, : (16 
1) 39.75.93.45. 


Vis SNes + jx + Auto Fire + Action Replay 
3500 F. Ech. ctre Neo Geo + jx + man, Renaud 
DOMELE, 14, rue Jean Plomio, 10400 Pont sur 
Seine, Te, :25.24.49.67. 











\Vds Star For, Batman, Returns, S.Tennis, Hervé 
‘SCHOBERT, rte de Boulay, 57880 Ham sous 





\Vds S.Nintendo + Action Replay + Mario Kart + 


Valken + SFil. Px: 1300 F. Vas jx GB. Arthur 
BROC, 32, rue Archereau, 75019 Paris. 
Tel. : (16-1) 40.34.99.03, 





Vs S.Nin ss gar. + 2 joys + 9 ix: 3 500 F, Ech, 
‘tre Neo Geo + jx. Antoine VAN ISEGHEM, 36, 
rue Corot, 59500 Douai. Tél. :27.97.08.78. 


Vas jx SNes: Another World 380. Scope 6 
390 F. Christophe PONSEEL, 160, rue de Dun- 
erque, 62500 Saint Omer, Tél. :21.38.09.43 


Vs sur SNintendo : Mario 4. Px: 250 F pce 
Julien LE GUEN, 7, rue Francoise d’Amboise, 
'56000 Vannes. Tél :97.40.51.72. 





\Vds ou éch, Star War, Road Runner 350 F400 F. 
‘Addams, Pilotwing 300 F. Karl MARLIOT, 6, e3- 
planade Rémi Pellot, 51100 ‘Reims. 
Tel: 26.09.40.08, 


Vs S.Nes (lrang) + 9 jx + 3 man. + XE 1 SFC 
adapt. Px: 3 000 F. Luciano DEPINA FORTES, 9, 
rue Mederic Charot, 77120 Coulommiers. 
Tél. : (16-1) 64.75.14.99, 


‘Vs SMario World (SFC) 200. Zelda 3 (SNes) 
‘300 F. Gilles LECURU, 4, rue Daniel Fery, 93700 
Drancy. Tél. : (16-1) 48.30.56.01, 


Vés S.Nin + SF2 + Mario Kart + AD29 ou éch, 
cre GT. Slimen KOUACHI, 20, rue de Verdun, 
‘37550 St-Avertin. Tél, : 47.67/59.35. 


‘Ach. Neo Goo ++ 2 x: 2.500 F. Vds SNes + 4 jx ot 
‘A029. Julien BENEZET, Haras de la Cour Méau 
trie, 14340 Rumesnil. Te, : 31.63.18.45, 


ds S.Nintondo 1.000 F. + Jx: 250 F, + Action 
Replay : 300 F. Pierre-Oscar FAYARD, Le Bon- 
hhardot, 42520 St Pierro de Bat, 
Tel, : 7487.12.18, 


ds St Fighter 2 et S Mario Kart 200 F. Vas ix GB 
100 pce. Philippe NAL, 1, imp. Les Malines, 
91000 Lisses. Tél : (16-1) 60.86.23.25. 


ds jx S.Nintendo. Johann DELATTRE, 15, rue 
Nowve, 95490" Vaureal, Tol, (16- 
1) 34.43,83.49, 


Vos ou dch. x SNes: Zelda 3300 F, Jean 
Charles FOURNEREAU, Keristes, 56400 Ploo- 














Vos RushinBeast 300 F. Jx G6: Mickey, Hallp 
Wars 300. Julien BOUKHORS, 57, rue Ep 
er, 78016 Paris, Te, : (16-1) 40.71.83.00, 


ds SNin + Star Fox + St. Fighter + Tortues 
W: 1 900 F. Boris TRONC, 1, rue José Maria de 
Heredia, 77340 Pontault Combault. Tol, : (16- 
1) 64.40.99.77. 
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NOTATION 


> 4-9 S| = PS 


Consoles+ utilise un systeme de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux 
testés. Voila comment il fonctionne. 


NOMBRE DE JOUEURS: Nombre de joueurs, simulta- 
nément ou non. 

CONTROLE: Est-il humainement possible d’éviter le 
tir de ces aliens ou le joystick donne-t-il impression 
de flou, d’'imprécision? En d'autres termes, le joystick 
répond-il bien? Une appréciation indispensable. 
DIFFICULTE: Le jeu est-il facile, moyennement difficile 
ou trés difficile? Si vous étes un “pro” du joystick, 
vous finirez rapidement un jeu facile, si vous étes 
moins bon, un jeu trop dur vous dégodtera. 

NIVEAU DE DIFFICULTE: Si le jeu permet de choisir 
entre plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est 
indiqué ici (a ne pas confondre avec la difficulté pro- 
prement dite du jeu, jugée sur le niveau le plus élevé). 
CONTINUE: Les crédits vous permettent parfois de 
reprendre le jeu a l’endroit ol vous étes mort (ou un 
peu avant) sans avoir a recommencer a zéro. II s’agit 
du nombre de fois ot! vous pouvez utiliser cette 
option. 

PRESENTATION: Il est important pour un jeu d’avoir 
une documentation claire, si possible en francais. Les 
options qui apparaissent a l’écran sont-elles aisément 
compréhensibles? Quelles sont les aides apportées 
au joueur? Etc. 

GRAPHISMES: Les décors sont-ils beaux et variés, 
les sprites nombreux, trés colorés? Les graphismes 
sont non seulement jugés en fonction de leur qualité 
esthétique, mais aussi en fonction de ce qu’ils 
apportent vraiment au jeu. 

ANIMATION: Ce ne sont pas les graphismes, c’est le 
mouvement des graphismes. L’animation est-elle 
fluide? Rapide? Méme avec de nombreux sprites? 
D’énormes monstres? Sans doute l'un des critéres les 
plus importants. 

MUSIQUE: Qu’il s'agisse de l’intro ou du jeu en lui- 
méme, la musique apporte un “plus” certain. Est-elle 
de qualité, pas trop répétitive et lassante? 
BRUITAGES: Ce sont eux qui mettent la touche finale 
al'ambiance d'une partie. A-t-on droit a des tirs laser 
dignes de la Guerre des étoiles ou aux simples bip- 
bip d'un PC asthmatique? Un facteur a ne pas 
sous-estimer. 

DUREE DE VIE: Combien de temps ce jeu va-t-il vous 
passionner? Deux jours? Une semaine? Un mois? Ou 
dix minutes! 

JOUABILITE: Les commandes sont simples et faciles 
a manier, la représentation claire, l’ergonomie soi- 
gnée... ce programme est jouable! Résultat, vous ne 
pourrez pas en décrocher et y passerez nuit et jour. 
INTERET: Tout ¢a, c’est bien joli, mais ce jeu est-il 
bon? Aurez-vous du plaisir a y jouer? La note d’intérét 
correspond a une valeur globale et prend en considé- 
ration tous les autres facteurs énumérés. Attention, ce 
n'est pas la moyenne des autres notes! 








PREVIEWS 
= Cette icéne indique I'éditeur et le 
distributeur de la cartouche, sa 
date de sortie et la machine sur 
laquelle le jeu tourne. 


CONSOLES + 210 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: OUI 





Vintro animée a Vavantage d’étre trés rapide! 


90% 


Fidéles au style “soniesque”: des décors 


percutants et pleins de couleurs. 


Les animations, soignées et efficaces, sont plus 
nombreuses que dans les versions précédentes. 


Ambiance électro-acoustique des jeux vidéo 


traditionnels. 


88% 


Passé les premiers, certains niveaux vous 


donneront un peu de mal. 


No problemo. Votre hérisson mutant se met en 


TERET (4 


Des heures de bonheur en perspective! Jachéte! 





Marrants et trés diversifiés! 





NOTES 


Nous ajoutons ici, entre paren- 
théses, les équivalences sur 20. 
90 et + (18 et +): c’est un superbe 
jeu, peut-étre un Mega Hit 
Consoles+! A ne manquer sous 
aucun prétexte. 

80-90 (16-18): un trés tres bon 
jeu auquel il ne manque pas 
grand-chose pour étre un Mega 
Hit. Vous pouvez |’acheter 
tranquillement. 

65-80 (13-16): un bon petit jeu qui 
satisfera les amateurs du genre. 
45-65 (9-13): un jeu tres moyen... 
Pour acheter un jeu noté sous 
65%, il faut vraiment vouloir pos- 
séder tous les jeux qui sortent. 
30-45 (6-9): encore moins bon. Si 
vous achetez ce jeu, vous ne pour- 
rez vous en prendre qu’a vous- 
méme en cas de déception. 

Ze Killer n'est pas loin. 

12-30 (2-6): un jeu nul! Quelques 
parties et, hop! a la poubelle. Hello 
Ze Killer, du travail! 

12 et - (moins de 2): beurk! 
Quelle horreur! A n’acheter sous 
aucun prétexte. 


MENTIONS 


=) od = OF VAN I ==) 








MEGA HIT 


Quand vous voyez “MEGA HIT” 
dans un test de jeu, cela signifie 
que Consoles+ |’a classé parmi les 
meilleurs! Si ce jeu tourne sur 
votre console, ruez-vous dessus! 





CLASSIC 


Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. II s’agit de valeurs 
sires. Si vous ne les avez pas 
encore, vous pouvez les acheter 
sans hésitation. 


Chez GAME'S, nos vendeurs sont 
soumis aux plus rudes tests. 

C'est pourquoi ils connaissent 
les jeux mieux que personne. 


PARLY 2 
Centre commercial 
Tél. 39 55 19 20 


VELIZY 2 
Centre commercial 
Tél. 34 65 18 81 


CERGY 3 

Centre commercial 
Les 3 Fontaines 
Tél. 30 75 95 42 


ST-QUENTIN 
YVELINES 
Espace St-Quentin 
Tél. 30 57 13 43 


LYON 

LA PART-DIEU 
Centre commercial 
Tél. 78 62 70 30 


CAGNES-SUR-MER 
* 7, Boulevard Kennedy 
Tél. 93 22 55 21 


LILLE 
(CT e-lave lm aa l-\ex=) 
Tél. 20 13 92 92 


GENEVE 

AVN i) ah 
Centre commercial 
Tél. 50 20 86 06 








